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Commodore-magasin 




trug din video-maslu 
tilbadkup! 

Reportage: 
Stor spille-messe 



Stor spille-messe 
i England 

Læs om: 
At leve med 
strategispil 





Teknik: 
Sådan bliver 
blitteren hurtigere 

t: 

To billige 
Amiga-genlocks 

Kis på: 

Elektronisk 

morskab 





PIXnate.MIA Trashcan 



DANMARKS BiLLIGSTE PRISER... 



AMIGA 500+ 

er A500 langt overlegen, med plads til 
2Mb CHIPmem. Klckstart/Workbench 2.0. 
plus hele det nye chipset. 

3699,- 

SPECIAL 1.3/2.0 PAKKE: 

> 2.0 med automatisk omskifter |^|J|^ QQQ 




3.5" AMIGA DREV 



Pris Incl. montering med fulo" 1 års garanti på alle dele. Hos Alcotini 



INTERSERIEN 

Den populære danske serie bestående af: 
InterWord, InterSpread, InterBase, 
InterSound. VeJI. 899 pr. stk. 
Netop nu hos Alcotini 
Pr. stk. 

Begrænset antal. 



:k. 

479,- 



RocGen GENLOCK 

To nye Genlock af haj kvalitet. Perfekt til 
hjemme-vldeo og mindre lokal TV stationer. 

RocGen RG310 Plus 

"Fader" for både video og Amiga, keyhole 
effect (reverse genlocking),_ 
gennemført RGB port 




^STOL 



3.5" Extern 
Master 3A-1 
AmfTech Silen! 
m. bl.a. no dictc 
Master 3A-10 
m. track display 
Intern t A50Q/2000 



LYSPEN 

Tegn/klik direkte 
på skærmen. 
Fungerer på 

alle programmer, 1 
incl. 

tegneprogram 

Før 599.- 



699, 
799,- 



999,- 
699,- 



Kanonsucces på Amiga Expo. Prøv den 
hjemme nul 
Incl. 2 spil. 
Vejl. 599.- 




RocGen RG300 

"Fader" for Amiga 

KUN 



Segge geniocks leveres komplet med 
"Hometitler software, kabler, DK manual. 



2499,- 
1599,- 




Amigakaoel — AAAA 

(samkøb) 

kr. 100 - 

Commodore 1084S „ ,.,2499,- 

IVP 



RAMUDVIDELSER 

512KB TIL A500m. ur 299,- 

1Mb til A500> 749,- 

MaiiMm512K 549,- 

MaxiMem 1.8Mb 1399.- 

2Mb kort til A2000 1599,- 
4Mb til A3000(8xZIP) 




G-Force ( 25 MHz 68030 accelerator 
kort til A 2000, incl. SCSI kontroller og 
Mb FaastRAM 



CANON BJ10EX 

Bemærk! Ny DC model med flere finesser. Incl. 
Amlgadriver. tonerpatron og kabel. 
Vejl. 4499.- 

HARDDISKE 

52Mb A500, -_ An 
vejl. 5999,- 4/99,- 

AS00.veil.8999,-.... 6799,- 

MbA2000.w|l.4999,-.... 3999. 

00Mb A2000, vejl. 6499...... 5499. 

120Mb A2000. yejl. 6999...... 5999.- 

68030 25MHz u.HO 6750. 

Med 40Mb Quantum HO 8498.- 

Med 52Mb Quantum HD 9149,- 





Alcotini centrallager 
i Lystrup v/ Årtius 



Strandvejen 18. 2100 Kbh. 0. Maren Tuns Gade 12.9000 Aalb. 

TM. 31 20 73 20. Tlf. 98 12 77 66 

(Forsendelse tlf. 39 27 73 05) {Forsendelse tir. 86 22 06 11) 



Alle priser er Incl. 25% moms og gælder KUN til 25/6-92 



Atfe Amitech produkter er udviklet/bearbefdet t Danmark af AmiTechnology A/S. Distributør: MuttiGros A/S. 



En stærk serie dansk 



kvalitetsprodukt 



ScieJ"" 0 



int i vi- 



SOUND 
SAMPLER 




dsslkre iarr»udvidelse 
til A500I LkMdes efter behov. F.eks. fra 
512K tU 1Mb - 1 .5Mb - 1,8Mb - 2.0Mb . 
Talatt 2.5Mb! {iMb-J_8Mb krjever Gary 
adaptor). ASOO kan udbygges tit 1Mb 
CHIPMEM med GPU adapteren. 
MaxWem 1.8Mb pakke 1399,- 
MaxiMem 512K 



Manuel til A2000 299, 



tømaUskomskrfter rmeltein mgsogjoystick 
> mus. Omskiftning med musetasten 
tyde-knappen gør det nemmere og du 



lompatibet mus id 
Amitech kvalitet. Mlcroswitches pa 
musetasterne og gummtbelagt kugle i 
stfiH Meget lækkert design, som også i 
der lange løb er betiagellg at arbejde 



med. 



299,- 





RING Tlf. 86 22 06 11 



Ingfo rtetailwlr udenfor Unnmnrk forbrfKMd fm Vyktqt 



Ja lak! Send mig omgående - GRATIS: j Katalog {1991-92} 
Brochure pa: J AmiTech PC J Andet: 



Du kan også 
vedlægge cbn 
Deslilitn£. Husk 
ved fomdbelating. 
at pålægge kr. 28, 
I porto, dog kr 64, 
ved kob at monitor 
eltet computer. 
Pr. efterkrav 
yderligere kr. 17.- 



Navn, 



Adresse 
Poslnr. 



By: 



Kuponen (eller kopi) sendes i lukket kuvert til: 
Atcotmi, Lyshøjen io. 8520 Lyslrup. 



Commodore AMIGA 3000 

Video-grafisk multitasking Workstation 
med fuld multimedia dækning 



-kan det hele. 

Bare stil krav. 

Kun din egen 
fantasi 
sætter grænser. 




Flotte ord - men det er virkelig sandt! 

Tekniske 
specifikationer: 



Commodore Amiga 3000 
er suveræn til: 



♦ Grafik ♦ 

♦ Animation ♦ 

♦ TV-produktion ♦ 

♦ Præsentation ♦ 
+ Musik & lyd ♦ 

♦ DeskTop Pub) isning 

♦ Computer Aided Design ♦ 

♦ Tekstbehandling ♦ 

♦ Database ♦ 



Motorola 68030 CPU samt 68882 matematisk co-processor, 25 MHz 
50 Mb eller 100 Mb harddisk (19 ms) 
Tilslutning for flickerfri skærm. Giver knivskarpe billeder 
Min. 1 Mb chip RAM og 1 Mb fast RAM (max. 16 Mb på bundprintet) 
Enhanced Chip Set: Agnus, Paula og Denise, der er specielt 
udviklede til at håndtere grafik og lyd 
Musestyret 
102 tasters tastatur 
Fornuftigt pris/ydelsesforhold 



Nærmeste Commodore Creative Center anvises på tlf. 86 2895 11 




INDHOLD 



Klaus Nonitoii) 
(hifidnklBr. 

Chnstan Martensen. OJ 

Sfiibieaaian 

Christian Sparre vohn 



Dansk Selektiv Pres se ApS 
St Kongenag&de 72 

telefon: 33 91 3033 
relcTfu:3391012l 
Sal|&c€Ma«enngcfiél: Kim und si 
P/Mukfonsctiei: Enk Lennmgs 
Konsulenter Ølrfcttlellhyo 
Anno Riber 



********* 

Forlage) Audio A/s 
St; Kongensgade 72 
1364 Kebonhavn K 
Telefontid: Torsdage 15-lfi 
teleton: 33 9128 3.3 
Telefax: 33 91 Ol 21 

må 

Arttkle* og totos l -Det N>e COMputer* ma ikke 
udnyttes I annoncer eltor anden kommerciel sart* 
nwnhpng. uden forlage« sfcnltitge accept Citater 
med tydelig kildeangive ise accepteres, fortaget har 
ret Ul bi aftrykke og udgive Indsendte progf amr-»et 

pa andre medie* eftd l bladel, foitagw påtager &ig 

miet »uvar te eventuelle trykfejl 

rmm 

Dimensie lll GiaFX 
PtfcPre« 

Dansk Heats«! Rotation A/S 

De fleste redaktionelle side* I 'Det Nye COMputer' 
er lavftt pa en Amiga 3000, med tt murende son- og 
hardmve. at nrniact Dimensie IH & aFX. 

MMi 

lotusen K Gio/mann 

Ptøyfiiouna 

Japsondota 

Dhtribetiwc 

Danmark: DCA. Avispostkontoret 
fiorge: Narvesen 

■ifclllll 



'^Fagpresse 

ID 

fauk OpJotjikantiol. Domh Medio In*« . DMI. og BM1. 



COM -MS: _ 

Det Nye COMputer*'* Budotin Board System 
kere* 24 limer i degnct. 7 doge i ugen. nioa 
130O/240O Baud. 8 databit. 1 stopbit og ingen 
paritet. Snig ikke rifl abonnementsnummer »om 
password, men brug e< aner egal valg. 
Foig instrukserne pa bæen tor at bltvc registre- 
ret wm bruger. 

COM BBS", telefon: 33 33 20 03 
SysOPs: Claus L Jeppesen & Hans H Bang 



SA1 



12 



Lars Jørgen "e'bo 
OynsoMtWbejd««: 

Jesper SieenMuuar. Dorthe B. Poulsen. So>en 
Bang Hansen, lakoo Sloth. Ged 5an!nson, John 
Alex I hidlykke, Henrik Clausen, Hans Hennk Bang, 
Monl Z. Sheror, Marc Fnis Molfer, Torben Hammer, 
Bo Jprgensen, Mariene p, Snenjr, Rasmwft Bertel- 
sen. Sven frien, C«eus Leth Jeøpehscrt, Emil H. 
Pedersen, Jasper KaWoL Ion© Rrcnter. Claus 
Arviiih, Tnomfl5 Ellegaard, Flemming V. limet, 
So-en Jensen, Lars H. Olsen, Bjarne Tvaskov. Mar- 
*hal M. Rosonthal 



leieronlia: 11:00-16:15 

le*e(ftn:3391 2833 

leret**: 3391 01 21 

Postgiro: 9 71 10 00 

Årsabonnement kr 378 

1/2-aiB abonnement kr. 198 

Hvis d ledet « enten forsinket eller uoetilrver. bedes 

du retle henvendelse til dit lokale postkontor. 



H 0M1D ^ •'° 3 1 8 



COMputer Hotline '92 

Overfyldt med nyhedet - som alridr 

The Show •must go om 

ECTS adskiller sig fra Amlga Expo på !0 måder. 
Det håndter ikke kun om Amlga, og dot ar Ikke 

nogen expo. Men nvad er det så 7 

Denne måneds abonnement-vindere! 

Vinderen a( kr. 5000 er fundet - er det dig? 
Husk • der er ogs a masser af andre præmier! 

Commodores tekniske afdeling - 

• har kun problemer. Alt det der virker, horer de aidng om. 
Her kan du også få en "varm linje" tit Commodore. 

Fa hurtig success med ClipArt 

Flotte skrifttyper, tegninger og illustrationer 
giver et professionelt "look". Er du ikke selv 
den fødte tegner, kan du hente hjælp I ClipArt. 



Brus din video til backup 

VII du have 80 disketter gratis og er du træt 
af diskeltebachu-p? Så brug en video til backup 
af dine data! 

Piratj 33 1 04 dødstrusler 1 Danmark 

Hvad der startede som et in itlativ fra SuperSoft, 
har nu udviklet sig til at blive en regulær foreningtil 
nedkæmpelse af softwarepiratvirksomhed på Amiga. 

Gallsry 

Marlene Sfiefar udvælger og kårer månedons grafi k- 
ekvilibnster, 

Secrel Service 

Tips, trix og andet godt til dine yndlingsspil. 
Teknisk brevkasse 

Vi har igen fået en stabel breve med tekniske 
spørgsmål, tips og gode ideer. 



30 
32 





Gamepløy 

Verdens bedste anmelderteam slår til igen ■ 
læs her for du køber) 

Malibu 

Brevkassen er tilbage med endnu en samling 
spørgsmål . svar og Indlæg. 

Garn-es Prc.vicw 

I ECTS Showeis magiske lys, kan du idag læse 
om fremtiden imorgen. 

Sådan fordobler du blittcrcns hastighed 

Få et godt Up til. hvordan du kan lave 
såkaldte "interleaved bltmaps". 

Ektronisk morskab 

Elektron iske dingenoter er typl sk Ung fra ysten . 
der i virkeligheden ikke kan bruge-s til noget - 
men de er meget sjove at have...! 



Malt 

Som en efterfølger til vores C-kursus, 
starter her et kursus 1 (C-J programmering a' 
Amigaens grafiske brugeroverflade: Intuition. 



Vi har haft mange konkurrencer pd det sidste, 
så her er en komplet vinderoversigt, så du 
straks kan se om du har vundet. 

At tave med strategispil 

Strategispil er en blød blanding af skydespil 
og adventures. Her kigger vi lidt på genren, 
og kommer med en lille guide. 

Lacsermarked 

Hvem siger, at de ling, du kåber til din compoter, 
skal være fabriksnye? Køb brugt- og bil ligt. 



68 

70 





Salget af Amigaer 
stiger fortsat 



Det var ikke så længe siden 
Commodore runde den magi- 
ske grænse på 3 mio. Amigaer 
på verdensplan. Nu meldes 
det fra Commodore, at salget 
af Amiga'er er steget med 21 
pet., og den 4. mio. Amiga'er 
skulle derfor være solgt om- 
kring årets udgang. 




Canons pub-blejet printer også 
kaldet BJ-lOe er forståeligt 
nok blevet ganske populær til 
Amigaen. Nu kan du få tilsendt 
en printerdriver ganske gratis 
ved at sende en blank disk til 
Canon. Modemejere kan få 
den lidt hurtigere ved at ringe 
op til nummeret 009 44 081- 
669 4586. Adressen til Canon 
er: 

Canon House 
Manor Road 
Wallington SM6 OAJ 
England 




Fakta om 
Amiga 600 

På CeBit messen i Hanover mødte Commodo- 
res Amlga 600 offentligheden for tørste 
gang. Den har hidtil her i bladet været kendt 
og omtalt som Amiga 300. men sådan skulle 
det altså Ikke være. Som du kan se på bille- 
det ligner en Amlga 600 en almindelig Amlga 
500 ret meget, bortset fra at den Ikke er nær 
så bred. Commodore har nemlig valgt at udelade det nummerlske ta9tetur. Prisen på Amiga 600 bli- 
ver nogenlunde den samme som prisen på en Amiga 50O Plus, hvilket I øjeblikket er ca. 3695 kr. Til 
den pris inkluderes forbedringer sa som indbygget TV modulator samt mulighed for at gøre brug af 
et hukommelseskort (cartrldge) pa Imellem 512 til 4 MB. Et sådant hukommelseskort har intet 
tilfælles med det man traditionelt forstår ved et RAM kort, I stedet er det ideen, at man kan købe 
spil, der ligger på sådanne Indstikskort. Fordelene ved at købe spil I denne form er dels den at man 
undgår piratvirksomhed, og dels at man kan afvikle spil og programmer meget hurtigt. Desværre 
koster Indstikskort af betydeligt mere, end hvis spillet ia pa almindelige disketter. 

Amlga 6O0 kan fås med eller uden harddisk, og med harddisk vil den hedde A60O-HD. Harddisken 
er intern (dvs. den sidder inde I ma9klnen) ( og størrelsen af tilgængelige harddiske er imellem 20 til 
120 MB. Der kan tilsluttes et ekstra harddisk drev. 

På siden af Amlga 600 finder du IKKE nogen ekspansionsport som det er tilfældet på Amlga 500. 
Ligeledes finder du heller ikke en standard trapdoor, hvilket i praksis vil betyde at Amiga 600 bilver 
Inkompatibel med mange af de eksisterende Amlga hardware enheder. 

Det er stadigvæk en 16 bit Motorola 68000 CPU der sidder Inden 1 Amlga 600, og det er også 
værd at bemærke, at der som standard sidder 1 MB RAM. Operativsystemet I maskinen er den nye 
Workbench 2.04. 

Den tyske chef for Commodore har beskrevet Amlga 600 som verdens stærkeste transportable 
farvecomputer, Idet den hurtigt kan tilsluttes et TV, der normalt er at finde I ethvert hjem. 



Kommende Amiga messer 



Hvis du snart ska! ud og rejse, 
så var det måske en idé lige at 
undersøge, om du kommer for- 
bi en Interessant Amiga-mes- 
se på vejen. 

10 III den 12 July 1992 

Glh Inlematlonai 

16 bil Computer show 

Til: 081-5463444 

Sted: Wemtiley ExtilnMon Halls, 

London 



Bil oktober 1992 

Amiga K-oln 

AMI shows Europa 
111:010498092 24086 
Sted: Ko in Messe. Tyskland 

28-29 November 1982 
World of Commodore '92 
Qrganlsatøn Fairs & lun 
010 49 8106 34094 
Sted: Franklurt Exlbltton 
Halls. Tyskland 




f 



John Zinck hædret 

Commodore holdt reception, da de 
skulle fejre direktør John Zinck' ud- 
nævne I se til Vfice-President hos 
Commodore. Med denne titel får 
han nu sit eget sæde i den 14 
mand store Commodore-bestyrel- 
se. Som beskrevet i sidste nummer 
er omsætningen hos Commodore 
Danmark blevet så stor, at John 
Zinck nu skal stå til regnskab di- 
rekte overfor Commodores aktio- 
nærer. 



Commodore holdt reception på Planetariet I 
København, tor at fejre John Zinck'* ud- 
nævnelse til Vice-Presldent Her står direk- 
tøren med en af gaverne - en Commodore- 
fisk. 




Caligaris 
efterfølger 

Hvis du har leget med 3D modelling a la Real 3D, så kender du måske 
også lil Caligari. Det har nu fået en efterfølger, Caligarfc II, og med det er 
prisen blevet sat ned fra ca. 25000 kr. til under 5000. Lidt af et prisfald 
må man nok sige. me-n programmet er heller ikke så meget en udbyg- 
ning, som en hjemmeversion af den oprindelige Caligari. Programmet 
indeholder en objekt-editor "Object Design", der giver dig mulighed for 
at beskrive alskens genstande i 3D. Det kan gøres på forskellige ma- 
der: Enten ved hjælp af "primitiver" dvs. kuber, kugler, cylindre osv. i 
valgfri mål, der så kan stykkes sammen til et helt objekt, eller vha. for- 
skellige værktøjer såsom en fiktiv drejebænk eller ekstruderingsmaski- 
ne. Hvad er nu det? Ja, hvis du nogensinde har set en vanillekransma- 
skine, så ved du r at dejen bliver presset ud gennem et stjerneformet 
hul, så du får dej I stjerneformede stænger. Dette er den proces, der 
hedder ekstrudering 

Ved hjælp af disse værktøjer kan du faktisk lave utroligt mange ting. 
selv om det ofte kræver en del arbejde. Desuden er der muligheder for 

at sætte flere ob- 
jekter sammen til 
en scene og at 
"mappe" overfla- 
der på, hvilket gi- 
ver et raytracer-ag- 
tigt look uden at 
I tage så lang tid. 
I Caligari vil helst 
have en hel bunke 
^^^S^^^M RAM , og et accele- 
^^^H ratorkort er heller 
I Ikke af vejen. 





Nye Input/Output muligheder 

Fra firmaet Switchsoft kan du nu få en Input/Output port, der kan bruges til at kontrollere robotter, 
elektriske motorer, sensorer samt meget andet elektrisk udstyr. Når boksen er tilsluttet får du nemlig 

8 outputs og helt op til 13 inputs. 

Ud fra boksen går der ledninger ind til Am- 
igaens printer- og joystick-port. Du Kan kom- 
munikere med portene ved brug af stort set 
alle programmeringssprog inklusiv basic. 

Switchsoft 

Til: 009 tø 0325 482454 
England 




High density disk til A300 



Fra Commodore 1 England forly- 
der det at man inden længe tarv 
cerer et high density diskdrev, 
som kan rumme hele 1.44 MB 
på blot en enkelt high density 
disk. Pa de nuværende Amiga- 
drev kan du som bekendt kun 
lagre 880 KB. 



Polititræning pé Amigaen 



Det Amigabaserede Vistrairv 
system kan bruges til at op- 
træne politibetjente i at håndte- 
re uro og optøjer ved fodbold- 
kampe og demostrationer. Ud- 
viklingen af undervisnings- 
systemet er foregået på et pold- 
tikollegium, hvor man startede 
kort tid efter den tragiske Hills- 
bor o ugtvkatastrofe (hele 95 
fodboldfans døde). 

Noget af det mest fascineren- 
de ved hele historien er 
næsten, at Vistrain er lavet ved 
hjælp af AmigaViston, hvilket er 
et glimrende eksempel på, 
hvor stærkt en multimediema- 
skine Amigaen faktisk er. Folke- 
ne bag Vistrain lægger Især 
vægt på at Vistrain på en Amlga 
er betydelig billigere end et til- 
svarende system udviklet på en 
IBM kompatibel PC. 



Amigaen går mod ost 



Commodore har hidtil haft stor 
succes i ysteuropa. hvilket har 
ført til, at man nu har tænkt sig 
at åbne nye kontorer i indtil fle- 
re østeuropæiske lande- 
Fornyligt har man åbnet konto- 
rer I Warshawa og Polen, men 
det er kun begyndelsen på en 
række åbninger som bl.a, inklu- 
derer lande som Tjekkoslovaki- 
et og Ungarn, samt flere af de 
nye uafhængige stater. 

Commodore kan oplyser, at 
man især har mødt interesse 
for C6<Teren og den professio- 
nelle del af PC markedet. Men 
mon Ikke de også snart får 
øjnene op for Amigaen? 



DUSØR 
lOO.OOO KR 

Nci eR jagten gået fod! I Dcxnmank han pRi'serøe på spi'J og 
seRi'øse pRogRarameR længe ligget i et kunstigt: højt leje. Dette 
skyldes de stORe mængde« af aaatQRi'seRede PIRATKOPIER deR 
sælges i "raøRket". For at gøRe det raaliøt, at deR også i 
f Remtiden skal aæRe et stoRt adoalg af titleR til din Arøiga 
(til Rimilige pRi'seR), indledeR a\ nu en 

KLAPJAGT på pmatGnll 

SKAL JEG MELDE MIN NABO??? 

Selofølgelig eR u\ Ikke ade på at ødelægge drt gode f oRbold til 
naboen, men kendeR dci aaskeægte pjRateR af den oæRSte slags, 
kan da nu tjene op dl lO.OOO pR- stk ai fån dømt f or aJoaligt 
salg af piRptkopieR. Vi adlooeR 10.000 kR. til boeR af de fem 
føRSte deR bjælpeR os med at få dømt en SofttoaRe PiROt! De 
næste ti kan baeR tjene 5000 kR. pR- dømt SoftcoaRe PiRat. 

BETINGELSER: 

1. Anonyme anmeldelser* modtages ikke. i^^^, 

2. Dokamentation foR anmeldelsen skal oedlægges. 

5. DasøR kan kan adbetales nåR den anmeldte eR dømt f or 

salg af piRatkopieR 
4. Vi (SAP) fORbeboIdeR os Ret til at uælge de sageR, booR ai 

skønneR støRSt maligbed f or Resaltat;. 

SAPU 




Sammenslutningen af Amiga Program Udbydere 
SuperSofl, Amiga Warehouse, Digital Vision, Inter Activision & Silverrock Productions 
Kontaktadresse: SuperSoft, Åboulevarden 51, 8000 Århus C 






Ny version 
af VistaPro 



Virtual Reality Laboratories Inc er netop kommet med version 
2.0 af deres VistaPro. Programmet laver 3-dimensionelle land- 
skabsbilleder, med træer, floder, skygger og meget andet. Med 
version 2.0 kan du også rende (beregne) billeder til DCTV. HAM- 

E og Firecracher 24 bit, I den tidligere version af VistaPro var du 
tvunget til at rende tilfældigt skabte billeder. Nu kan du imid- 
lertid loade IFF billeder ind, og konvertere disse om til landska- 
ber. 

Programmet bruger nu kun tid på at beregne synlige dele af 
billedet, og det er af den grund blevet en del hurtigere. 

Af andre interessante muligheder i VistaPro 2.0 er en wireframe preview funktion (a la Deluxe Paint ani- 
mationer), der tillader dig at vurdere dit billede, før du sætter computeren i gang med at regne på det. Du 
kan også sætte VistaPro til at lave en hel animation, ved at sætte programmet til at lave en serie af flere 
billeder, 

Der er desuden kommet nye skyggeeffekter samt forskellige detaljeringsgrader på træer. Prisen på Vis- 
taPro ligger på ca. 100 dollars, hvilket svarer til ca. 640 kr. 

Som en tilføjelse kan vi fortælle, at Artriur C Clarke (forfatteren til 2001) bruger VistaPro til at rende bil- 
leder til sin kommende bog om terraformning af Mars. Bogens titel bliver: THe Snows of Mt. Olympus: A 
Garden on Mars. 





Amiga CDTV system 




På Cebitmessen kunne man fornyligt 
beskue et helt nyt Amiga CDTV 
system, som Commodore har valgt 
at kalde Amiga CDTV. Det består af 
en CDTV player, et infrarødt keybo- 
ard, diskdrev, mus samt et Amiga 
operativsystem med manual. Alle 
herlighederne er designet i sort så 
de matcher med CDTV'ens look. En- 
hederne i systemet kan naturligvis 
også købes hver for sig. 



Ingen virus, tak! 



ROCIite hedder det nye diskdrev 
fra ROCTEC. ROCIite er, udover 
at være et almindeligt diskdrev, 
forsynet med en nocllck-funk- 
tion, samt en særlig virus-be- 
skytter, der sørger for at der ik- 
ke kan komme virus i boot- 
blocken på disketten. ROCIite er 
samtidig verdens mindste 3,5" 
diskdrev til Amiga 500. 

Rombo, der Jo er kendt for de- 
res framegrabbere, kommer nu 
alletiders soundsampler til Am- 
iga. Megamix-master hedder 
den nye pakke, der sammen 
med selve sampleren Indehol- 
der et samplerprogram med 
mange gode funktioner. Her kan 
bl.a. nævnes MIDI-kontrol og 
indbygget sequencer. samr en 
mængde live-effekter. Sample- 
ren har gennemført stik til paral- 
lelporten, så printer o.lign. kan 
fungere samtidigt 
BMP-Daia, 4227 8700 



Amiga Expo i Jylland! 



Det Nye COMputers kæmpear- 
rangement, Amiga Expo, er ble- 
vet så stor en succes, at vi har 
besluttet os for også at holde 
en tilsvarende udstillling i Jyl- 
land, til efteråret i årl Nærmere 
bestemt Marselisborg-hallen i 
Århus, så der skulle være plads 
nok til alle interesserede. 

DNC's chefredaktør Christian 
Martensen siger det således: 

"Nu har vi holdt Amiga Expo i 
København de sidste 4 år - mon 
ikke det snart er på tide, at vi 
også lavede et tilsvarende show 
for vores Jyske læsere!" 

Og det må vi jo sige ja til. så 
sæt kryds af i kalenderen ved 
datoerne 26-27 september, 
1992, og kom og oplev det sid- 
ste nye til DIN Commodore! 

Vi vil selvfølgelig holde dig 
tæt orienteret her i bladet de 
næste par måneder, så - stay 
tuned! 

Yderligere info: 33 91 28 33, 

AU.: Christian Martensen 





Største Amigaprogram 

til dato? 



Hvis Presentation Master Ikke er det bedste Amigaprogram til dato. 
sa er det I hvert fald det største. Tretten(l!) disketter fylder syste- 
met, og så er mange af filerne endda pakkede. 

Umiddelbart er programmet lidt svært at sætte I bås. for det er 
faktisk en masse ting på en gang. Det er beregnet til at lave flotte 
præsentationer, kaldet sifdes, og hertil har du et struktureret tegne- 
program, et lille spreadsheet til at konstruere grafer, en effektiv 
fontgenerator samt forskellige moduler til at ordne dine slides i en 
passende rækkefølge. 



CSA fordobler 
hastigheden 
på A2630 

CSA er kendt for at lave acceleratorkort til Amigaen , og et af 
de seneste skud på stammen er det nye Rocket Launcher. 

Det skal siges med det samme, at du hun han bruge Rochet 
Launcher fivis du er den heldige ejer af Commodores A2630 
acceleratorkort (med en 25 MHz M68030 processor). Ved 
at tilføje Rocket Launcher fordobler du hastigheden , idet der 
herved tilføjes en 50 MHz 68030 processor og en 68882 
matematisk coprocessor. 

CSA oplyser også, at der snart kommer en opgraderet 
version af den populære Mega-Midget Racer kaldet 38 Spe- 
cial. Oette kort er et 38 MHz 68030 kort til Amiga 500, 
1500 og 2000. På kortet sidder der A eller 8 MB 32-bit dy- 
namisk RAM , og der er desu den mulighed for at tilføje 2 MB 
ehstra superhurtig static RAM. 

Et helt nyt 68040 25 MHz kort kommer der også inden 
længe fra CSA. Kortet hedder CSA 40/4. og du kommer ik- 
ke til at kede dig. for på kortet sidder 1MB superhurtig sta- 
tisk RAM, og 4 MB 32-bit dynamisk RAM. På kortet kan der 
max. sidde 64 MB RAM. 

På CSA 40/4 finder du desuden 2 serielle porte, hvoraf 
den ene er af RS422 typen, således at du kan benytte Ap- 
pleTaJk netværk med den rigtige software. Desuden findes 
der en ekspansion port for ekstra RAM over de 64 MB, samt 
en superhurtig SCSI controller for harddisk tilslutning. CSA 
40/4 han fås til Amiga 1500 eller 2000.<:r 

Hvis du ikke kan vente til CSA produkterne kommer over 
pytten, så skriv eller ring til: 

GSA 

7564 Tråde SI. 

San Diego 

CA 92121 USA 

Tlf. 009 1 619 566-3911 

Fax. 009 1 619 566-0581 




Nid sommeren pa v*j et dir maske 
nogen, der villa men*, al dir ihki ir 
tid fil at sidde ind« og spille com- 
puter. Mia nej! Bnvkunken ir stfrro 
end nogensinde- ffr, og op af trold- 
mandens hat ble« dir i danne måned 
fremtrylllat felgende kupon: 

David Arnholm 
Grønningen 21 
1270 Kf benhavn K 
- dir ir arai«ji'ij«r og har vundet 
in ipilpilikc. 



AMICA 

Ulolia mifl sandt: Riilrtid Tycoon, 
over it ar gammelt, hildir stind på 
ffrstatfladian, man truts af nye kan- 
didater. Mon key Uland ir hall udi af 
llitan. Thi Godfalhcr ir ti vij op af 
listen, mini Projiet-X dtbatirif pi 
an andenplads: 

I« RiHrtad Tyeian (t) 

2. »rajici-X (2) 

3. Thi Godfither (S) 

4. Coteviy lo Iha Sivagi Frintiar 

w 

5. Lolua II M) 

BOBURE: Honftiy Uland, Um- 
mlngc, Thundorhawrli. 

C 64 

Ikke rigtig mgit nyt. I direc indbyr- 
des aligsmit har Criatarit atttr 
overhalet Tnrbocharg«, ment rol- 



lespillene stadigvak stir itarkt. 

1. Cruturei (2) 

2. Tdrbocharge (1) 

I. Tirninitir 2 (4) 

4. Ultiraa VI (3) 

5. Deith Koighls of Krynn [re-entryl 
Bailerr-: Galway ti Iha Savage 



Frositier, Rtck Oanganus II, Lait 
Ninji III. 

[>etto ar, de ivarre. dan ildata hil- 
Hill fin-lfbig. VI har ligt hjirnirm 
i bljd. og kommer snart med in af- 
tner - !iidtll di mé du havi tålmo- 
dighed, og holde eje med blidatt 



♦ 



Her min top 5 over spil ttl: Amigo C64 (Sæt kryds) 



1. _ 

2. _ 

3. _ 
4. 
5. 




Navn; 



Adresse; 



Postnr./By:_ 



SctncJ kuponon »il: 
Dcsr Nye Cpmpvlar 

~M ITU ST Etsi 

_St. Kongensgade 72 
1 .»fS'I Kobonhawn 




ECTS adskiller sis fra Amiga Expo på to mader« 
Det handler ikke kun om amiga, og det er ikke nogen expo« 

Men hvad er det så? 



Af Christian Sparrevohn 



■CTS - de fire små bogstaver 
Snar en nærmest magisk klang 
■ i ørerne på alverdens compu- 
terbranche-folk. Det er tydeligvis 
stedet, man skal ses, hvis man 
da ønsker at VÆRE noget inden 
for den mere underholdnings- 
prægede del af computerbran- 
chen - eller hvis man bare vil se, 
hvad der kommer til at ske det 
næste halve år... 

ECTS står for Entertainment 
Computer Tråde Show, og er et 
såkaldt Press and Trade-Only 
Show. Det er med andre ord kun 
ansatte fra firmaer og en samli ng 
journalister, der får lov til at kom- 
me ind. 

På ECTS fornemmer man 
meget hurtigt, at computerbran- 
chens mennesker kan deles op i 
store grupper. Der er udstillerne, 
der består af smukke(!) PR-kvin- 
der. brilliantine-fyre i ulastelige 
jakkesæt (sælgerne!) og pro- 
grammørerne. De sidste er karak- 
teristiske med deres lange hår, 
deres uldne sweatre. deres fedt- 
ede briller og temmelig usunde 
udseende. 

Indkøberne, der kom til showet 
for at lave forretninger, var af alle 
afskygninger, og pressen bestod 



af sortklædte, Boheme-inspirere- 
de fotografer og så de skribenter, 
der havde slipset stramt bundet, 
og ikke så ud til at befinde sig vel. 
I denne gruppe var jeg. 

Oceaner af spil 

Turen startede hos Ocean, der 
har mange spændende ting på 
programmet. Mest interessant er 
nok Epic. der har været forsinket 
i mere end to år. Men Susan Wil- 
ding, PR-coord inator hos Ocean, 
påstod, at NU var ventetiden også 
slut. Lad os nu se... Epic er lavet 
af folkene bag F-29 Retaliator, og 
grafikken virker meget overbevi- 
sende. Ocean selv kaldte det en 
milepæl - lad os nu se... 

Og før vi får syn for savn. skal vi 
først have fornøjelsen af Sim Ant, 
der i hvert fald bMver anderledes. 
Som dronning i en myrekoloni 
skal du sørge for. at dine små 
mangebenede fæller spreder sig, 
indretter en god myretue, finder 
mad (I menneskers huse!) og 
udkonkurrerer en fjendtlig myre- 
tue. Vi må bare håbe, at der ikke 
er bugs i spil let... 

Push-Over lyderom muligt end- 
nu mere mærkeligt. Ocean har 
her allieret sig med en stor 



engelsk snack-produce nt 
(Smiths Crisps for de interesse- 
rede!), og laver en virkelig massiv 
markedsføringskampagne med 
præmiekuponer i de knasende 
poser. Og spillet- tja, Ocean glem- 
te helt at fortælle noget orn det! 

Ellers har vi jo Parasol Stars 
(fortsættelsen af Rainbow 
Islands) og Hook at glæde os til. 
Men Ocean er ved at lave nye afta- 
ler med nye teams - og det bliver 
dem. der kommer til at udgive det 
spændende Sensible Soccer. 
Sensible Soccer er programme- 
ret af fyrene bag SEUCK, og ser 
ud til MÅSKE atkunne nå Kick-Off- 

II højder. Spilleme er mindre, der 
er 750K forskellige tilskuer-lydef- 
fekter, man kan kaste sig frem i 
hovedstødene o.s.v. 
Forventes ude i juli. 

Desyldne U.S.Gold 

U.S. Gold er uden tvivl blandt de 
mest produktive i spilbranchen. 
Rot lespils-fans'ne kan se frem til 
følgende S.S.I-tltler: Pool Of 
Darkness, The Dark Queen of 
Krynn, Matrix Cubed (Buck 
Rogers II), Treasures of Savage 
Frontier og naturligvis Eye of the 
Beholder II, der skulle være ude, 



når du læser dette. Det store 

spørgsmål var selvfølgelig, hvor- 
når de ville udgive Monkey Island 
II - Nicola smilede undvigende og 
sagde, at det ville blive rigtig 
flot... 

Det sa mme kan siges om Links, 
der er lavet en preview af i nr. 4 - 
og U.S.Gold tror så meget på den 
titel, at de allerede har lavet en 
bunke data-disks med forskellige 
baner for galf-tilhangere. Derudo- 
ver kunne U.S.Gold præsentere 
andre "småting" som The Mana- 
ger (det oversatte Bundesliga 
Manager), Might & Magic III, Indi- 
ana Jones and the Fate of Atlantis 

og naturligvis mængder af lavpri- 
stitler og kompilationer. 

Mere interessant virkede Free I 
D.C!, der er første del af en ny I 
serie med fællesbetegnelsen 
Cineplay Interactive. Her er tale 
om interaktive film af folkene bag 
de nu lukkede Cinemaware, og I 
første del foregår i en uhyggelig I 
Human Zoo. 

Menneskene eksisterer nu kun I 
i zoologiske haver, med bes-nde 
maskiner. Din opgave er at æncJ- I 
re det billede. Alt sammen godt 
nok , men klog af skade fortæller I 
U.S.Gold os hverken noget om, 




hvilke maskiner det udkommer ti I 
eller hvornår. 

Microprose 
flyver nøjere 

Microprose er et meget seriøst fir- 
ma - og det gør de alt for at u nder- 
strege. Deres "Press Pack" (en 
masse materiale, der er produce- 
ret specielt til os små anmelde- 
re!) er på samme tykkelse som 
telefonbogen, og ikke meget 
mere fårvefyldt. Til gengæld er 
der masser af oplysninger: 

Microprose har slået pjalterne 
sammen med Spectrum Holobyte 
(læs: opkøbt!) og er dermed helt 
dominerende på simulations- 
området. Og d et fejrer de med en 
række nye udgivelser, den ene 
mere avanceret end den anden. 

Tag nu f.eks. ATAC. Forkortel- 
sen dækker over Advanced Tacti- 
cal Air Combat og er navnet på din 
kampgruppe. Dit mål er at 
bekæmpe Colombias narkotikak- 
arteller, og til det formål har du 
fire F-22 jager-bombere, 2 helik- 
optere Og 250 agenter og tropper. 
Og du styrer det hele! Du bestem- 
mer selv missionerne, skal fa det 
hele til at hænge sammen, og får 
forhåbentligt brændt nogle mar- 
keral.. 

Mere traditionel er Falcon 3.0, 
der aSIerede er ude til PC, og inde- 
holder så mange features, at vi 
ikke kan have dem med her. Se 
Games Preview for detaljer. 

Af andre flysimulatorer kan 

nævnes B-17 Flying Forlress, der 
kommer til at foregå under 2. Ver- 
denskrig. Spillet kommer i sin 
udformning til at ligne det gamle 
Destroyer, hvor der er en mæng- 
de forskellige positioner i flyet, 
som du alle kan overtage, hvis 
det bliver nødvendigt. Forvent det 
ikke før august. 

Derudover lancerer Microprose 
den tørste Harrier-simulator, men« 
detaljerne er sparsomme. 

Desuden udgiver Microprose 
sptl, der er lidt mere fredelige: 
SuperTetris.Crisis inthe Kremlin 
og rollespillet Darklands er alle 
på vej. Hold øje med din Games 
Preview sektion. 

Kunsten at være 
elektronisk 

Electronic Arts var yderst profes- 
sionelle. Efter en kop kaffe og en 
bred orientering, blev jeg vist 
rundt af et hold programmører, 
der hver havde DERES kæle- 
dægge- 
For en af dem var det den kom- 
mende stortitel The Lost Ries of 
Sherlock Holmes: The Case of 

the Serrated Scalpel. der meget 
vel kan blive del grafiske adven- 
Lure over dem alle. En brutal mor- 
der er løs i London og får Jack the 
Ripper til at ligne en spejderdreng 
med en tandstikker. Det er op til 
Sherlock, assisteret af sin ven 
Watson al finde ham, mens han 



rejser rundt i Victoria-tidens tåge- 
de London. Alle de kendte steder 
er med i spillet, og på spørgsmå- 
let om størrelsen på spillet, blev 
der næsten uhørlig hvisket et 
svar: 15-20 Megabytes. Skal vi 
håbe på en Amiga-konvertering? 

Alting blegnede ved siden af 
denne mastodont, men der er 
andre spændende ting på vej. 
Rlsky Woods er et japansk-inspi- 
reret, engelsk-sproget spil fra de 
spanske fyre fra Dinamics. Spillet 
er det typiske platformspil. der 
især satser på flot grafik, men 
ellers ikke ser ud til at kunne kla- 
re sig i konkurrencen med andre 
store titler. Siege er derimod 
mere originalt, og lignerlidt en 
fortsættelse til Castles, Du er 
borgherre i et middelalderslot, og 
skal modstå en krævende belej- 
ring. Alle slags væsner vil angri- 
be, og du skal anbringe soldater, 
fylde lagrene og modstå alle 
deres sindrige belejringsmaski- 
ner. Men selv kan du også angri- 
be, have flere slotte på samme 
Ud eller selv lave dine scenarier. 

Det virker bedre end Castles 

(men der skulle heller Ikke så 
meget til!) 

Castles var programmeret af 
Interplay, derharen ny titel på vej. 
Star Trek: The 25th Anniversary 
er ventet med spænding, og ikke 
uden grund. I spillet har du kon- 
trol med alle Enterprises syste- 
mer og våben, og handlingen er 
bygget op som TV-episoder, der 
hænger sammen. Og er man glad 
for rumfart, er der jo altid Buu 
Aldrins Race Into Space at glæde 
sig til. Her simuleres en tur til 
månen, og du skal vælge alt 
udstyret, træne astronauterne og 
vælge hvilken vej, I skal flyve. God 
tur! 

Et besøs 
hos Domark 

Den altid-glade Alyson Stroud fra 
Domark lod sig ikke mærke rned. 
at det var S timer siden, hun hav- 
de sit første møde. I sin sædvan- 
lige, smilende stil præsenterede 
hun en række nye produkter. 

Mest iøjenfaldende var CDTV- 
udgaven af Trivial Pursuit, som vi 
tester så hurtigt som muligt. Den 
animerede fugl TP er vært. og 
som sine gæster har han Napole- 
on, Shakespeare. Adonis og 
andre, der præsenterer de 2000 
spørgsmål. Alt er ledsaget med 
tale (på fem sprog) og fremragen- 
de grafik. Del kan blive den helt 
store sællert for Domark! 

For dem uden det dyre isen- 
kram, kan Domark tilbyde sit 
bidrag i kapløbet med Micropro- 
se: Hvem laver den bedste Harri- 
er-simulator? Harrier Assault ser 
lovende ud. og er programmeret 
af folkene bag Mig-29-spillene. 
Programmørholdet er kendt for 
sin originalitet, og har da også 
lusket et par spændende ting ind 




Microprose havde mange spændende ring med - her er Harrier. 




Addams Family fro Ocean teqner lovende! 




M 



Core Design fortsætter rned ot brillere - Premiere * 
men, 



i Harrier Assault. Præcis hvad ser 

vi først til september. 

Men det skal være mere end 
godt, hvis det ikke skal blive sat i 
skyggen af Domarks Columbus. 
Handlingen er sat 500 år tilbage 
tiltiden, ogdu har rollen som kon- 
ge i en af de gamle, store euro- 
pæiske nationer. Du skal lede 

skibsbygning, men du skal også 



opdage, finansiere og lede 

søslag mod de andre. Er der ikke 
penge nok til dine spændende 
togter, er piratvirksomheden en 
fristende finansleringski Ide! 
Blandt de mindre iøjenfaldende 
titler er Euro Footbalf Champ, kon- 
verteringen Rampart, Rugby 2 og 
et mystisk spil rned titlen Head to ^ 
Head. Vi ved kun, at det er en fly- 






Ikke alle programårer er lige unge. Her er en af Gremlins nyeste kodere, der stor bag Plan Nine from Ouler 
Space - spillet, der er bygget over verdens værste film. 



< simulator hvor Øst møder Vest, 
men mere vil ingen røbe. Nogen 
gange spørger man sig selv, om 
firmaerne selv ved mere, eller om 
de bare slynger en titel ud? 

Hjernespind 
hos Mindscape 

Mindscape er ved at blive et rig- 
tigt stort firma, især på PC. Udo- 
ver den fantastiske Ultima-serie 
(og tro mig: Ultima VII er det flot- 
teste, jeg nogensinde har set på 
en computer!), er der mange 
andre gode ting. Legend e r endnu 
et rollespil, bygget op på samme 
måde som Shadowlands. Det 
spændende sKulle være, at det 
indeholder det mest omfangsnge 
magi-system af alle spil og at der 
skulle være animerede sekven- 
ser. Det er nu svært at se. at det 
skulle kunne skille sig ud fra 
mængden. 

Mere interessant er D/Genera- 
tion, hvor et farligt væsen har 
besluttet sig for at hævne sig 
mod en samling videnskabs- 
mænd. Væsnet kan forklæde sig 
selv som en stol. et gulv eller et 
helt rum, og du skal finde spor og 
computer-oplysninger, der Kan 
fortælle dig, hvad der gik galt, og 
hvad du skal gøre. Men undervejs 
skal du slås mod de mest bizarre 
livsformer i et landskab, der inde- 
holder masser af neonfarver. 
Hvad de dog ikke gør for at være 
originale, de firmaer... 

Os alt det løse... 

Der var masser af andre firmaer 
(over 1001), men mange af dem 
fremviste kun få nye ting. En kort- 
fattet gennemgang. System 
3rnåtte aflyse vores møde, men 
kan endelig præsentere Myth, 
der skulle være ude nu. Det sam- 
me kan siges om et meget mær- 
keligt spil, Silly Putty, hvor du er 
en klat budding i et bizart land. Jo, 
programmøren virkede nu også 
lidt speciel, ved nærmere efter- 
tanke... 

Team 17 havde kun en lille 
stand, men kunne vise noget, der 
understreger deres uovertrufne 
klasse: Superfrog, et plat- 
formspil med fantastisk grafik og 
gameplay, programmeret af alle 
dine favoritter fra Allen Breed og 
Project-X. Alien Breed II er på vej, 
ligesom et bilspil ved navn 
O.H.P.Racing og mere action i 
Codename;Assasin. Hvornår bli- 
ver Team 17 købt op? 

Core Design kunne fremvise 
deres utrolige Jaguar XJ220 <se 
DNC 5-92), Chuck Rock II og et 
meget originalt spil ved navn Pre- 
miere. Du er en filminstruktør, der 
bliver fanget i sine egne film. der 
inkluderer Horrorfilm, tegnefilm 
og sågar en sort/hvid stum-film! 
Desuden kan vi glæde os til Core 
Designs første grafiske adventu- 
re, Curse of Enchantia - og grafik- 
ken er digitaliseret airbrush! 



Ingen ved hvor meget det kommer 

til at fylde. 

Gremlin har masser på pro- 
grammet, men til gengæld også 
meget travlt. Af deres materiale 
kan man dog finde ud af, at titler 
som Plan Nine from Outer Space, 
Flag og sågar en Lotus-the Final 
Challenge kommer ud inden sep- 
tember. Desuden kan vi spændt 
afvente Daemonsgate 1: Doro- 
vans Key. der blev demonstreret 



af en ridder i rustning! Hvad visse 
folk ikke gør for lidt opmærksom- 
hed... 

Det samme kan siges om 
Empire, der var meget optagede 
af deres Pacific Island (se test i 
dette nummer!). Derudover kom- 
mer endnu en tegnefilm fra Don 
Bluth, og denne gang skulle den 
indeholde - hold jer fast - Game- 
play! Guy Spy er navnet, missio- 
nen er kontraspionage og f]enden 



hedder noget så malerisk som 
Von Max. Rere oplysninger ken- 
der vi ikke! 

Desuden kommer strategispil- 
let Campaign, en rollespilsserie 
(endnu en!) med navn Cyberspa- 
ce. Megatraveller II og meget, 
meget mere. 

What is the trend? 

Meget overvældende var det vir- 
kelig, og ømme fødder og snur- 
rende hoveder var fællesnævne- 
ren for alle de besøgende. Men 
der er rigtig gode ting i vente - spe- 
cielt hvis man kan lide rollespil! 
Alle firmaer med respekt for sig 
selv har noget på vej på den front, 
så forhåbentlig vil de. i et forsøg 
på at udkonkurrere hinanden, nå 
meget høje standarder. Hører du, 
Jakob Sloth?! 

Mange demonstrerede også 
fodboldspil, der skal lanceres i 

forbindelse med EM I Sverige, og 
her var spændende bidrag fra Eli- 
te, Mindscape. Ocean og 
Domark. Til gengæld kunne flere 
firmaer fortælle, at de var færdi- 
ge med at programmere 
Shoot'em-ups - Project-X har 
væreten stor mundfuld. 

Det store spørgsmål som fir- 
maerne stillede os var: Hvordan 

går det med CDTV i Danmark? 

Mange firmaer har en enkel eller 
to CDTV-titler på bedding, men 
har ikke lyst til at udgive dem, før 
der virkelig er solgt nogen maski- 
ner. Det er en svær cirkel at bry- 
de, for hvem vil købe en maskine 
uden god software? Domark viser 

et godt initiativ med TP, for- 
håbentl ig følger andre af de store 
efter. 

Og Commodore brugte showet 
til at fremvise deres nye A-600. 
en lille fræk sag, der kommer i en 




Spil, spil og alter spil. Hor er det Virgin, der viser frem, 



udgave med indbygget 20 Mbyte 
harddisk, uden nummerisk tasta- 
tur og med alle de chips, der sid- 
der i en A-5O0+ - samt et par 
ekstra detaljer. Den skal blive 
spændende at følge. 

Dyb sodnat 
med ECTS 

Ligeså professionelt showet var, 
ligeså farceagtig var The ECTS 
Awaros-Night, hvor over 50 blade 
fra hele verden (heriblandt os!) 
havde afgivet stemmer til noget, 
der skulle have svaret til compu- 
terverdens Oscars. Når jeg skri- 
ver "skulle" skyldes det, alder 
næppe er nogen, der ville kalde 
det for ærefyldte øjeblikke - selv 
ikke dem, der modtog prisernel 
Rammerne var ellers sat for en 
hyggelig aften • de samme smuk- 
ke PR-kvinder var til stede, der var 
fri bar og god mad. Men prisover- 
rækkelserne varen farce, hvor de 
ellers så høflige englændere 
opførte sig temmelig un-poSitely. 
Man klappede kun af dem, der til- 
hørte ens eget firma, så når nog- 
le af de små firmaer vandt, varder 
tavshed i hele salen. Arrangører- 
ne, der ofte blev afbrudt af musik, 
der ikke skulle have været der, 
måtte fiere gange anmode folk 



om at KLAPPE. Prøfcede vinderne 

at holde en lille taip, blev de bru- 
talt afbrudt No speeches. please! 
We have an extremely strid Sche- 
dule. Man var forsinket en halv 
time, og det tog et kvarter at 
udkå re vinderne 

Og dermed sluttede en topar- 
rangeret udstil ling med en fiasko- 
fest. Men mon ikke det er de sam- 
me, der dukker op lil ECTS-show- 
et i efterårsferien? Jeg er der i 
hvert fald! 

Vindere af 
ECTS-awards1992 

Bedste grafik 
Wing Commanderll 
Bedste lyd 
Wing Commanderll 
Bedste RPG/adventure 
Eye ofthe Beholder 

Beds te konsol-spil 

Sonic the Hedgehog 

Bedste grafik-program 

Deluxe Paint IV 

Bedste hardware-producent 

SEGA 

Bedste programmør-redskab 

AM0S-3D 

Beds te spil 
Lemmings 
Bedste firma 
Microprose 




Micrr>Prose blev valgt til Året* Software -firma, og modlager her prisen 
po ECTS' pendont Hl Ose or ■ pr isen . 



Månedens 
abonnements- 
vindere! 



vinderene i vores 
fantastiske præ- 
mie-udtrækning 
FOR ABONNEN- 
TER er fundet! Se 
også straks, om 
DU har vundet! 

>rben Skou Nielsen I Randers er 
blevet kr. 5000,- rigere! Torben 
er Det Nye COMputers heldige 
vinder, I den spændende præmie-udt- 
rækning blandt abonnentemel Han 
betalte sit abonnement til tiden, og 
deltog derfor automatisk i udt- 
rækningen. Husk at det skal du og- 
så gøre. for at deltage. 

Er du Ikke abonnent endnu, kan 

du Indsende kuponen, som du finder 
andetsteds her I bladet. 

"Lutter dovenskab" 

Torben Nielsen har faktisk været 

abonnent på DNC I snart 3 år nu, så 

det er Ikke fordi, at han havde mulig- 
hed for at vinde kr. 5000,- at han 
tegnede abonnement - "Nej. jeg gjor- 
de det af lutter dovenskab! Det er så 
rart, når bladet bliver bragt direkte 
til døren, Istedet for at man skal ned 
i en kiosk og købe det - man risike- 
rer jo så også, at det er udsolgt!", si- 
ger Torben 

Og det har han jo ret f, plus at alle 
abonnenterne modtager bladet pak- 
ket ind I plast ■ alt for kunderne. 

Torben, der fylder 36 til efteråret, 
startede med en Spectrum, gik over 

til Commodore 64. og købte så for 
1/2 år siden en Amlga 500, der er 
blevet kraftigt udvidet I mellemti- 
den: harddisk, intern 512 KB udvi- 
delse {Commodores egen), plus 2 
MB yderligere RAM. Torben ønsker 
sig også 1 MB chipram, for han ar- 
bejder meget med tegneprogram- 
mer o.l Ign. Han store Interesse er 
bearbejdelse af scannede billeder, 
og til det formål har man jo brug for 
megen hukommelse. 

En del af de kr. 50O0.- går nok til 
en håndscanner, men ellers ved Tor- 
bon ikke endnu, hvad pengene skal 
bruges til, "men gavekortet skal 
Ihvertfald udstedes til Amlga Ware- 
house", fortæller Torben, der har 

handlet mange gange I den thuisi- 

anske butik. 

Så tillykke herfra til Torben, der 
fluks får tilsendt et gavekort III Am- 
Igaware, pålydende kr. 5000.- 

VI glæder os til at se hvem der bli- 
ver den heldige I næste måned - DIG 
måske...? 



Præmie-listen: 

Saledes er præmierne fordert I 
denne måned: 

1. præmlon, kr. 5000: Torben Skou 
Nielsen, Randers 

2, præmien, kr, 1000; Anja Nlel&en, 



Roskilde 

3. orajmien, kr. 1000: Niels 
Schumm, Helsingør 

Følgende 50 nar vundet 1. stk. 

"Top Secret": 

John Hamltton, Nørager. Peter 
Hassel rlis, Værløse, Morten Niel- 
sen, Sorø, Sune Nielsen. Esbjerg V., 
Poul Laursen. Kbh, ø„ Allan S. 
Jensen, Karise, Martin Lave, 
Fåborg, fb Hjermitslev, Brønderslev, 
Finn Nielsen. Hobro, Søren An- 
dersen, Åbyhøj, Svend Grunbaum, 
Egå, Hanne Jensen. Ålborg. Anders 
Jacobsen, Åmus C Johnny Nielsen, 
Søborg. Kenneth Hansen, Lille 
Sfcensved, Hjortespring Skole, Her- 
lev. Morten Kongsted. København 
K., Claus Jepsen, Kirke Hyllinge. 
Martin L Hansen, Tranekær, Paw 
Larsen. Kalundborg, Bjarne Frøberg, 
Mundelstrup, Jan Mansoor, Nicolai 
Stok, Sønderborg, Johnny R. Pe- 
tersen. Hvidovre. Ole Gretfund. Ka- 
strup, Lene Pedersen. Esbjerg 0.. 

Henrik Langer. Brønderslev. Allan 
Mikkelsen, Svendborg. Uffe T. Hejle- 
sen. Støvring, Jacob Hansen, Røde- 
kro, Per Nielsen. Godthåb. Kjeld 
Wangsbell. København S., Sven 
Madsen, Hobro, bent Langholm, Gre- 
nå. Kim Andersen. Herlev, Flemming 
Vinter, Herlev, Benny Nlolaen, Al- 
bertslund. Ryan Redellus. Skovlun- 
de, Stig Johannsen, København. N. 
Finn Laursen, Nakskov. Martin Carl- 
sen, Gråsten, Kim Kyndesen, Vide- 
bæk, David Amholm, København K.. 
Søren Christensen. Klarup, Simon 
Holte, Hørsholm. Troels Knak-Mel- 
sen. Stenløse, Gert Pedersen, Røn- 
ne, C. Maalee- Jørgensen. Græsted, 
Michael Winum, Rødding, T. Adel- 
borg, Give. 

OBS! ALLE VINDERE HAR FÅET DI- 
REKTE BESKED! 




Sidste moneds vinder qf førstepræmi- 
en kr. 5000,- Karsten Bech. valgte al 
fa sit gavekort udstedt til Betofon. 
Husk, at du serv kan vælge, hvilken 
annoncør i DNC gavekortet skal ud- 
stedes til 




AMIGA COMPUTERE: 

A500 2999 
A500 plus 3695. 
A2000 U DEN MONITOR 5995. 
A2000 MED MONITOR 8495. 
A3000 25MHz UDEN MONITOR: 
MED 50MB HD 16250. 
MED 10OMB HD 18625. 

A500 plus PAKKER: 

"AMIGA COMBI" 

KICKSTART 1 ,3 & 2.0 

SAMT OMSKIFTER 4395. 

"CARTQON CLASSICS" 
TV- MODULATOR.TEGNE- 

PROGRAMMET DPAINT IH, 

SAMT SPILLENE: 

LEMMINGS. 

THE S1MPSONS OG 

CAPTAIN PLANET 4495. 

"PERSONAL COMPUTER" 

INTERWORD V i.5, 

MIN) INTERBASE, 

MINI INTERSPREAD, 

SAMT SPILLENE: 

OUT-RUN & SOCCER 4495. 
RAM UDVIDELSER: 
RAM "LOSE" PR. MB 500 
MEGACHIP TIL 2MB 
CHIPMEW UDEN 8372B 1995. 
FAT AGNUS S372B 575. 
A5O0 INTERN MEO 

BATTERIBACKUP & UR: 
512KB 299. 
2MB-K0RT UDEN RAM 599. 
2MB- KORT MED RAM 1399. 
4MB-K0PT UDEN RAM 1495. 

A5O0+ INTERNT 

1MB 

A1O00 INTERNT 

1.5MB-KORT U. HAM 
A2O00 INTERNT 
BMB-KORT MEO 2MB »599. 
A500AS00 PLUS EXTERNT: 

1MB I SMALL SUPRA BOX 
MED GENNEMFORT 0MA 
PORT OG PLADS TIL 
8MB RAM 1295.00 

HARDDISKE: 

LØSEi 

20MB 2,5* 2995.00 

42MB 2,5" 4185,00 

64MB 2.5" 5350,00 

52 MS QUANTUM 2225,00 

1 05 MB QUAN TUM 3775.00 

A5O0A500-. 

20 MB A590 M ED PLADS 

TIL 2 MB RAM 3495.00 

44MB SVOUEST DRIVE 

TIL UDSKIFTELIG DISKS 3495.00 

44MB SVOUEST DISK 849.00 




MONITORER: (FORTSAT) 
TIL AS00 AS00*'A200O: 
COMMODORE 1064 STEREO: 



A500/ASOO+: (FORTSAT) 

SUPRA-DRIVE 500 XP 

EKSTERN BOX MED 

PLADS TIL 8MB RAM, 

GENNEMFORT DMA-PORT 

SAMT SOFTWARE 

52MB QUANTUM HD MED 

MONTERET 1MB RAM 4695.00 

BOX EN UDEN RAM 

OG 3.5' HD 2095-00 

EKSTERN HD KFT 

UDEN 3,5" HD 1395.00 

ICD INTER KIT 

UDEN2.5~HD 1195.00 
A2000: 

20 MB COMMODORE HD 2295.00 

50 MB COMMODORE HD 3875.00 
52 MB SUPRA QUANTUM 

HD INCL SOFTWARE 3495.00 
LOS SCStconir. 

INCL SOFTWARE 1295.00 

A500 TILBEHØR; 

EPROMBRÆNDER 1595.00 

EROMKQRT1MB 695.00 

DMA -PORT EX PANDER 585.00 

RELÆ-KORT 995 00 

AKTION REPLAY MKIII 999.00 



AS0O TILBEHØR: (FORTSAT) 

STOVLAG BLOD PLAST 98.00 

STØVLAG HÅRD PLAST 150-00 

A2000 TILBEHØR: 

INTERN GENLOCK 495.00 

2MB SUPRA RAMKORT 1599,00 

PCXTKIT 3495.00 

PC AT KIT 4695.00 

AKTION REPLAY MK III 999.00 

BUS OG AFBRYDER 699,00 
DISKETTEDREV: 
INTERNE DREV TIL: 

A50O.'A500'.>A2O00 695.00 

Å30O0 1495.00 
EXTERN E DREV TIL AMIGAER: 



COMMODORE 1011 3.5" 
3.5- MED GENNEMFORT 
BUS OG AFBRYDER 
TILBEHØR: 
TRACK DISKPLAY 
BOOT SELECTOR 
DF0: DF1 : DF2: 

MONITORER: 

TIL A3000: 
COMMODORE 1960 



1095.00 



295.00 



135.00 



4995.00 



EXCL KABEL 


2299 


00 


INCL. KABEL 


3399 


00 


MONITOR-TILBEHOR: 






PHILIPS TV-TUNER 


995 


00 


TVMODULATOR 


295 


00 


MONITORKABEL 


225 


00 


MUS & TRACKBALLS: 




MEGA MOUSE 280 DPI 


295 


00 


OPTISKMUS 300 dpi 


595 


00 


TRACKBALL TKB-MT 


495 


00 


TRACKBALL TKB-MT-A 


695 


00 


INFRAROD MUS 


m 


00 


ALFA DATA MUS MED 






HOLDER OG MÅTTE 


395 


'O 


COMMODORE MUS 


295 


:»-' 



PRINTERE: 

ALLE PRINTERE LEV. M. KABEL 
9-NALS: 



1 895.00 
1 695.00 



2695.00 
2695.00 



3250.00 
3395 00 



3995 00 



1 ^5 OG 



2995.00 
650.00 



STAR LC 20 
MPS 1 230 
9-NÅLS FARVE: 
STAR LC 200 C 
MPS 1 550 C 

STAR LC 24-20 
STAR LC 24-200 
24-NÅLS FARVE: 
STAR LC 24-200 C 
tNKJET: 
MPS 1270 
BUBBLEJET: 
BJIOflK INCL PRINTER- 
DRIVER TIL AMIGA 
BJ 10 ARKFØDER 
LASERPRINTER: 
STAR LS8II. 8 SIDER PR MIN 
m 1 MB RAM 8535.00 
STAR LS04. 4 SIDER PR MIN 
m 1 MB RAM S745.0O 

PRIMTER TILBEHØR: 

STANDARD PARALLEL 
KABEL 

SPECSAL PARALLEL 
KABEL TIL A1 000 
AUTOMATISKE 
OMSKIFTERBOXE: 
TIL 2 PRINTERE 
TIL 4 PRINTERE 
MANUELLE OMSKIFTE RBOKSE: 
TIL 2 PRINTERE 225.00 
TIL 4 PRINTERE 295.00 
STAR MATRIX SPRINTERE LEVE- 
RES MED DANK MANUAL 
OG S ARS GARANTI 

~W 



195.00 



199.00 



595.00 
885.00 




til bundpriser 



DISKETTER 10 STK.: 

BASF 5.25" DS DD 78.00 

ESSELTE 3.5 _ DSTJD 99.00 

ESSELTE 5.25" DS'DD 46.00 

NO NAME 3.5' DS/DD 46.00 

NO NAME 5.25" DS'DD 46.00 

TAKE AWAY 3.5" DS'DD 46.00 

TAKE AWAY 5,25' DS'DD 46.00 

1 DO NO NAM E 3.5" DS/DD 399.00 
PROGRAMMERINGS- 
SPROG 

AMIGA COMAL 485.00 

AMOS, THE CREATOH 695.00 

AMOS. THE COMPILER 399.00 

AMOS, 30 449.00 

AMOS, EASY 479.00 

INTERASM 695.00 

LATTICE C5.5 1875.00 

LATT1CE +4 94900 

MODULA 2 M2AMIGA 1995.00 

VIDEO/GRAFIK: 

SHARP JX 100 m. 

SCANLAP 4995.00 

HANDSCANNER 

INCL SOFTWARE 

256 GRÅTONER 1699.00 

SCALA PRÆSENTATION 4875.00 

VIDEON 3.0 2995.00 

DiGl VIEW4.0 1895.00 

DELUXE PAINT 4 999.00 

DCLUXE VIDEO III 1595.00 

PHOTON PAINT 2 695 00 

DfGI PAINT 3 895.00 

TV-TEXT PROF 1895.00 

TV-SHOW 1295.00 

PPO VIDEO PLUS 3995.00 

GENLOCK 8802 2995.00 

BRUGERPROGRAMMER: 

INTERBASE 695.00 

INTERWORO 695.00 

INTERSPREAD 695.00 

MAXIPLAN PLUS 1365.00 

OUARTERBACK 4.3 495 00 

OUARTERBACK 5.0 595.00 

OUARTERBACK TOOLS 649.00 

WORDPERFECT 4.14 1395.00 

EXELLENCE 1995.00 

SUPERBASE PERSONAL 495.00 

Z BUDGET 299.00 

BS BUDGET 375.00 



BRUGERPROGRA MMER; 
(FORTSAT) 

KALKULATION BUDGET 498.00 

AMIGA TIPS3 /LOTTO 495.00 

HAICALC 395.00 

THE WORKS 495.00 

DISKMASTER II 525.00 

OPUS DIREKTORY 449.00 

AMIGA DOS TOOLBOX 345.00 

CFIOSS-DOS 265.00 

MUSIK: 

PERFECT SOUND 

STEREO SAMPLER 795.00 

TRILOGIC 

STEREO SAMPLER 595.00 

DR. TS Ml Dl INTERFACE 595.00 

DATEL MIDI-INTERFACE 

INCL KABLER 695.00 

INTER SOUND 695.00 

AUDIOMASTER III 745,00 

MODEMER: 

MINI MODEM 1200 BAUD 895.00 

SUPRA 2400 BAUD 1 195.00 

SUPRA 2400-*- BAUD 1795.00 

SUPRA 9600 BAUD 5250.00 

DANCOM 2400 BAUD 1895.00 

DANCOM 9600 BAUD 4995.00 

DANCOM FAX S 1895.00 

DANCOM FAX S/R 2595.00 
ALLE MODEMER LEVERES 
MED KABEL * MODEM POGRAM 

JOYSTIKS: 

BAT HANDLE 195.00 

BOSS 148.00 

REDBALL 195.00 

SUPER 3-WAY 248.00 

THE ARCADE 249.00 

SURE SHOT STANDART 1 99.00 

MULTICOLOUR 199 00 

2IP STICK 225.00 

TERM INATOR 295.00 



JO YSTIKS: (FORTSA T) 
ZIP STICK AUTORRE 
APACHE 1 

PHYTHON 1 AUTOFIRE 
MAVERICK AUTOFIRE 
MEGA STAR AUTOFIRE 
INFRARED JOYSTICK 
GRAVIS MOUSESTICK. 
ANALOG & PROGRAM- 
MERBAR 

JOYSTICK FORLÆNGER 
KABEL 2 M. 

DIVERSE TILBEHØR 

A10 STEREO SPEAKERS 
KICKSTART & WORKBENCH 
2.x* INCL. MANUALER 
AUTOMOUSE- OMSKIFTER 
MELLEM JOYSTIK/MUS 
MUSEMÅTTE ROD 
MULT1 PLAYER KABEL 
KICKSTART OMSKIFTER 
MULTISTART II SPECIEL 
KICKSTART OMSKIFTER 
DISKBOX 3.5" 80 STK. 
DISKBQX3.5" 100 STK. 
DISKBOX 5.25* ESSELTE 
DISKBOX 3.5" 150 STK. 
OISKBOX 35" 200 STK. 
DtSKETTETASKE 3.5" 10 
DISKETTETASKE " 20 
EDB- RINGBIND 
10 EDB-RINGBIND 

MULTI-MEDIA: 

CDTV 

CDTV KEYBOARD 
CDTV MOUSE 
CDTV TRACKBALL 
A690 ATTACHMENT 

CDTV DREV TIL 

A500/A500- RING OM PRIS 



AMIGA 
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Commodore bas facaden 

Teknisk afdeling 

har kun 
problemer... 




Alt det, der 
virker, hører de 
aldrig om. Her 
kan du også få 
en "varm linje" 
til Commodore 
og 4 års total- 
forsikring* 

Af Søren Gudiksen 

Denne gang besøger vi det 
"allerhelligste" hos Commo- 
dore: Teknisk afdeling. Nor- 
male rundvisninger for business- 
gæster kommer ikke gennem 
afdelingen, men vi fik tov at træde 
indenfor for et par timer. 

Herfra kan vi berette om nye fri- 
ske tiltag, der kan få betydning for 
dig og en masse andre Commod- 
ore-kunder. Det lykkedes samti- 
dig atsnuppe et parfotos og få en 
fornemmelse af stemningen i 
øvrigt. 

"Reparation" med 
et par indtastninger 

Den tekniske chef, som har været 
her siden engang sidst i 70'erne, 
står for afdelingen. 

Med sine 35 år er han absolut 
alderspræsident her - "nærmest 
et stenalderfund", mener de øvri- 
ge. Der er i all 8 friske fyre i afde- 
lingen, men mærkeligt nok slet 
ingen piger. Selv om jobbene ikke 
kræver "store muller", er det sta- 
dig et mandefag. 

Fra at være noget, der mindede 
om et almindeligt radio/TV-repa- 
rallons værksted for 12 år siden, 
er opgaverne nu forandret til total 
problemløsning. Det kræver 
meget kendskab til styresyste- 
mer, netværk og software. Mange 
problemer, der tidligere blev løst 
med loddekolbe og måleudstyr, 
klares nu fra tastaturet med et 



Netværkssupporter "in OCrion" 

par kommandoer og avanceret 
test software. 

Tryk på telefonen 

Afdelingen arbejder med support 
(støtte) til forhandlere og autori- 
serede computer-værksteder. 
"Vores primære og fornemste 
opgave er at hjælpe alle danske 
Commodore forhandlere og servi- 
cefirmaer" udtaler den tekniske 
chef. Ud over hardware-support, 
klarer afdelingen også system- 
software, netværks-support og 
aftestn ing af nye produkter før de 
slippes ud på det danske mar- 
ked. 

Der kan være ''tryk på" telefon- 
en, med 9 værksteder og over 
400 forhandlere fordelt over hele 
landet... og nu også os almindeli- 
ge brugere. 

Det summer 

Allerede i korridoren på vej ind til 
afdelingen kan man høre. at det 



"summer" af slemmer (og venti- 
latorstøj fra PC'erne). Supporter- 
ne snakker i munden på hinanden 

ud i den fri luft... men hvem snak- 
ker de med - hinånden? Nej, de 
taler i telefoner, der er monteret 
på hovedet, med headphone ved 
det ene øre, og en lille mikrofon 
foran. De lyder nærmest som 
annonceafdelingen i Den Blå Avis 
eller nummeroplysningen på 
'0033'. Der ma være mange 
spørgsmål og problemer, der skal 
løses... eller også snakker deivir- 
keligheden med hinanden, for at 
få "et break" i telefonstormen 
udefra. 

Sådan har det været hver dag 
de sidste 10 år, men der står 
også over 400.000 Commodore 
computere ude i fædrelandet, og 
afdelingen her er sidste station 
for danske problemer. Hvis vi 

forestiller os, at den enkelte com- 
puter i løbet af f.eks. 4 år. får bare 

ét alvorligt problem, som med- 



fører en opringning hertil, bliver 
det til 400 telefonsamtaler pr. 
arbejdsdag. Men helt så galt står 
det dog ikke til. 

Reservedele til 
antikke modeller 

Skulle det værst tænkelige ske: - 
din Commodore computer går i 
stykker, er der hjælp at hente her 
i reservedels-lageret. Det er ikke 
stort, nærmest på størrelse med ■ 

en almindelig DSB-bus, men hyl- 
derne rummer alt tænkeligt, lige 
fra hele kabinetter og komplette 
bundprint ned til små stik. lus og 
sikringer. 

Sortimentet rækker mindst 5 
år tilbage i tiden, men man finder 
også reservdele til modeller, der 
har mere end 10 år på bagen. 
F.eks. kan alle dele til CBM-8296 
og de første 64'ere stadig skaf- 
fes. Ti år er meget i computer- 
branchen, men er der solgt marv • 

ge maskiner af en model, og fås 



der stadig software til den, vil der 

også være et behov for reserve- 
dele. 

Reparation eller ej? 

Modeller med mindre succes, 
f.eks. Plus-4 ogSX-64 forsvinder 
langt hurtigere fra markedet. Bru- 
gern es ønske om at vedligeholde 
disse, og dermed behovet for 
reservedele er minimalt. Det er 
ofte for dyrt i forhold til prisen på 
en helt ny og smartere computer. 

Udviklingen er jo den, at de nye 
computere bliver billigere og billi- 
gere, mens værkstedernes time- 
pris langsomt går i modsat ret- 
ning. 

Slagter 

en ny computer 

To hurtige ekspedienter sørger 

for at sende reservedelene ud tit 

de danske computer-værks-teder 
og Commodore forhandlere. 

Private kan ikke afgive bestillin- 
ger her, men mangler du en 
stump kan din Commodore-for- 
handler skaffe den til dig. Bestil- 
linger, der kommer ind om formid- 
dagen, sendes ud samme dag. 
Løber reservedelslageret tør for 
en vigtig reservedel, kan de finde 
på at "slagte" en hett ny compu- 
ter for at transplantere enkelte 
dele til din computer. 

De gør alt, hvad de ka n for at fin- 
de stumperne, for selv den mind- 
ste dims kan være altafgørende 
for, om din computer fungerer. 
Men nogle gange lyder dommen 
"del er desværre dyrere at repa- 
rere end at købe en ny". 

Ombytnings princip 

Når du indleverer din computer til 
reparation hos den lokale Com- 
modoreforhandler, reparerer han 
den enten selv på eget værksted, 
eller sender den videre til et af de 
9 autoriserede computer-værk- 
steder, som alle har nær kontakt 

til Commodore. 

Værkstederne foretager de 
nødvendige udskiftninger af kred- 
se, drev. harddiske, controllere 
og bundprint, og sender compu- 
teren tilbage til din forhandler. 
Den egentlige reparation af f.eks. 
et bundprint sker først senere, og 
det renoverede bundprint ligger 
således klar til den næste 

udskiftning. Nogle værksteder 
indsender alle defekte dele til 
ombytning hos Commodore. Her i 
afdelingen kan man så lave repa- 
rationer "på samlebånd", hvilket 
øger hastigheden, fordi repara- 
tøren kan koncentrere sig om det- 
te ene produkt i flere dage. Derfor 
ser man enorme stakke af hard- 
diske, boards og monitorer her i 

afdelingen, 

Tyskland 03 USA 
står bas 

Særlige problemer, som hverken 
forhandleren eller værkstedet 




Ombytningsbogrds po stribe - klor Hl hurtige reparationer. 



kan klare, ender også her. Det er 

de sjoveste, mener support-tek- 
nikerne, men samtidig kan de 
være lidt "giftige", fordi compute- 
ren måske tilhører en efterhånd- 
en sur kunde r der har haft com- 
puteren på værksted fiere gange . 
Hvis problemet heller ikke kan 

løses her i Viby, har man den euro- 
pæiske hovedafdeling og den 
amerikanske udviklingsafdeling 
at trække på. Begge steder sid- 
der der i øvrigt danskere, hvoraf 
to stammer herfra Commodore's 
danske support-afdeling. Men 
det er heldigvis uhyre få proble- 
mer, der kræver behandling på 
verdensplan. 

Supportbevis giver 
varm linie til kl. 19 

Førhen blev man som bruger ven- 
ligt afvist, bortvist og henvist til 
en forhandler, men nu kan du 
komme til at tale direkte med en 



Commodore supporter, vel og 
mærke hvis du har købt et sup- 
port-bevis sammen med compu- 
teren. Beviset, der dækker de 
første tre måneder, koster 345 
kroner incl. moms uanset compu- 
terens størrelse og pris. 

Der ydes kun telefonhjælp ved- 
rørende computeren, monitoren, 
styresystemet ogevt. medfølgen- 
de MS Works eller MS Windows 

software. Support-abonnemen- 
tet kan kun tegnes i forbindelse 
med købet. Det varer 3 måneder 
fra købsdato og kan ikke fornys. 
Telefonlinien er åben mandag, 
onsdag og fredag fra kl. 14.00 - 
16.30, men tirsdag og torsdag er 
der åben helt frem til 19.00. 

Ordningen er et godt tiltag fra 
Commodore, men samtidig også 
en nødvendig foranstaltning her i 
90'erne, hvor forhandlerne ikke 
har tid (og råd) til at give god gam- 
meldags gratis service. 




Nej, det er ikke en Walkman, men en kunde han har i oref. 



Tænk selv! 

Der sættes ingen faste grænser 
for, hvor meget du må ringe i de 
tre måneder, men som den tekni- 
ske chef siger "Brugeren må ger- 
ne tænke selv, vi er her jo ikke for 

at læse højt af brugervejlednin- 
gen, som nogentror", "Vi checker 
support-nummeret ved hver 
opringning, og vi supporterer kun 
originale Commodore produk- 
ter". 

"Supportordningen star tede 
forbare to månedersiden, mener 
allerede en succes for alle parter, 
brugerne får hjælp og forhandler- 
ne fritages" udtaler den tekniske 
chef. 

4 års totalforsikring 

Sammen med Zurich Forsikring 
har Commodore skruet et andel 
tilbud sammen til nye computer- 
ejere. Nederst på garanti-beviset 
kan du tegne en totalforsikring, 
der giver forsikring mod næsten 
alt, fire år frem i tiden. Du kan for- 
sikre hele sættet incl. printer, 
ekstra drev. harddiske, net- 
værk skort, tapestreamere o. lign. 

Men som i alle andre forsikrin- 
ger, er der en masse undtagelser, 
der er trykt bagpå blanketten, 
oven I købet med ret store bog- 
staver. Det gælder f.eks. slitage, 
manglende vedligeholdelse, 
virus- og software-fejl. 

100% forsikret? 

Ved totalskade eller forlis efter 2 
år får du ikke et nyt tilsvarende 
apparat, men købsprisen minus 
20%, og efter 3 år får du købspri- 
sen minus 40%. Men priserne 
rasler som regel nedad over en 
penode på 3 år, så du vil sikkert 
være up-to-date med dit udstyr 
alligevel. I virkeligheden dækker ► 





< den almindelige garanti langt det 
meste de første 12 måneder. Ved 
enhver skade efter de første 12 

måneder, skal du altid betale en 

selvrisiko på 200 kr. Transport- 
og forsendelses-omkostninger 
skal du også altid selv betale. 

"Total" betyder altså ikke. at du 
kan være 100% sikker på at slip- 
pe for udgifter de næste 4 år. 

Ca.10 % af prisen 

Inden du tegner denne totalfor- 
sikring, bør du først checke, om 
du har andre forsikringer, der 

dækker de samme områder. 
Husk også at eventuelle fejl i elek- 
tranik og computerudstyr oftest 



viser sig indenfor den første uge, 
sjældent efter 2 eller 3 år. Og 
endelig bør du tage dig tid til at 
læse vilkårene bagpå. 

Hvis du f.eks. køber udstyr for 
10.000 kr. incl. moms, skal du 
betale 995 kr. i forsikrings- 
præmie, én gang for alle 4 år. Er 
købsprisen 30,000 kr. Incl. 
moms. bliver præmien 2.895 kr. 
Når du tegner en totalforsikring, 
får du ovenstående 3 måneders 
support-bevis gratis, og det erjo i 
sig selv 345 kr. værd. 

1,5 timer eller 4 Ir 

"4 års totalforsikringen er lavet til 
private og mindre virksomheder. 



mens virksomheder med større- 
netværks-installationer, i stedet 
skal tænke på service-kontrakter 
med tilkaldeservice og erstat- 

ningscomputer, og så er prisen 
noget højere" siger den tekniske 
chef. 

Skal et servicefirma lave repa- 
rationer efter regning, er prisen 
omkring 650,- kr. pr. time. Det vil 

altså sige. at 1.5 times reparati- 
on koster det samme som 4 års 
totalforsikring af 10.000 kroners 
udstyr (incl. 3 måneders telefon- 
support). 

Set i det lys er den nye 4 års 
totalforsikring et meget godt til- 
bud til brugeren. 



Telefonen ringer 

Del var spændende at besøge en 
afdeling, hvor man lever rned og 
af problemer. Gutterne tager dem 
med et smil , selv om de aldrig når 
helt til bunds i bunkerne, for tele- 
fonen erjo vigtigst af alt... og lige 
nu ringer den igen! 

Hermed slutter vi vores lille 
rundtur bag Commodore's faca- 
de, men vender tilbage, når der 

sker spændende ting, der kan få 
betydning for alle os "udenfor 
murerne". _ 




Nyhed! Kursus i VECTOR 



MASKINKODE OG C- PÅ AMIGA 

Nu kan du tå et kursus i at programmere din 
AMIGA. Kurset giver dig færdigheder i al udnyt- 
W te AMIGA s tantastiske muligheder. Behersk 
" DMA-kanaler. COPPER. BLITTER. OVERSCAN, 
INTERRUPTS, BOBS, SPRITES, HAM og megel roere. 



LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

►Hven kursus Består af 1 2 breve og 2 distenet 
■ Du tar tilsendt el »rev om maneofisv medmindre 
indet er altalt. Bitver du i tvivl om noget i kursus- 
tortobet. tir du GRATIS vejledning. 



RISIKOFRIT * FULD RETURRET! 

Hvis du 'Blumorer det tørste brev Inden 10 dage 
etter modtagelsen, udmeldes du automatisk og 
tår refunderet brevets pris. Du kan melde dig ud 
al OataSkolen. når du selv ønsker det 



Ja! 



YDERLIGERE INFORMATION PATLF. 49 18001 



Jeg vil gerne benytte mig al DalaSkolens 
gode tilbud og ønsker at modtage 
brevkursus l: 



[/> Masfcmkodoprogrammertng på AMIGA 

P> C-pogrammortng 

[)> Diskette med programeksempler 
(kun vod bestilling at kursus) 

[)> C64 maskinkode programmenng 



kr. 133,- pr. brev 
kr. 133,- pr. brev 
kr. 78.- pr. disk 

kr. 9fl,- pr. brev 



Jeg betaler mit første brev således: 

|_> Forudbetal^ vodagt på tSwdx Efterkrav. BeObet betales 

ved motflagotsen samt 
[> Fo»u*e*alnoind3atr^gro7242344 ertertaavagebyrpåkr. X,- 



Navn:_ 



Adresse: . 



PostnrTBy: . 



Sendes 
ufrankeret 



DataSkoten 
betaler portoen 



DATASKOLEN 



Postboks 62 
++4 309+*+ 
DK-2980 Kokkedal 




Vi har fået 
solstik . . - 



GARANTI: 

8 dopes returret 

30 (Jages ombytntng&rel 

Mindal 1 firs garanti 




så nu får du masser af GAK-GAK-priser, men stadig med vores gode, velkendte service! 



ROCHARD Kvalitetsharddisk 

Lynhurtig og stabil p.g.a. 
I sin indbyggede blæser 
Fog externe strømforsy- 
i ning. Mulighed for RAM 
udvidelse i trin af 2, 4 og 
8 MB. 2 års garanti. 
GAK-GAK-pris: 
52 MB (QUANTUM) 4498,- 
120 MB CONNER) 5998,- 
175 MB (CONNER) 6998,- 




2 MB RAM med 1 MB CHIPMEM 

Komplet sæt til Amiga500 med 
både GARY- og CPU-adaptor 
og alle RAM-kredse monteret. 
2 års garanti. GAK-GAK-pris: 

Normalpris 1 698.- 
Nu kun 



1498,- > 



3,5" DISKDRIVE TIL AMIGA 

I ministorrelse med gen- 
nemført bus og afbryder. 
■ GAK-GAK-pris; 

ZYDEC QAQ DISCOUNT OQQ 
kvalitet kr.oyo drev kr.OiTO 



ROCLITE NYT SUPERDREV 

Extra lille drev i lækkert alu-kabinet. Med 
virusdetektor og No-click -funktion. Testet 
til markedets hurtigste 

GAK-GAK-pris kr. 998," 



512 kB RAMudvidelser til A500 

ZYDEC-kvalitet ! 
GAK-GAK-pris: 



med 
afbryder 



med 

afbryder , 



og ur 



r OAO aro ryaer r\r*Q 
kr. ZyO,- u/ur kr. dXXi,- 



1 MB RAMudvidelse til A500plus 

ZYDEC-kvalitet I 

Giver 2 MB CHIPMEM lart Under- 
i stotter det Indbyggede ur. Med 
| afbryder. GAK-GAK-pris: 

FØR 998,- NU KUN 748,- 




AMIGA ACTION REPLAY MK3 

Ny POWER på din AMIGA! 
Evigt liv i spil. 50 nye kommandoer, 
slowmotion og stor maskinkodemonitor. 
BURSTNIBBLER og FREEZE-knap til 
kopiering af ALT! Masser af andre funk- 
tioner, ring og bestil en brochure! 
GAK-GAK-pris: <*fJ^A 
ForA50O kr. 998,- R> 
kr.1198,- 1 * 



For A20O0 

Med DANSK manual 




The Complete Colour Solution 

Overfører FARVE-bille- 
derfra video-kamera 
eller -båndoptager 
direkte til din Amiga på 
kun 1 sek. Billederne kan 1 
anvendes i tegnepro- 
grammer o. lign. og n . 3^^«a - 

printes ud. Med Vidi- sU nN P,A^' 
Grab kan du REALTIME 
optage små animerede s/h-FILM. 
The Complete Colour Solution er en 
kornplet pakke, der indeholder både 
digitizer og elektronisk RGB-splitter 
samt alt nødvendigt software + Photon 
Paint tegneprogram. f or 2998,- 

Samlet værdi kr. 4294,- 4 fVQQ 
Køb hele pakken for kun kr. I I7<70,~ 

- Rekvirér gratis informationsmateriale! 




ROCGEN Genlock 

Med ROCGEN kan du 
mixe levende videofilm 
med AMIGA'ens grafik. 
Baggrundsfarven erstattes af 
videofilmen og således kan du tekste* 
dine videofilm, sætte figurer ind på hjem- 
mevideoen å fa 'Roger Rabbit". eller blot 
få optaget dine animationer på video. 
Slutresultatet er så flot kvalitet, at Roegen 
allerede bruges på flere lokal-TV stationer. 
ROCGEN har fadekontrol for grafik, mens 
Rocgen+ har både til grafik og video. 

ROCGEN+ ROCGEN 



kr.2498,- 



Begge incl. 
teitatningsptg 
-Homeiitler" 



kr. 1598,- 



SMARTSOUND STEREOSAMPLER 

Overforer al slags lyd direkte fra stereoan- 
læg ei.lign. til din Amiga, hvor den via det 
medfølgende Intersound-program (Itd) kan 
laves helt om. Lav et HIT, 
snak som Anders And 
eller noget hert andet. 
Samplefrekvens op til 
110 kHz. 

Komplet pakke med 
kabel og software kun 

kr.398,- 



NYSAMPLERPAKKE 

MEGA-MIX Master 

Stereosampler med gennemfort stik til prin- 
ter, leveres med KOMPLET version af ROM- 
BO's fantastiske samplerprogram med MIDI- 
kontrol og sequencer. 

Normal pris for software alene kr. 998.-. 

Kob både sampler og software for kr. 



GAK-GAK-pns 



598,- 



COMMODORE 1084S MONI TOR 

Den originale FARVE-monitor, l 
der giver perfekt billede og 
stereolyd. Kabel kr. 100,- 
GAK-GAK-pris: kr. 2298,- 




STAR SJ48 SUPER INKJET PRINTER 

Skriver som en laserprinter. rt 

360 DPI. Med 64 blækdyser, få 
Svarer til Canon B J 1 0ex. 8 fl 
Incl. tonerpatron, driver, \ 
papir og kabel. fyr\QQ SS****~* 
GAK-GAK-priS kr. (2a<s garanti) 



STAR LC200 FARVEPRINTER 

PAKKETILBUD 

Alletiders farveprinter. Laver utroligt flotte 
farveudskrifter af både grafik og tekst fra 
Amiga.Komplet pakke med farvebånd, 
250 ark papir, kabel 
og driverdisk. 



GAK-GAK-pris 
for hele pakken. 

kr 2698,- 

(2 års garanti) 



£2 



ZY-FI Stereosystem 

Få ordentlig lyd på din AMIGA. Komplet sæt 
med to stk. 3-vejs højttalere og indbygget 
forstærker. Komplet pakke incl. OK-netdel 



GAK-GAK-pris 
kr.498,- 



II 



AMIGA 500 PLUS 

Lanqt bedre end A500. Med det nye hurti- 
ge KickstarVWB 2.0 system Indbygget. 
Nyt chipset, der bl.a. tillader 2 MB chip- 
mem, 1 MB medfølger. Bedre grafik og 
mulighed for tilslutning af VGA-skærm. 

Nu kun 3698,- 



Kick-pakketilbud; 

Få din nye AMIGA 500 PLUS 

leveret med indbygget 
omskifter mellem 
Kick-start1.3og2.0 

Merpris kun kr. 598,- 




INTERNT A500 diskdrev 

Vil du selv skifte drevet er her et godt 
tilbud. Citizen støjsvagt drev komplet 
med afstandsstykker og skruer. 

HELE PAKKEN ^-.q 
GAK-GAK-pris kun kr. OSfO,- 



Hos os kan du finde alt til din Amiga: Masser at printere fra 1498.-. 25 forskellige joystick modeller fra 98,-, 
masser af spil, kæmpe udvalg af alle typer elektronisk tilbehør og meget mere 
RING (DAG OG BESTIL DET NYE '92 KATALOG! - GRATIS 

Alle priser i denne annonce er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl og prisændringer samt evt. udsolgte varer. 



BUTIK 

mi 



City-Data Shop ApS 
Peder Hvitteidts 
Stræde 4 
1173 København K 
Tlf. 33 33 07 27 
Mellem Rundetårn ag Daells Varehus 



UNN6STDB!: 
Man.-Iors.: 

1030-17.80 



10.30- 19.00 
Ler*«: 

10.00- 13.00 



POST- ^42 28 87 00 

ORDRE J ^ mrm ~ 



Industrivej 19, 3320 Skævinge 
PostopdPBielelon er aben 

rnan.-lPB. kl. 8,00-18-30 



Hing og bestil 
bIbt und din 
bestilling nr. brev. 
VI sender til *fl 

OMCABUG 
P0M0 lOP IBP 
sundede kp. 28,- 

uHiet vest 

ItxarM psv« gebyr lir. : 



Få hurtig success 
med ClipArt 
og flotte fonte! 



Flotte tegnin- 
ger, skrifttyper, 
og illustratio- 
ner giver et pro- 
fessionelt look. 
Er du ike selv 
den fødte teg- 
ner, kan du hen- 
te hjælp i Clip- 
Art. 

Af Søren Gudiksen 

Denne gang kommer du med 
på en rundtur I muligheder 
indenfor ClipArt og ekstra 
fonte til Professional Page 2.1DK 
(PPage} og Professional Draw2.0 
(PDraw). 

Artiklen her, der en blanding af 
kursus og produktgennerngang, 
giver dig ny inspiration til at skabe 
flottere tryksager og flyvemåde, 
uden at du skal investere tusind- 
vis af kroner... eller timer. 

I virkeligheden er det de færre- 
ste, der er født med "en mus i 
hånden" og tegne-evner som Jør- 
gen Cfevln. Men vi prøver alle- 
sammen at skabe tegninger alli- 
gevel... og det tager timer, uger 
eller måneder. Nogle søger hjælp 
med andre redskaber f.eks, 
musepen, lyspen, trackball og 
tegnebrædt. Men har man ikke 
fået 'tegnegaver" med fra 
fødslen, er det stadig lige svært. 
Én del nemmere (og dyrere) ville 
det være at anskaffe sig en video- 
digitizer eller en farve-scanner, og 
meddisse"indfange" bitmap-gra- 
fikbilleder til lagring på Amiga'ens 
disk. 

Pixel- eller, 
stres-grafik 

Demcest kunne man køre disse 
indscannede IFF-bitmap-billeder 
gennem en såkaldt "tracing", der 
rentegner til streg-grafik (vektor- 
grafik). Denne form for grafik fyl- 
der gennemsnitlig langt mindre 
og er meget flottere i kanterne, 
helt uden takker og grove pixels, 



som opstår ved forstørring af bit- 
map-grafik(IFF-grafik). Selvom du 
kun har en lille 9-nåls matrix prin- 
ter, vil du kunne se forbedringer 

ved at vælge vektor-grafik frem 
for bitmap grafik i dine DTP-doku- 
menter. På skærmen er der ikke 
den store forskel , 

Professional Draw 2.0 er et 
fremragende vektor-grafik pro- 
gram, men det er slet ikke så let 
og ligetil at bruge som f.eks. bit- 
map-grafik programmet Delu*e- 
Paint. Med PDraw følger et Tra- 
ce-program, der kræver en del 
træning for at ramme plet i første 
forsøg. Det kan altså lade sig 
gøre at fremstille sine egne Cli- 
pArts, men det er en tung pro- 
ces... og det er rigtig surt, hvis du 
bagefter opdager, at der på en bil- 
lig ClipArt disk findes en færdig 
tegning, der er endnu flottere. 

Prisen på sådanne ClipArts er 
ofte nede på 2 - 3 kroner pr. teg- 
ning, men i et sæt er der sikkert 
mange tegninger, du aldrig vil fin- 
de anvendelse for. 

De fleste ClipArt disks leveres i 
vektor-grafik, men der findes 
også nogle stykker med bltmap- 
grafik. 

Vektor grafik 

Den største fordel er, at billeder- 
ne kan frit skaleres op og ned 
uden at miste kvalitet. En vektor- 
grafik tegning optegnes på 



skærm eller printer ud fra mål, 
linietykkelser og koordinater, 
dvs. det der er gemmes på disk, 
er ikke selve tegningen, men en 

"geometrisk opskrift" til den. 
Enkle tegninger fylder derfor kun 
ganske lidt og er hurtige at ind- 
læse. Ulempen ved vektorgrafik, 
er at det er mindre frihånds-beto- 
net og dermed sværere at tegne 
og rette i. 

Vektor-grafik fra PDraw hentes 
ind i PPage via A + [d] 
{Projekt/Importer/Professional 
DrawClip)-sefig. 1. 
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Figur 1/ la. Indlæsning af vektor- 
grafik i PPage. 



Tegningen kan skaleres og pla- 
ceres helt som du ønsker, på to 
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Vektor-fonte har altid optimalt udseende pa skærm og papir. 



Fig. 2: Vi vælger skalering... 

forskellige måder: 

1. Tryk [Alt] tasten ned, mens 
du flytter motivet rundt med 
musen Indenfor feltet. Hermed 
indstiller du afstanden vandret og 
lodret. Derefter kan du forstørre 
eller formindske billedet, igen 
med[Alt] tasten nedtrykket, 
mens felt-størrelsen justeres ved 

hjælp af musen. 

2. Dobbeltklik i feltetog indstil 
afstand X, Y og skalering ved ind- 
tastning af tal. Denne metode er 
mere nøjagtig, men det kan være 
svært at ramme de rigtige pro- 
center og afstande i første forsøg. 

I fig. 2 er skaleringen valgt til 
91.2% vandret og 91.0% rodret. 
Afstanden fra venstre kant er ind- 
stillet til 0,05 cm og 0.1 cm fra 
top. 

Structurcd ClipArt 

Gold Disk selv fremstiller en 
diskette, kaldet "Structured Clip- 
Art", med ikke mindre end 150 
tegninger i vektor-baseret ClipArt 
med farver, Disse clips kan 
anvendes direkte i PDraw. PPage 

og PageSetterll. 

På disketten finder du også et 
program, ClipMap. der kan kon- 
vertere PDraw clips til bitmap-gra- 
flk (iFF-grafik). hvis du f.eks. skul- 
le få lyst til at bruge tegningerne i 
DeluxePaint eller til videotekst- 
ning. 

På ClipArt disketten finder du 
tegninger delt op i følgende områ- 
der: rammer, erhverv, fest, føde- 
varer, landkort, musik, skilte, 
sport, symboler, rejser og blan- 
det. Enkelte motiver bærer præg 

af de amerikanske/ canadiske 

traditioner, men størstedelen er 
anvendelige her i DK. 

Der medfølger en pæn folde-ud 
oversigt i farver, hvor du kan se 
alle tegninger og filnavne på den 
ene side og brugervejledningen 



på den anden side- 
Prisen ligger på omkring 450 
kroner - ca. 3 kr. pr. tegning. Det 
er ikke det billigste der er set, 
men til gengæld får du jo et kon- 
verteringsprogram, der også kan 
bruges til tegninger, som du selv 
har lavet I PDraw, eller som stam- 
mer fra andre ClipArts. 

E-Clips 

Fra firmaet Al ohaFonts i USA kom- 
mer CllpArt-sættet E-Clips, der 
også er vektor-grafik lavet i 
PDraw. E-Clips indeholder ikke 
mindre end 4 disketter, hvorpå 
der ligger over 300 PDraw clips, 
alfabetisk ordnet i 14 skuffer. 
Alle tegninger er i sort/hvid 

eller gråtoner, Motivet med dette 

skulle ifølge manualen være, at 
de fleste brugere anvender PPa- 
ge uden farver.... nå! 

Derfor er alle E-Clips designet 
således , at de fremtræder bedst 
muligt i sort/hvid, i modsætning 
til mange farveclips. Hvis du alli- 
gevel er en af de heldige, der har 
en god farveprinter, som du 
benytter i forbindelse med PPage. 

kan du gå en tur omkring PDraw 

og farvelægge E-Clips'ene. før du 
anvender disse. 

I den medfølgende vejledning 
på 30 sider er alle tegninger vist 
med tilhørende disknummer, 
skuffenavn og filnavn. Uden den- 
ne vejledning vilte det være ret 
svært at finde rundt i. 

E mne rne spænder vidt fra kon- 
tor og computer-ting til fest, 
musik og talebobler. Et stort 
udvalg af rammer og kasser kan 
give dine DTP-doku menter et 
ekstra løft. En ny E-Clips II er på 
vej ud, og den vil også indeholde 
4 disketter med vektor-baseret 
grafik. Hvis kvaliteten er ligeså 
god som første sæt, kommer den 
på ønskesedlen hos mange 
desktoppe re. 

Bitmap grafik 

Går også under navnet IFF-grafik 
eller pixel-grafik. Den umiddelba- 
re fordel ved bitmap grafik er, at 
det er meget let at arbejde med i 
et paint-program , f.eks. Deluxe- 
Paint IV. De første clipart disks, 
der kom på markedet var i bitmap 
grafik. Det gælder f.eks. "Media- 
Line ClipArt disk 1" fra Free Spirit. 

Den største ulempe er, at der 
kræves meget høje opløsninger, 
før tegningerne kan sammenlig- 
nes med vektor-grafik på laser- 
printer eller fotosats. Grundet de 
mange punktervil billederne fylde 
meget på disk, især hvis antallet 

af farver også er højt. 

I PPage Indlæses bitmap grafik 

via A + [gj (Projekt/Importer/ Bit- 
map grafik)- Se fig. 3. 

SoftClips 

- er navnet på en bred serie af cli- 
part i bitmap grafik med ret høje 
opløsninger. 



Senen består af 4 sæt, der hver 
er på 4 d isketter. Serie me hedder 
Animal Softclips, Classic Soft- 
Clips, People Softclips. Collect- 
ors Softclips. Selv om opløsnin- 
gerne er meget høje, vil de enkel- 
te pixels kunne ses, hvis et bille- 
de ""blæses op" til en hel side. 
Men har du samtidig et andet for- 
mål, f.eks. videotekstning, hvor 
bitmap grafik er nødvendig, kan 
Softclips være sagen. Prisen er 
kr, 525,- pr. sæt. 

Flere fonte 

Alternative skrifttyper (fonte) kan 
give dine DTP-dokumenter en helt 
ny og anderledes stil. Bruger du 
alt andet end PostScript printer, 
er der i realiteten kun to skriftty- 
per, der ser virkelig godt ud på 
skærm og udskrift, nemlig 
(CG)Times og CG(Triumvirate). 

Hemmeligheden ligger I, at disse 

skrifttyper er vektor-baserede. 




Itnnu I ler | 



Fig. 3: 1 PPage kan du hente bit- 
map-gratik fra bl.a. DeluxePaint 
IV. 

PPage udregner således selv 
skrifttypens udseende i den 
ønskede punktstørrelse til skær- 
men og senere til printeren (der 
oftest har højere opløsning). 
Metoden sikrer, at du altid har det 
bedst mulige udseende på 
skærm og papir. 

De andre skrifttyper derimod, 
ligger kun som bitmap fonte i 

faste punktstørrelser, f.eks. 12, 
14. 18 og 24. Vælger du en 
anden punktstørrelse, beregnes 
den ud fra nærmeste størrelse, 
og det kan give grimme takkede 
kanter. I værste fald er den helt 
ulæselig, og bedre bliver det des- 
værre ikke på udskriften, med 

mindre du haren PostScript laser- 
printer, som selv har skrifttypen 
indbygget. Så bliver resultatet 
derimod i top. 

Outline CG Fonts 

Er navnet på et ekstra fontsæt fra 
Gold Disk. Indholdet er faktisk 
det, der mangler i PPage. nemlig 
vektor-fonte til de resterende 

skrifttyper. 

Outline CG Fonts giver dig fak- 
tisk ikke fiere nye skrifttyper, men 
dem der fulgte med PPage. bliver 
flottere på skærmen og på ikke- 
PostScript printere, f.eks. matrix- 
Og inkjet-prirrtere. 

Et hjælpeprogram kan konver- 
tere til standard Amiga bitmap 
fonte, som kan anvendes andre 
steder, f.eks. I paint- og video-pro- 
grammer. 



Prisen for Outline CG Fonts er 
ca.kr. 1.200,- Der er i alt 35 fon- 
te (hvis alle skriftsnit tælles 
med... og det gør de!) 

Gold Disk 'Type' 

Som sæt ■ 3 fonte kan du købe 
ekstra fontsæt til PPage. PDraw 
og Amiga programmer, der bruger 
bitmap fonte. 
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"CreoteFont" og "Download" fra 
Gold Disk's "Type"-sær. 

På det danske marked føres 4 
gængse 'Type' sæt, men Amiga 
Warehouse kan skaffe flere hjem 
på bestilling. De fire sæt indehol- 
der følgende skrifttyper: 

Publisher series: Garamond 
Antiqua, Futufa Book II ogAntique 
Olive. 

Video series: FuturaBold ll.Cla- 
rendon og Dom Casual. 
Designer series: Bodoni Book. 

Mlcrostyle Ext, Park Avenue. 

Decorative series: Brush, Coo- 
per Black, Letraset Rev.Shadow, 

Sammen med hvertenkeltfont- 
sæt,fårdu leveret to programmer 
'CreateFont' og 'Download*. 

"Createfonf kan, ud fra de 
medfølgende .dat-filer, selv frem- 
stille Amiga bitmap, PDraw og 

PostScript fonte. Programmet 
'Download' kan lægge PostScript 
fonte over i din PostScript laser- 
printer. De vil så ligge i printeren 
indtil den slukkes eller nulstilles. 
Flere fonte kan "downloades" i én 
arbejdsgang. 

Bitmap fonte 

Går ofte under navnet "Amiga- 
fonte". fordi de altid har været 

anvendt af WorkBench og langt 
de fleste grafik-, tekstbehand- 
lings- og video-programmer. 
Kendte programmer som Deluxe- 
Paint. TV*Text og Scala Videotrt- 
ler bruger disse fonte. 



Pica Ira Zuma lonts 
Swiss fru 2uma fonts 
GoudyB fra Scala 
BelonC Ira Sr.il .... 



Franklin fra s 

DPaint font ~ 

Sapphirr tra 
Cpal rcor fro OB 



Fonte, der dannes ud fra en stor 
original størrelse, tager sig bedst 
ud, f.eks. "Franklin". 



Med det lille hjælpeprogram 
"PPage^Any^Font der følger 
med PPage, kan du selv lave de 
nødvendige PPage bredde-tabel- 
ler t-metric-filer) til alle bitmap 

Amiga-fome. 

Således kan du få enhver bit- 
map-font ind i PPage. men kvali- 
teten kan være svingende med 
takkede kanter, og udskrivning 
kan ikke ske på PostScript prin- 
ter, med mindre den tilfældigvis 

har samme font indbygget. 

Kvaliteten på matrix- og inkjet 
printer bliver omtrent som på 
skærmen. Men det væsentlige 

er. at du kan arbejde med skrif- 
terne i PPage. eventuelt kun til 
skitse-forslag. 

Fonte i løse pakker 

Løse bitmap-fonte kan købes 
under navne som ProFonts vol. 1 
(Prof.serien) og ProFonts vol, 2 
(Deco.serien). der indeholder 

henholdsvis 10 og 29 fonte. Pri- 
sen er ca. kr. 250,- pr. sæt. 

Fra Zuma Group fås Zuma 
Fonts volume 1 - 6 med i alt 18 for- 
skellige fonte, fremstillet til vide- 
otekstning, men det er mest sto- 
re fonte, der også er anvendelige 
i DTP. Prisen er omkring kr. 300 
pr. disk, hvilket vil sige ca. 100 kr. 
pr, font, - dyrt nok, hvis du ikke har 
andre formål end DTP. Kvaliteten 
er jo trods alt begrænset. 



Ek.s, U» OolU Disk ~iyjw_: 
Futuro: Bold II 40 punkt 
Fututo Book 40 punlil 
0*« Coturi 40 ponlrl 

rvitorant-ylet EatondeiJ 40 p 

Coopcr- Black 40 punkt 



Fig. 4: Eksempler fra Gold Disk's 
"type'' -fontserie 

PostScript fonte 

Efterhånden kan du på forskellige 
disketteformater, bl.a. Amiga og 
PC, erhverve et hav af PostScript 
fonte til downloading i din PostS- 
cript printer {eller fotosætter). 
Men er du ikke i besiddelse af til- 
svarende skærm-fonte tM din 

Amiga (bitmap +.metric filer), kan 
det være ret svært at lave DTP- 
opsætninger i PPage med disse 
PS-fonte. 

Problemet her er lige modsat 
tilfældet ovenfor, hvor vi omtalte 
bitmap-fonte, hvortil der ikke 
fandtes PostScript udgaver. 

I næste nummer bringer vi 
mere desktop-kræs for dig, der 
arbejder seriøst med PPage. Vi 
kigger nærmere på fremstilling af 

tryksager og annoncer til 4-farve 

tryk . Er du på desktoppen så læs 

med her i bladet! 



Brug din video 
til backup 



Vil du have 80 
disketter gratis 
03 er du træt af 
disketteback- 
up? Vil du have 
yderligere 201 
Fred Fish PD 
disketter? Har 
du absolut ikke 
råd til en tape- 
streamer? Så 
læs videre! 

Af Jesper Kehlet 

Hvis du. ligesom mange 
andre, har Investeret i en for- 
holdsvis dyr harddisk til din 
Amiga. så er du givetvis klar over. 
at du bør tage sikkerhedskopier 
med jævne mellemrum. Du vil sik- 
hert på et eller andet tidspunkt 
komme ud for tab af data - helt 
eller delvist. Specielt 'hurtige" 
mennesker og programmører er 
HELT mde i farezonen. De "hurti- 
ge", som bare en enkeltgang har 
skrevet DHO: i stedet for DFO: ( 
når der skulle formaneres disket- 
ter, vil være meget glade for en 
backup af disken. 

Programmørerne er som regel 

mere forsigtige, når de skal prøve 

programmer, der leger direkte 

med lagringsmedia, men helt fri 

for brølere kan de dog ikke se s ig. 

Nok er du klar over. at det ne m- 
meste og sikreste er en tapestre- 
amer - men kun et fåtal ha r råd til 
en sådan efter lige at have brugt 
de sidste sparepenge på harddi- 
sken, såeh... Du går altså ud og 
investerer dine penge i et antal 

disketter, mellem 50 og ??, spe- 
cielt til backup af din harddisk og 
får dig et rimelig godt stykke soft- 
ware til backup, f.eks. Quarter- 
back. 

Hvis du, som man bør gøre, 
tager backup ret ofte, vil du vide, 
hvor irriterende det er at skifte 
disketter hele tiden, alt Imens du 
tænker over de penge, du kunne 
have sparet på disketter, hvis der 
fandtes en billigere metode end 
lige netop en tapestreamer. 



Backup på din video for eksem- 
pel ! Don't fear - Help is here! 

Hvad så -er der 
Sods i det? 

Durch die tur kam System VBS 

vom firma Rossmoeller ■ et tysk 

firma, bortset fra det! Frygt ikke - 

der findes en dansk importør. 
Pakken, som var på størrelse 
med et videobånd, indeholdt - et 
videobånd! Wauv! Selvfølgelig 
akkompagneret af et par Jednin- 
ger/stik, et styk diskette og en 
manual. Og så på tysk! Skeptisk 
var man. men efter gennem- 
læsning af manualen gik man 
igang. Dårlige stik og kabler skul- 
le da ikke forhindre nogen i at kry- 
be på udfordringen med sindsro! 

Ein,xwei, drci 
Keine hexerei! 

Føj. hvor er den nem at tilslutte - 
og bruge! Programmet er på tysk, 
men de fleste bør kunne forstå og 
bruge de meste elementære 
funktioner uden at kunne et klap 
af sproget. Ellers spørg din far. 
mor, bror, søster, børn , kone eller 
kæreste! En af dem MÅ da kunne 
LIDT tysk! Kan du få en til at over- 
sætte sætningerne I de forskelle 
gadgets og i menubar'en - ja, så 
er det såmænd ret logisk, hvad 
du skal gøre. 

Dog må man håbe. at impor- 
tøren laver en oversættelse af 
manualen og evt. programmet 
ved lejlighed. 



Hvad nu med 
min Betamax? 

Tja. så har du nok et problem. En 
af forudsætningerne for din video 
er, at den skal have SCART-stik 

eller noget tilsvarende til overfør- 
sel afCVBS eller M0N0CHR0ME 
signaler, hvilket Betamax og 
and re æ Idre videosystemer sjæl- 
dent har. Almindelige antennes- 
tik er NO CAN DO! Dernæst skal 
du gøre dig klart, om du vil kunne 
udnytte de 201 Frede Fisk disket- 
ter, der følger med pakken - så 
skal der snakkes VHS-video. For 
nu at sikre fejlfri backups må du 
nok også hellere konferere med 
din video omkring VHS-HQ! Alle 
nyere videoer skulle kunne følge 
med her! En MovieBox er døds- 
dømt på forhånd! S-VHS videoer 
skulle give bedre backups 
(jamen, jeg har da ikke opdaget 
nogen verify-errors endnu!), men 
det er ABSOLUT ikke påkrævet! 
Lad os nu gå ud fra undertegne- 
des VHS-HQ video og træde et 
skridt videre. 

Under testen benyttedes kun 
Extra og Super High Grade bånd. 
hvilket, som før nævnt, ikke har 
givet andet end gode backups. Alt 
er lykkedes - byte by byte. 

Så kører vi 

30-35 minutter pr. 20 MB! Det er 
rimeligt. Mm tapestreamer (150 
MB) tager sig 15 minutter pr. 100 
MB. men diskettebackup taget i 
betragtning er det hurtigt med 
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video. Har du fiere partitioner. 

skal du lave en sæ rskilt backup af 
hver. Dertil skal lægges den lid 
det tager at spole båndet tilbage 
og verificere så du er sikker på. al 

alt er gået godt - altså yderligere 

35-40 minutter pr. 20 MB. Alt i alt 
ca. 2 timer og 15 minutter for en 
40 MB harddisk. Undlad aldrig en 
verify! Har du realtime tæller på 
din video, vil programmet desu 
den fortælle dig præcist hvortil 

på båndet du skal spole tilbage 
ved verify og restore. Dette er et 
ganske positivt træk ved pro 
grammet, som har nogle virkelig 
gode menuer og oplyser godt orn 

alting! 

Det er muligt at hente data ind 
delvist, som det bør kunne lade 
sig gøre. Har du derimod et pro- 
gram, fx. DHO:DPaintlV/DPaint. 
som skal refresh'es. skal du først 
slette det fra harddisken, før du 
kan hente det ind fra videoen. Pro- 
grammet er desværre ikke intelli- 
gent nok til at spørge om du vil 
overskrive. Ind mellem sidebene- 
ne skal det siges, at programmet 
ikke lavér backup af file com- 
menis. hvilket kan være lidt gene- 
rende, hvis det hele skulle ryge 
sig en tur på harddisken. Endvi- 
dere er der problemer med visse 
filnavne, som f.eks. filnavne, der 

alene består af mellemrum eller 

andre sjove karakterer. Disse 
skal vælges fra inde i program- 
met inde backup påbegyndes, da 
der ellers. I værste fald , hilses på 

Guru 'en. 

Backup 

af disketter? 

Det er muligt, men synes overf- 
lødigt, at lave backup af disketter 
på videoen. Ikke desto mindre er 
det gjort fra Rossmoellers side - 

tænk blot på de 201 Fish disket- 
ter, som ligger på det medfølgen- 
de videobånd. Det blev prøvet, 
men forløb ikke uden BAD 
TRACKS, at lave backup og resto- 
re af disketter, så er det sagt! 
Selvfølgelig kan det lade sig gøre , 
men fejlfri backup af sådanne stil ■ 
ler langt højere krav til systemet 
end ved backup af harddisk. En 

større dtskbuffer er desværre 

ikke løsningen på problemet, da 

det foregår på track-by-track 
basis, men har du derimod RAM 
nok til at lave en fuld RAD: på 80 
spor, kan du mount'e den og 
restore hertil. Så kan du bruge 
DiskCopy til at få det ned på 

disketter bagefter - fejlfrit! Ellers 

kan du tage to disketter og bruge 

X-Copy til at udveksle gode spor 

med, da del erfaringsmæssigt 
sjældent er de samme spor, der 
meldes fejl L Er der fx. fejl i spor 
25 og 32 på den ene disk. kopie- 
rer du blot disse to spor over fra 
den anden vha. X-Copy eller et til- 
svarende program, der kan kopie- 
re spor enkeltvis ■ DiskCopy er 
UDELUKKET! 
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En underlis fisk 
-901 af dem 

Som nævnt følger der et video- 
bånd med Fish-dlsketter med i 
pakken. Dette er de såkaldte 
AmigaLibDisk 280 til 480 - rent 
public domain og shareware lige 
ned i posen. Hjælpeprogrammer, 
spil. programmeringssprog, dem- 
oer, alt, hvad hjertet kan begære. 
Sågar en brødkasse-emulator - 
gode gamle Commodore 64 ! 

Videobåndet synes dog elen- 
digt - måske det er kopieringen af 
det, men med lidt tålmodighed får 
man alle disketter hele ud! Brug 
evt. X-Copy tricket, som beskre- 
vet ovenfor. 

For pilfingre 

Bvadrl Ledningerne er tynde. Stik- 
kene er dårlige og ikke aflastede. 
Selv et let træk ved et uheld flår 
ledningerne ud af stikkene! 
Importøren anbefaler, at man 

selv lodder ledningerne på igen, 

hvis det s ker. Jeg a rtbefaler at (od- 
de helt andre ledninger og stik på! 
Det er dog ikke for amatører udi 
lodningens ædle kunst, da de 
små printplader let kortsluttes af 
forstore Wattertin, Vi håber på, at 
næste sending er med mere soli- 
de forbindelser. 

Må vi konkludere 

Prisen taget i betragtning er det et 
godt køb. Forkr. 1085.- får man et 
særdeles fornuftigt alternativ til 
de meget dyrere tapestreamere - 
blot man indregner ekstra kr. 
150 r - til nye stik og ledninger. 
Sidstnævnte er et MUST for at 
undgå problemer og irritations- 
momenter i al fremtid. 

Sikkerheden er fin ved hard- 
diskbackup ■ ingen fejl er opstået 
under testen og checker man 
sine backups med verify er man 
godt sikret mod jordskælv. Pro- 
blemerne med disketterne er 
småting, da det er sjældent, man 
får brug for diskettebackup! Glæ- 
den ved at se frem til en mere 
solid version, med bedre stik og 

ledninger, skal dog ikke skjules, 

men mon- ikke den kommer? 

Og så skal det lige nævnes: de 

disketter du sparer ved at købe 

dette system, kan du jo bruge til 
Fred Fish disketterne! Aha! 



Fakta: 



Video Backup System, 
pris ca. kr. 1100. 
Importør: Amiga Warehouse. 

Ilf. 86 166111 

Beslår af: 4 stik forbundet af diverse 

kabler. Stikkene er, på Amlgasiden, 

til serieiport og CVBS udgang, hvilket 
eliminerer A10O0- og A2000A-ejer- 
ne. På videosiden er det et SCART- 
stik samt et ekstra monitc-rstik 
(phono CVBS). De aktive Komponerv 
tet sidder i serieistlkhet. Desuden 
medfølger deren diskette (program),, 
manual (tysk) og et styk VHS video- 
bånd (Fred Fish disketter), 
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Brug din video til backup of dine Amiga -pr og rommer, med programmer Video Backup System og et par kab- 
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>el bedste medie ot love en backup rra.. er en harddisk Men man kan også gorec 
DFOt - her er kvaliteten dog noget svingende. 
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Backup von! dhB: 
Verzeichnisse: 266 



Dateien: 2873 



Bytes: 



CNovieBacks 
MovieSets 
-A-I>ay2 
f-MovieSets 
L Moviesounds 



*-Savers2 
--ATonce 
-Besk#der 
-btiws 
-c 

-CanDo_ 



CCanDoFi les 
*-0verl ays 
Edi torTools 

^-Coordi nate 




AOpro. info 
AmaaStarted 
Ar tDf*partnent 



ATonce . info 
bans 

candol ist 

coHplexstaj't . <Utnny 
Crunch . info 
))■' D 
DataBaser .xip 
Disk . info 
el o at o. an i n 
elsato, an ih. exe 
Etaulerkodef 
Exef i les . info 
Extra-f i les . info 
HIsof tBASIC.info 

lOHsturr.mfo 
jrcomi. def 

MegaMB 
HesaHB. info 



Shell. info 
start , Æ 
Supra. info 
SysAssiannent 
syss tar t 

Sysstapt. info 

Systen. i nf o 
tangenter, tbar 
TAV. DAT 
rbar .dlw.pp 
TDG 

T esn o«r xi\mr . 
Tool s . info 
trand.conf is 
Trashcan. info 

VBS . info 

i'* 

VBS2 



VBS liat «l godl og overskueligt menu-system • desvjerrc er det po ty*k! 



CDTV. Det største teknologiske gennembrud 
siden TV'et, videoen og CD-afspilleren. 




rnvif er den genia,e 

W I W kombination af TV, 
video. CD - og computeren I Verdens 
første interaktive multimedia-maskine, 
som spiller musik, viser grafik, billeder 
og film - eller fungerer som elektronisk 
btlledbog! Én enkelt CD-skive rummer 
op til 300.000 A4 sider! Og denne 
enorme kapacitet kan bruges til 



avancerede videospil, undervisning, 
dokumentation, præsentation, musik- 
værksted, opslagsværk, illustrerede 
børnebøger og meget, meget mere. 

Enkelt og logisk 

CDTV bruges sammen med dit TV 
og/eller dit stereoanlæg. Ved hjælp af 
den enkle og logiske fjernbetjening 



C 1 Commodore 

(MTV 

\_ J INTERACTIVE 

^» / MuinwcoiA 

Nu kommer du ind i billedet 

navigerer du selv rundt på den valgte 
CD'er og finder de spil, informationer 
eller billeder, som du ønsker. 

Prøv den selv! 

Bliv selv overbevist om CDTV's fantasti- 
ske muligheder. Kontakt nærmeste 
forhandler. Vi ønsker dig velkommen i 
CDTV's utrolige verden! 



Wærmesre forhandler oplyses på tlf. 86 28 95 11 



Piraljast i Bruxelles 

os dødstrusler 
i Danmark 



Hvad der star- 
tede som et ini- 
tiativ fra Super* 
Soft, har nu 
udviklet sis til 
at blive en regu- 
lær forening til 
nedkæmpelse 
af software- 
piratvirksom- 
hed på Amiga 

Af John Alex Hvidlykke 

Amiga Warehouse var de 
første tif at tilslutte sig jag- 
ten. Og siden har flere meldt 
sig under fanerne. Organisatio- 
nen, som har fået navnet SAPU 
(Sammenslutningen af Amiga- 
Programudbydere), tæller nu 
SuperSoft. Amiga Warehouse. 
Interactivision og Digital Vision. 

Ud over de firmaer, som udgør 
SAPU. overvejer flere i øjeblikket 
at deltage - ell er venter blot på. at 
SuperSoft henvender sig til dem 
og siger "kom så. venner!". 

Truet på livet af 
softwarepirater 

Og piraterne tager SAPU særde- 
les alvorligt. Dødsens alvorligt. 
Det har Michael Svinth . salgs- og 
marketingschef hos SuperSoft. 
måttet sande. Siden han i april- 
nummeret af DNC (og siden i 
både radio , TV og aviser) tog kam- 
pen op mod pirateriet. har han 
modtaget flere trusler på livet - fra 
pirater, som ikke ønsker deres 
indbringende "virksomhed" spo- 
leret af lov og orden. SAPU er ikke 
i tvivl om. at der tjenes endog 
meget store penge på salg af 
ulovligt kopieret software her- 
hjemme. Flere storpirater menes 

at sidde med indtægter på over 
100.000 kroner om året i kraft af 



deres piratvirksomhed. Og der er 
jo tale om. penge, som går lige ned 
I foret, sort. Så Told- og 
Skattevæsenet vil nok være 
mere end almindeligt interesse- 
rede i at tale med d'herrer (hvis 
der ellers er mere tilbage efter en 
retssag). 

Silverrock venter 
i kulissen 

Blandt de firmaer, som endnu 
ikke har tilmeldt sig SAPU-lnl- 
tiativet er Silverrock Productions i 
København og Sofiech i Århus. 

"Vi vil utrolig gerne følge med i 
det Initiativ, der er taget, men vi 
»iar endnu ikke fået nogen hen- 
vendelse fra SuperSoft", siger 
distributionschef Bo Tuxen hos 
Silverrock. De første tilnærmel- 
ser er imidlertid gjort. For emnet 
blev drøftet, da Bo Tuxen og 
Michael Svinth mødtes på Amiga 
Expo. 

"Vores berøring med problemet 
er mindre endSuperSofts.da vi jo 
kun distribuerer vores egne pro- 
grammer. Men vi ved. at de er 
utroligt udbredte i piratkopier, så 
vi er meget interesserede i at 
være med", siger Bo Tuxen. 

SuperSoft er den 
udfarende kraft 

Hos Amiga Warehouse og Intera- 
ctivision har man ikke meget nyt 
at tilføje, hvad der allerede er ble- 
vet sagt om piratjagten. Begge 
steder er man interesserede I at 
medvirke til. at der bliver sat en 
stopper for den piraternes ulovli- 
ge virksomhed. Men det er Super- 
Soft. som er den udfarende kraft. 

Sofiech satser på 
EF-lobbyisme 

Også hos Sofiech er man positive 
overfor ideen, men afventer en 
officiel henvendelse fra SuperS- 
oft. Det betyder dog ikke. at fir- 
maet ligger på den lade side. 

"Vi har i flere år været medlem- 
mer af ELSPA. som er en organi- 
sation, der er arbejder for en fæl- 
les lovgivning imod soft- 



warepiraten indenfor 
netop spil", siger 
administrerende direk- 
tør Henrik Sonne. Sofi- 
ech. 

ELSPA står for Europ- 
ean Leisure Software 
Publisher Association. 
Organisationen er den 
største af sin art i Euro- 
pa, og den arbejder på 
EF-plan ved hjælp af 
flere af de såkaldte 
lobbyister, som arbej- 
der for at overbevise 
EF-politikerne om. at 
der skal siås hårdt ned 
på piratkopiering. 

Udløber af 
verdens- 
organisation 

ELSPA er en udløber af 
SPA {Software Publis- 
her Association), som 
tæller alle de be- 
tydelige navne inden- 
for verdens software- 
udgivere (herunder også Commo- 
dores internationale afdeling). 
Mens SAPU-inrtlativet hurtigt har 
skabt røre I andedammen her- 
hjemme, med mordtrusler til føl- 
ge, skrider arbejdet på de bonede 
korridorer i Bruxelles kun lang- 
somt frem. 

Derfor priser Henrik Sonne 
SAPU velkomment - men han er 

samtidig spændt på udfaldet af 

den første større retssag. '*Den 

første "rigtige" pirat-retssag vil 
komme til at danne retspraksis 
for de øvrige sager fremover. Så 

jeg håber, at det bliver en rigtig 
grim sag med en hård dom", siger 
Henrik Sonne. 

Risikerer forblød 
retspraksis 

I modsat fald -hvis det Ikke lykkes 
at overbevise dommeren om, at 

softwarekopiering og piratsalg er 

en alvorlig forbrydelse - kan 

resultatet blive noget nær en 
legalisering af pirat- 
virksomheden, fordi fremtidens 




domme ka n ventes at blive lige så 
milde som den første. 

Det er den slags problemer, 
som ELSPA prøverat undgå ved at 
arbejde for en fælles, hård euro- 
pæisk holdning til piratvirksom- 
hed. 

Vejen til kriminalitet 

Endelig frygter Henrik Sonne, at 
der kan blive problemer på grund 
af de midler, som er valgt i pirat- 
jagten. "Dem, man vil til livs, er jo 
de store fisk - de professionelle 
pirater. Det er ikke så meget Ole 
og Peters indbyrdes bytteri i sko- 
len. Og det er også den rigtige 
måde at gøre det på", siger Hen- 
rik Sonne. Han fortsætter: 

"Men når man ser de indslag, 
der er lavet om piratjagten, kan 
man nemt få det indtryk, at det er 
vejen til en kriminel løbebane, 
hvis man som forældre giver sit 

barn er hjemmecomputer." 



4> 



G A L L E R y 



Af Marlene Diemar Sherar 




"Giraf" 



i f iraf-bllledet kommer fra Jakob B. Andersen, 
I I CH Rersnæsgade 52, 2200 København N. Jog 
\\J I blev virkelig betagel af den detaljerende strl. 
\Zs Det i'gner rO næsten et fotografi. Men! Jakob 
kommer også ind på andenpladsen med billedet "Fo- 
rår" som er en helt anden kategori, valget var meget 
svært og jeg lægger ikke så meget I hvad der er num- 
mer 1 og 2, De er flotte på hver sin måde og viser al- 
sidheden og Kreativiteten fra een af Gallerys læsere. 

"TelP er lavet af John Nielsen, Ingefærhaven 55, 
2730 Herlev, og bitver denne måneds nummer tre. 
Der er en der har skulet lidt til den spanske maler 
Salvador Dali, hvilket der Intet fordækt ligger i. John 
skriver han har brugt lang tid på at lave billedet, men 
Jeg mangler ligesom deri sidste finish. Jeg kan ikke 
sætte en finger på noget specielt, måske er det den 
lave oplosning eller muligvis skulle dette billede have 
■ været skudt op i starreisen. Det er tit svært at be- 
~ T dø-mme billeder der måler 5cm x 6cm. Et billede som 
Tell" kunne jeg sagtens forestille mig I plakatstørrel- 
se, 

4 



Martin Pedersen er endnu en af de utrol ig dygtige 
tegnere der har fundet vejen frem til Gallery. Billedet 
"Love Story" har det ældgamle motiv om det forel- 
skede par der karer imod solnedgangen. Martin har 
holdt det I gråtoner hvilket giver en fin effekt 

Smooth værktøjet har været flittigt I brug. Det vir- 
ker som om mange læsere er glade for dette værktøj 
som i dette tilfælde laver fuldt op til forventningerne, 
men mange bruger dette redskab som UNDO-fed- 
skab. Altså de fortryder noget nenad vejen og prøver 
så at smatte del hele sammen. Den gér Ikke! Jeg kan 
godt gennemskue jer når der har været en smutter! 
Nu skal jeg jo heller Ikke gøre mig til dommer for hvil- 
ke redskaber i må bruge og hvornår. Men i tilfældet 
med "smooth"- effekten gentager det sig lidt for ofte 
at det beviser dens uskyld. 

Vivi Fæster 

Anderupvængei 15 

5270 Odense N 
har tegnet billedet 'Høst' i DPaint III. Meget enkel og 
sød Mile tegning som på grund af sin enkelhed giver 



den rette stemning om naturens smukke farver og 
former. Desuden er Vivi ikke kommet sovende til det- 
te billede. Skygger er lagt på meget forsigtigt og med 
nogle velovervejede farver. 

Skulle Jeg endelig komme med indvendinger ville 
det blive en bemærkning om kurvens perspektiv! 

Peter E Paulsen {alias PEP) 

Fausbjergvej 5 

4470 Svebølle 
- er manden bag "Shame." Et billede der viser relatio- 
nerne mellem dyr og mennesker. En utrolig flot pels 
Peter har fået frem, men det virker som om han blev 
træt da han kom til halen? Motiv og komposition er 
også fin og så hjælper det altid at sende dyretegnin- 
ger ind. Jeg er simpelthen viillld med store katte. 

Med Rasmus Roe. Åbakken 10. 8362 Hørning, 
runder vi af for denne gang. "Space Marine" er et me- 
get dystert billede, men meget vellykket I farvevalg 
og belysning, 

Alle vindere får fllsendt præmier. 



Endnu engang nogle fine bid ras f ra Isserne, 
samt flotte præmier fra DNC. 





Din fokesvend i den evige kamp 
mod fjender 03 spilprogram- 
morers overmenneskelise udfor- 
dringer« 

RISE OF THE DRAGON 

Her følger så sidste del af løsningen til dette flotte, men disketteslu- 
gendespil. Vi er kommet til dag 5... 

Tag pistolen under hovedpuden. Kig på Vldeophonen. Tag til City-Hall. 
Gå ind til politiet. Vis dit pas til vagtmanden. Tag våbnet i våbendepo- 
tet. Gå til højre ved blomsterdarnen . Mød The Jahe kl. 20;30. Skyd alle 

de onde. Tag til reservoiret. Skyd alle de onde med dit gevær (tsk, tsk- 
Red.) Gå ind I hovercar'en. Flyv til Deng Hwang's, Snak med receptio- 
nisten <3-l-3-l). Gå ind i Security-rumrnet. Kig nærmere på security- 
panelet. Prøv at trække i security-håndtaget. Indsæt det I.D.-kOrl i rev- 
ne n. som du fik af the Jake. 

Gentag farvekombinationerne (et tilfælde er: Rød-gul-lille-gul-hvid * 
Rød-gul-lille-gul-hvid-gul-rød-lilla hvid * Rød-gul-lilla-gul-hvid-lilla-gul-rød- 
lilla-hvid-rød-gul-lilla-bl å-hvid). 

Slå security-systemel fra. Tryk på knappen, der er mærket med u - 
den sidder -over farvetasterne. Gentag farvekombinationerne fra lyk- 
kekagen. Tryk nu på den lille off-knap f der er placeret I midten. 

Gå ud til receptionisten og gå igennem laserdøren. Gå Ind af den 
første dør på højre hånd. =ben de to kasser på endevæggen. Træk i 
håndtaget. Tag skruetrækkeren fra vasken og stik den i den nederste 
kasse. Tag ledningerne. Gå ind af den næste dør på højre hånd. Placer 
ledningerne på Karyn. Kig nærmere på hende og tag de tre ledninger 
af. Skyd alle de onde og du har vundet! 

Endnu engang tak til David Arnho-lm. 

SILKWORM 

Ikke ligefrem det nyeste spil. men stadigvæk en klassiker. Martin Ste- 
ph an fra Næstved ha r fundet et sm art ti p: 

I slutningen af hver anden bane kommer der en tank. Undgå dens 
uhyggelige portion af missiler og bomber og flyv op bag tanken, hvor du 
Ikke kan blive ramt. Missilerne vil danne en bue omkring dig, Du kan 
skyde alle de missiler du vil. Hurtigt vil du få ekstraliv. og din score skul- 
le gerne komme derop, hvor du tvinger dine kammerater til at sidde 
længe op om natten! 

HEIMDALL 

Per Jacobsen fra Glostrup vinder en spilpræmie for dette elegante tip 
til Core Designs flotte rollespil . 

Hvis du lige er blevet dræbt og på forhånd undlod at gemme spillet, 
ville det da være rart at beholde dine våben, din magi og dit mandskab 



på skuden, ikke? Gå til save- 
game-valget i begyndelsen af sp il- 
let (den med valget af egenska- 
ber). Når du får at vide , at du skal 

indsætte din diskette med et 
gemt spil. clickerdu på "no" ogdu 
vil være tilbage til Items-skærm- 
billedet med alt. hvad du havde 

før du blev dræbt! 
POPULOUS II 

Vi har besluttet os for at gå lidt 
hurtigere frem end tidligere, så 
her følger koderne til hver femte 
bane, franr. 100 
100 - ADPEAT 105 - UXUBAG 110 

- FEAMAG 115 - TTOWAB 120 • 
PIABAF 125 - LUI 130 - LOLYAD 
135 - AGP I AT 140 - UBNGAC 145 

- ETETAG 150 - MMUPAB 155 - 



CRUISE FOR 
ACORPSE 

Vi hat modtaget utallige løsninger til dette 
flotte Cinematique-spil, og vi siger tak for 
dem alle- tsajr 'or Jepser Jørgensens, dor 
star bag denne gennemgang. 

Tag det stykke papir, der ligger ved siden 
af askebægeret. Udfold papiret og læs der_ 
{8:10) 

Gi til baren, Ws papiret til bartenderen, 
og han giver dig noget brugbart. 
(8:20) 

Læs oonnebogen. Tag det brev du finder 
og læs del . Gå til Father Fabranl's Kahyt og 
tag den venstre kuffert, -ben den. 
(8:30) 

Luk kuf lerlen og skub den pa plads. Ga 
op pd øverste dæk og snak med Suzanne. 
Spørg hende om alt 
<8:4C) 

Ga til Smoking Lounge og snak med 
Tom. Sparg ham om alt 

(8:50) 

Ga til hoveddækket. venstre side og 
åben den tørste dor. Sperg Julio om oli 
(9:10) 

Ga tii Dtntrtg Room og sporg Father Fobi- 
am om aR, 
19:30) 

Ga til Smoking Lounge. Tag de*, stykke 
papir, dor ligger unde* den stol, som Tom 
sad pa. 
19:40) 

Læs del stykke pap« r, du fandt, ga t" ven 
sire og snak med 5u/anne. Spore hende 
om art nyt 
(9:50) 

Find Tom 1 nans kahyt, og sporg fiam oim 
alt nyt 
110:00) 

Gå til Raouls kahyt. Tag naglen, der dg 
ger på gulvet. 
(10:10) 

Gå til kontorot. Sæt røgten 1 sknvebor 
del og aben jalousi-skabet. Der skulle du 
gerne finde en juvclaeske. Underseg 
hængslet pa armbåndet 
(10:201 

Tag lakke- sedlen 
110:30) 

Læs takkesedlen og gs til spisestuen 
Aben skuffen på den venstre side a' skabei 
og unoerswg skuflen, lag invitationen 

(10:40) 

Gå til hoveddækket bagbord side og gå 
ned, ud af skærmen 
(10:50) 

Gå H baren ag snak med Susanne. Stil 
hende alle nye spørgsmål om Tom. Gå til 

Rear Hall og spftrg Dick om alt 
<U:O0> 

G& til vaskerummet og imderseg den 
venstre kurv. Du linder en halskæde 
undersøg den. 
(11:10) 

Gå til Rear Hall og spørg D*k om 
halskæden og Agne« 

(11:20) 

Gsultøtøverstotoiioiogiagsaaten Gå 



IMALAF 160 - LDOO 165 - OWA- 
CAK 170-ALDOAT 175-UHDDAC 
180 - EGTIAB 185 - NECCAB 190 

- JIERAF 195 - ACUH 200 - OPE- 
MAK 205 - HEOPAT 210 - TU ADAD 
215 - S1M0AG 220 - DDLLAB 225 

- MOISAF230-AFMN 235-UNNE- 
AK 240 - PEQUAT 245 - CCMEAD 
250 - ISUXAG 255 THAKAC 260 

- OMLOAF 265 - AMTH 270 - UG h 
MAK275 • NEVEAT 280 • VEEGAD 
285 - WISUAG 290 - ABFEAC 295 

- QOUMAF 300 - MEASAB 

Tak til Allan Laursen og Jan Rise 
Vi fortsætter gennemgangen 

næste måned, men skulle du få 
lyst til SELV at løse nogle baner, 
er her st par ti ps fra Jens Chr. Hoff 
fra Aabenraa. 
Er din Gud ikke andet end en 



f 

I 

J 



til hoveddækket, bagbord side og bank på 
den sidste dør. Aben oøien og spørg om 
takkosodlon og alle de andre nye emner. 
(11:30) 

Gå) til Raouls fcahyt og snak med Julio. 
Sp»rg ham om klokketårnet og Agnes. 
(11:40) 

Gå til Suzannes Kahyt og aben det ven 
stre Ktaadeskab. Undersøg kosmetikskut- 
len og tag recepten. 
111:50) 

Læs recepten og gfi III baren. Tag fla- 
sken og glasset 
(12:00) 

Gå op pa dot flverste dæk og snak med 
Suzanne. Skænk en drink 
(12:10) 

Sporg hende om alle nye emner 
(12:20) 

Gå til butlerens kahyl (vent (ti han & tav 
dig). stil ham alle Uenkelige spørgsmål. Ga 
til Smoking Lounge og snak rned Tom. Stil 
ham alle spørgsmålene om Agnes. Ga til 
hoverJdækeet. bagbord side og Mnk pi 
den sidste dur. Aben doren og stil manden 
alle sporgsmal om ^nes icnjoy the scre- 
en) 

(12:30) 

GS ned af skærmen og kig igennem 
koojei 
(12:40) 

Gal til Su/annes kahyt, aben dut højre 

klædeskab. uiiactsegwatteufljsbunken. 

(12:50) 

Gå til del everste dask og snak med 
Rose. stil hende alle de sporgsmal. du kan. 
Ga tii baren og snak med 5u?anne, spørg 
hende om Toms forretninger og om Agnos. 

Gå til Rebeccas kanyt og sporg tiende 
(korrekt gættet!) om art 
(13:00) 

GS Hl Father Fabians kahyt =Defi det 
andel skab (Ira venstre) og tag lommeuret 
(13:10) 

Ga til vasket mii mel og undersøg kruk- 
ken <i ordets oprindelige forstand!). Du 
skulle nu gerne '■>. on negle. Ga til Dimng 
Room og snak med Father Fabian!. Sporg 

om Rose ofi Rebecca. Ga til ftoveddækkot, 
bagbord side og snak med Ju i;o. Spørg om 
lommeuret lenjoy the screen). 
(13:20) 

Hvis du endnu ikke kender mofderens 
navn. er der vel tkke noget at sige til del. 
Men vil du have mere af løsningen, mé du 
vente til rtæstemåned. God|agt.Srwrtock! 



svag lille ånd, kunne du jo forsøge 
med kodeordet ADKITCKBV- 
NZERIWK. der skulle dig den 
stærkeste Gud af dem alle. 
(hvem det så end er! - Red.) 

El smart tip er brugbart ttl at 
gøre det hurtigt af med dine fjen- 
der. Du starter med at plante 
træer omkring de vantros huse. 
og når du synes, at der er til- 
strækkelig med brænde, sætter 
du ild til det hele rned en ildsøjle- 
Se dem syde! 

Hvis din fjendes jordskælv ikke 
skal gøre for meget skade, bør du 

ikke bygge i det samme niveau 
> hele tiden. 

Benytter du dig selv arf 
jordskælv, skal du selvfølgelig 
passe på, at det ikke breder sig 
for meget. Hvis du føler dig i sik- 
kerhed, kan du imidlertid få det til 
at blive endnu mere omfangsrigt 
ved at fjerne bakker, før revnen 
udvider sig. 

Et smart tip til at gøre det af 

med din fjendes "helte". Omgiv 
dine huse med mure. og når fjol- 
set kommer tæt nok på. bygger 

du en mur uden oin ham, så han 
for alvor bliver fanget. Placer så 
en sump eller en døbefont i hans 
lille rum, og se dit problem for- 
svinde! Ildsøjler kan slukkes ved 
at fjerne den jord. den brænder 
på. 

Til sidst redaktørens yndlings- 
trick. Placer en døbefont på din 
fjendes land, og brug de tilhæn- 
gere, der gerne skulle komme ud 
af det, til at skabe en lille sø. Her 
placerer du nu en hvirvelstrøm, 
læner dig tilbage, og ser hvorda n 
din fjendes land bliver spist op... 

ANOTHER WORLD 

Vi fortsætter løsningen fra sidst, 
og denne gang overtages der af 
en anonym læser. For at gøre det 
en smule sværrere, har vi undladt 
at skrive koderne -dette spil BØR 
ses! 

Bane 6: Gå tilbage tgen igen- 
nem alle fælderne. Men når du 
kommer til stedet med de nedfal- 
dende sten, går du op ad bjerget 
og venter på. at flagermusen fly- 
ver ind t næste billede. Følg efter 
og afvent at "Hængeplanten" 
tager fra i den. Hop nu over mod 

drypstenen og hold fast. Du kan 
nu hoppe fra sten til sten. indtil du 
springer Ind i næste billede. Gå Eil 
§ venstre og lad dig falde ned. skyd 
så på den omvendte pyramide- 
formede sten med en laser. Den 

vil knække, og du kan løbe opad 
stenen. Nu hvor du er oppe igen, 
går turen til højre. Spring over alle 
hullerne og skyd på søjlen, der 
holder vandmasserne tilbage. 
Løb derefter hurtigt mod venstre 
over hullerne og stil dig på den fin- 
slebne sten. Du skulle nu blive 
skudt op til 

Bane 7: Nu hvor du er oppe, 
løber du mod højre (skyd muren 
på vejen). Når du når trapperne, 



skal du lave en mur. Nu skulle en 
uskyldig vagt gerne komme, men 
hav intet til overs for ham - udover 
en laserstråle, naturligvis! Skyd 
også lampen i loftet. Fortsæt 
mod højre i to billeder, spark din 
fjende i maven og få fat » din 
pistol. Skyd ham og løb mod høj- 
re, hvor to vagter skal elimineres. 
Gå ud af billedet, og kom til... 
Se næste nummer! 

ACTION REPLAY 

Nye koder til dem, der er hurtige 
på "freeze'-knappen. takket 
være bl. 3- Jakob Halskov, Nøra- 
ger og Henrik Jørgensen fra Vir- 
um: 

Apprentice 01C358 
Black Tiger 01F5DD 
Cabal 039DDA 
Dragon Breed 02A337 
Fire & Brirnstone 000277 
Flood 017E77 
Flying Shark 0130F9 
James Pond 008178 
LicensetoKill 010727 
Swiichbladell 00261F 
Videokid 03028E 
MegaLoMania 017ED7 
UNSquadron 006857 

Men vær advaret: Disse koder 
fjerner ENHVER sjov! 

LEANDER 

Hvorfor skulle man dog skrive 
LTUS istedet for koden, gå ud af 
"options" og så skrive den rigtige 
kode? For at få evige liv! 

RAILROAD TYCOON 

Har du ikke pe nge nok i dette spil , 
er der en simpel tøsning på det 
problem: Shift + 4 er svaret på 
hvordan du for evigt holder dam- 
pen oppe! 

CASTLES 

Henning Jørgensen vinderen spil- 
præmie for sine særdeles anven- 
delige tips ttl Castles på King- 
level. 

Vi gør opmærksom på at 
enhver lighed med finansloven er 
utilsigtet og tilfældig... 

OPBYGNING; Penge er det 
største problem i starten, så sørg 

for at holde lønningerne lave. 

Arbejdere skal altid hyres r hold af 

90. da det er det højeste antal 
arbejdere pr. borg-stykke. Start 
med at hyre 360. indtil økonomi- 
en bliver bedre. Så kan du forhøje 
til 540, der skulle give et rimeligt 
tempo til en løn, der kan over- 
kommes. Da ens status i spillet 

aldrig bliver højere end "dårlig" 

(I), kan man roligt brandbeskatte 
med det højest mulige skatteni- 
veau, samtidig med at man hiver 
200 hjem pr. måned - hvis man 
har brug for dem. Hvis der er vand 
i nærheden, kan der bygges en 
voldgrav, men vent til hele borgen 
er designet. En voldgrav der løber 
ud og ind af borgen er sjov at se 
på, men pokkers besværlig at bo 




ROBIN HOOD 

Her er et par tips fra Uffe Skel- 
mose, Varde til dette sjove lille 
spil. 

1. Lad være med at gøre noget 
kriminelt i starten af spillet. 

2. Start altid med at gå op til 
troldmanden I øverste højre 
hjørne af Nottingham. Snak lidt 

medham.oghanvilgivedigen nyttig krystalkugle, der gør dig istand 
til at overskue hele kortet og holde styr på alle personerne! 

3. Gå derefter ned til huset på øen. Her vil du møde en mand. der 
spærrer din vej. Angrib ham med dit sværd, og selvom han besejrer 

dig, skal du ikke være ked af det: Det er Li ttle John, og nu er h an med 
i din bande. 

4. Nu skal du finde en ring med hvide svampe, der kan bruges til at 
genoplive de døde. Husk bare at gøre det Inden de bliver begrave- 
de... 

5. Lige før det bliver so mmer skal du gå op til galgen. En vagt vil kom- 
me gående med en mand, der er på vej til en lidt ophængt tilværel- 
se. Bestik vagten med alle dine penge, og Will Scarlet (offeret!) vil 
give dig et nyttigt horn. 

6. Opgiv at dræbe dragen, hvis den angriber -du har alligevel ikke 
en chance. 

7. Om vinteren ligger dragen i hi. Her kan du enten snakke med 
den og hjælpe den, eller du kan forsøge at dræbe den. Det sidste 
gøres ved, at du stiller der foran hulen, men i bunden af skærmen, 
så du kan nå at løbe væk efter at du har skudt på den. Gentag meto- 
den et par gange, og det forvoksede firben skulle være dødt.8. She- 
riffen er lettest at dræbe, når han er ude for borgen. 

9. Skyd altid dit offer, når du har røvet ham, da han el lers vil tilkal- 
de hjælp. 

10. Bliver du fanget, bør du ikke angribe soldaten før du er kom- 
met ud af borgen. 

11. Husk at der er mad på kroen! 



Selve inderborgen skal bygges 
med tykke mure. og det samme 
gælder ALLE de sydvendte - det er 
her. der hyppigst bliver angrebet 
fra. Resten laves med mure på 9. 
bortset fra de bagerste, der kan 
nøjes med 6 - så skulle det gerne 
gå hurtigere. Placer altid oliegry 
der på mu ren og design borgen så 
fjenderne skal forbi flest mulig 
gryder, før han kan nå inderbor- 
gen. Den bedste kombination af 
de forskellige arbejdertyper er 95 
100 115 95 90 25 og 20 (regnet 
fra toppen af skemaet). Benyt dig 
kun af eksperter. 

KAMP: Borgen er mest sårbar i 
starten, så når de to første tårne 
og den mellemliggende mur er 
designet, bør du hoppe hen i milit- 
ary-menu en og hyre de 25 mænd 
du kan. Du bør hele tiden sætte 
antallet af tropper op, i takt med 
at byggeriet skrider frem. For hur- 
tigt at få soldater, skal deres løn 
fra starten ligge på maksimum. 

Den bedste måde at dræbe 

fjender på, er ved hjælp af olie- 
gryder, som kan fje rne en he I fjen- 
deenhed ad gangen. Derfor skal 
dine soldater deles op i så store 
enheder som mulig, helst med 50 
i hver. Det nytter ikke at nøjes 
med at svække en fjendeenhed - 
alting skal kastes frem. ellers er 

dine ofre spildt, 

I den endelige kamp, der 
udspiller sig når din borg er feer- 
digbyggel. er der over 250O 



mand. Dem kan du ikke bekæm- 
pe alene, men må satse på olie- 
gryderne. Der må trods alt ikke 
være for mange fjender pr. olie- 
gryde, da de så bare river muren 
ned før olien får lov til at flyde. 
Den bedste taktik er derfor at pla- 
cere 2-3 af sine enheder bag de 
yderste mure, og på samme 
måde helt ind til inderborgen. På 
den måde får du holdt dem i skak 
i tilstrækkelig lang tid. Når en 
kamp starles, så sæt hastighe- 
dentil "laboured". hvis du da ikke 

vil sidde og vente i flere måneder. 

Afslut aldrig et castle i oktober 
eller november, da der altid kom- 
mer et angreb den 30. november 
(de er så præcise, at du kan sæt- 
te din kalender efter dem!) 



TIP OG VIND! 

Hvis du sidder inde med tips eller 
losninger til tidens populære spil, 
så ville det være godt dumt ikke 
at sende dem til "Secret Servi- 
ce". Alle, der for deres tips trykt 
her i biodel, deltoger nemlig i 
konkurrencen om mosser af nye 
spil. Husk derfor også at skrive 
hvilken computer du har, når du 
sender dine tips tit: 
Seaet Service 
Det NyeCOMputer 

St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K. 



c 



Første lektion? Librarics ) 



Ren intuition 

Som en efterfølger til eller fortsættelse af C-kursus, 
starter her et kursus i (C-Jprogrammering af Amigaens 
grafiske brugeroverflade: Intuition. 



Af Lars Jørgen Helbo 



I 



den sidste tid har vi her i DNC 
haft et kursus I C-programme- 
ring. C regnes jo normalt for at 
være særlig velegnet til program- 
mering af Amigaen. En stor del af 
Amiga-DOS er skrevet I C. 
Netop derfor har det måske 

undret nogje. at de viste eksem- 
pler var så lidt "Amiga-typiske". 
Der var Ikke ret meget med vindu- 
er, mus og farver. Men sådan skal 
det være. C er nemlig et univer- 
selt sprog, som kan bruges på 
alle computere. 

C er imidlertid også et fleksi- 
belt sprog. Det kan vidvides med 

nye funktioner, som udnytter en 
bestemt computer. I dette kursus 
vil vi se på, hvordan man med C 

kan styre Amigaen, specielt bru- 
geroverfladen Intuition. 

Intuition 

Amigaen har ikke mindre end tre 
forskellige brugeroverflader: 
Shell. ARexx og den granske bru- 
geroverflade. Den sidste består 
af to dele: Intuition og Workben- 
ch. Intuition er den del af opera- 
tivsystemet, som danner grund- 
lag for Workbench. Her finder 
man bJ.a. alle de procedurer, som 
bruges til at lave vinduer, screens 
o.s.v. 

Som (C-)progfammør kan man 



bruge de samme procedurer i 
egne programmer. På den måde 
kan man relativt nemt udstyre 
programmerne med en grafisk 
brugeroverflade. 

Librarics 

Procedurerne findes i såkaldte 
libraries, eller på dansk bibliote- 
ker. De fleste og vigtigste finder 
man i Kickstart. Andre ligger deri- 
mod som filer i kataloget libs på 
Workbench-dlsketten. Fordelen 
ved bibliotekerne er. at systemet 
er fleksibelt. De nyere DOS-versi- 
oner indeholder flere biblioteker, 
og man kan endda lave sine egne. 
Det vigtigste bibliotek er 

exec.library. Det indeholder bl.a. 
funktioner til forvaltning af ram- 
lageret, processtyring og styring 
af de øvrige biblioteker. Vigtigt er 
også dos.llbrary med funktioner 
til styring af diskettedrev og hard- 
disk. 

Men I forbindelse med Intuition 
er det naturligt nok intuition.libra- 
ry, der er mest interessant. Her 
finder man f unkt ioner til styring af 
screens. vinduer, menuer, gad- 
gets og requester. Interessant er 
også graphics. library, som inde- 
holder de mere grundlæggende 
grafikfunktioner 



Biblioteket åbnes 

Man kan selvfølgelig kun låne i et 
bibliotek, som holder åbent. 
Ethvert forsøg på det modsatte 
straffes med en tur til Indien. Det 

eneste bibliotek, som altid er 

åbent, er Exec. 

På adressen 0x000004 findes 
en pointer til begyndelsen af 
exec.llbrary. Det er den eneste 
faste adresse i hele Amiga-syste- 
met. Når man arbejder med C. 
kan man umiddelbart bruge funk- 
tionerne i exec.library. Ud fra 
ovenstående adresse vil compi le- 
ren automatisk finde den ønske- 
de funktion. 

I exec.library finder man bl.a. 

funktionen OpenLibra ry. hvormed 
de andre biblioteker kan lukkes 
op. Funktionen kræver som argu- 
menter navnet på biblioteket og 
et versions-nummer. Funktionen 
vil kun åbne et bibliotek med det- 
te eller et højere versionsnum- 
mer. Normalt bruges versions- 
nummeret 33. Det er nemlig de 
ældste libraries som Commodo- 
re stadig understøtter offi- 
cielt;men ved at skrive 37. kan 
man sikre at programmet kun 
kører med DOS 2.0. Som resultat 
leverer funktionen en pointer til 
begyndelsen af biblioteket. Kan 
biblioteket ikke åbnes, leveres 0. 



Boks 1: Library-demo 



fflnclude <amiga20/lntuition/intuitlon.h> 

/* Hermed importeres indirekte flere andre include-filer, bl.a. intuitionBase.h. Screens.h og View.h. */ 

struct IntultionBase "(Base; 

structGfxBase 'GBase: 

ULONG DosLib; 

main () 

( 

lBase=(struct IntuitionBase*) OpenLibrary("intuition.library" f 33); 
if<IBase==NULL)exit(l); 

GBase=(struct GfxBase * )0penl_ibrary( "graphics, library" ,33): 
iftGrafikBase==NULL)exit(l): 
DosLib=Openl_ibrary("dos.library\33); 
lf(DosLib=NULL)exit(iJ; 

/» Her kan man kalde funktionerne fra intuition-, graphics- og dos-library •/ 

CloseLibrary(IBase); 

CloseLlbrary(GBase); 

CloseLlbraryl DosLib); 



Demoprogrammet 

Programmet i boks 1 viser, hvor- 
dan man åbneret bibliotek. Læg 

mærke til typerne på de pointere. 

som OpenLibraryO leverer tilba- 
ge. Ved Intuition.libraryoggraphi- 
cs.library er det pointere til to 
strukturer, henholdsvis Intuition- 
Base og GfxBase. Definitionerne 
på disse strukturer finder man i 
include-fllerne intuitionbase.h og 
gfxbase.h. Ved alle andre biblio- 
teker er typen ULONG. 

Som altid skal man rydde pænt 
op efter sig. Det betyder, at alle 
biblioteker skal lukkes, inden pro- 
grammet afsluttes. Det gøres 
med funktionen CloseLibraryO. 
Som argument bruger funktionen 

den pointer, som OpenUbraryj) 
har leveret. Både dette program 
og eksemplerne i de følgende lek- 
tioner er lavet med Dice C-compi- 
leren, som stadig kan bestilles 
hos DNC. 



Intuition-kursus: 



Lektion 1: Libraries 
Lektion 2: Screens 

Lektion 3: Vinduer 
Lektion 4: Menuer 
Lektion 5: Gadgets 
Lektion 6: Intuition-rriessages 



Boks 9: Boger 



Forlaget Addison-Wesley har af 
Commodore fået eneret pa at 
udgive dokumentationen til 
biblioteksfunktionerne. 

Bogen hedder "Amiga ROM 
Kernal Reference Manual: 

Libraries", Den er på engelsk 

og Indeholderen meget præcis 
beskrivelse af samtlige library- 
funktioner. 

Hvis man kan læse tysk. kan 
man istedet købe bogen 
"Amiga Intern" bind 2 fra Data 
Becker. Den indeholder stort 
set det samme; men er lidt bil- 
ligere. (Der var da ikke nogen 
der sagde piratkopi, vel?). 



\f\lan 




Postordre telefon (+45) 86 16 61 11 **' 



Derfor er Amiga Warehouse anderledes: 

Vi giver dig op til 2 års garanti på udvalgte produkter 
Vi giver dig 8 dages returret og 30 dages ombytningsret 
Vi lagerfører altid mere end 2000 produkter til din Amiga 

Hvis du kan finde et af vore produkter 
billigere matcher vi prisen." 



Byg din A500 om til en CDTV! 



"S»Oe varw annweeret i done Kai au uocrtitits oo AW « pi opletswlsalfl Gader max U cjge fra uhtii idaiø 



Med de! nye A690 CD-ROM ^^^^^^ 

drev kan du nu afspille alm. ^^^L^ ^^^^ 

CD'er på din Amiga. samt 

benytte de mange fede spil <Éfl 

der er CDTV I ^^J^B 

A hva' så ??? ^^^^^r 

Med en lagerkapacitet på ^^^^ * 

0W 500MB er der åbneE # M 

tv al muligheder W 
Tænk på at 

udnytter kapaciteten på CDTV drevet, ville fylde tiere end 4 POSSE 
diskette boxe tover 600 tloppy'er) hvis det var på almmdelige 

AW Pris kun: 3.995 



BESTILLINGSLISTE 

Sådan gør du; Ring og få de aktuelle priser, påfør dem på 
denne ordre (eller en kopi) og send den til: Amiga Warehouse, 
Postboks 1059, Finlandsgade 25. 8200 Århus N 

Evt. kunde rir: 

Navn; 

Adresse: ^ _ 

Po og by: 

Land: 
Tlf. nr: 
Betaling: 



AW Pris kun: LD • CD C-J < 
Skynd dig - vi har kun fået et begræns 




Total 



Selvfølgelig behaver det ikke at gå så galt, men... 
Er uheldet alligevel ude, klarer vores autoriserede 
værksted enhver Amiga reparation! 




















































































Vægt 0-SKg. 28Kr 

Vægt over 5Kg. 64Kr c 

o Efterkrav + 17Kr r0rsen 

O Væren + 35Kr Beløb 


terialt: 
delse: 




alt: 


Husk ved forudbetaling 
at lægge porto til varens pria 



AMIGA WAREHDUSE FORRETNINGS POLITIK; 

KUNOf SERVICE Du un kontakte vares teknikere nå B6 16 61 1 Mor teknitt supcxtn lra*l U CO til !7 00 pi l"rtrdaoe Oplysninger oin lorsefldet&e. leverinasiia. aMuttUpnsef oliQn Ib du pl86 16 61 11 
OMflfiNiNG SUKRER: Onsttr du il DmDytie ol produkt lindet du oå 86 16 fil 11 tor godkendelse Varet uden godkendelsesnummer (GNRe) modtages Ikke For at efl vare Kan omfivtm SKAL dan vare tibeskinget i 
OnQlnij uoMtidlgtt IMoakrMng saml vare iHlutnerel inden 30 dage da t*Wur*dato Oele*!e varor kan ikke byttes Ved ombytning bl anden vare. tillader %> os »I OareQne op W l&fc af varen* sjIprjTtsfrtfomoytntng SWirj 

rr-f -iLij.vprr ;.rr 

RtTDRVAREH' Indtil 8 dage entr lakturadaio Un du femmere an vaie. oo) få pengene rrrlui For al en vvt kan returnerets. SKAL den vasie ubeskadiget, i onginat ubdskasgei indpakning Defekte vårer ion ikke returneres 
Ved n!!urn«ringtrliadorvios at Beregne op til lfffft s) varens Ealgspra lur klarrjan rig 

' DflBEHOiO Sortwite kan kur reiumerefi/ombynes. sltremt piomutiingen ar uDtudl Prise« og speafrkaucmet kan andres uden varsel 



Tilbud gælder fra 280592 til 280692 ■ Forbehold for fejl i priser og specifikationer 



"Den TUNGE side". Som de eneste i Danmark 
lagerfører AW alt det spændende til din Amiga! 




Broadcast kvalitet! 
GVP Impact Vision 24 

« 24Bit Realtime Frame Grabber. 

Indlæser 24Bit biller der fra levende 
videokilde, fx. kamera eller bånd. 
« 24Bit Frame buffer (display). Viser 
24Bit billeder fra fx. Caligari 

• Analogt Genlock og Digitalt Genlock 
Giver mulighed for overlægning af tekst 
og grafik med fx. Scala 

• Composite ind/ud • Y/C ind/ud • RGB 
ind/ud ( 15.625KHz eller 31KHz 

• Flicker Fixer, også på 24Bit 

• Overscan i 768 x 566 punkler 

• Picture In Picture funktion. Se TV i et 
hjørne af din Amiga skærm mens du 
arbejder! 




Medfølgende software: 

Scala IV-24 
Macro Paint IV-24 
Caligari IV-24 

AW pris 17.475,00 



Facts om Motorola 
68040 og 68030 

• 68040 processoren har 4096 bytes 
data cache og 4096 bytes instruction 
cache, 68030 har 2x256 bytes. 

• 68040 har Indbygget Co-processor, 
68030 kræver en extern 68882 
Co-processor (leveres med alle GVP 
Combo 68030 kort). 

• 68040 har 2 nye Cache modes, 
Copyback og Write-Through. 

• For ai understøtte 68040 
processorens nye Cache modes 
kræves OS 2.04 eller nyere. 68030 er 
kompatibelt med samtlige Amiga 
operativsystemer. 

• En 28MHz 68040 har ca. samme 
ydelse som en 50MHz 68030/68882 



GVP G-Force 040 

Verdens hurtigste! 

Kun til Amiga 3000. Med GVP's G- 
Force 68040 kort får du verdens hurtig- 
ste Amiga 3000. 

22 MIPS performance. GVP's 040 kort 
er bestykket med lynhurtig GVP 40ns. 
32Bit RAM, arbejder det uden walt- 
states. selv på 28MHz. 
G-Force 040 kopierer hele Kickstart 2.0 
ROM'en over i RAM for ekstra høj per- 
formance. 

G-Force 040 leveres med 2MB GVP 
SIMM32 40ns. RAM 



■ %G-f ilfce I 



Nem og hurtig montering af RAM udvi- 
delse til 4, 6 eller 8MB. Ved at benytte 
GVP SIMM 32 moduler er monteringen 
gjort særdeles brugervenlig. 
Mulighed for op til 24MB RAM. G- 
Force 040 udnytter selvfølgelig de op til 
16MB der kan monteres på bundkortet 
i A3000. 

AW pris 20.650,00 




Progressive 68040 

På Amiga 2000 modellen kan der 
monteres 4, 8, 16 eller 32MB RAM. 
Dette foregår nemt vha. standard 8Bit 
SIMM moduler. 

Motorola opgivet hastighed: 19MIPS. 

Nem montering af RAM til 4, 8. 16 
eller 32MB på Amiga 2000 modellen. 
(A3O00 mod. kan ikke mont. m. RAM) 
Kan også leveres til A3000, på dette 
kort er der dog ikke plads til RAM 

Pris fra 16,795,00 



GVP G-Force 030 

Verdens bedste! 

GVP har nu lavet verdens bedste og 
hurtigste 030 kort til A2000! 




• G-Force 030 leveres som 25, 40 eller 
det nye 50MHz. Med et 50MHz kort 
opnås stort set samme performance 
som med et 28MHz PP&S 040 kort. 

• G-Force 030 kan kopiere hele Kickstart 
ROM'en over i RAM = top performance. 

• Alle G-Force kort kan leveres med 52, 
120 eller 240MB Quantum harddisk. 

• Verdens hurtigste SCSI controller. 
Med 240MB disken opnås overførsels- 
hastigheder på over 2.2MB/sek. 

■ Nem og hurtig montering af RAM når 
du har brug for mere end de fabriks- 
monterede 4MB (25Mhz:1MB), 
Udvidelse til 8(5), 12(9) eller 16(13)MB 
er særdeles brugervenlig. 

• Har du langsom 16Bit RAM i din A2000 
i forvejen, udnytter G-ForCe kortene 
automatisk denne når der ikke er mere 
af den hurtige 32Bit RAM. 

■ Med G-Force 030 og harddisk monteret 
har du stadig alle 5 Zorro II slots samt 
UF!:- pladsen fri. 

25MHz 6.750,00 

1MB 32Bit RAM, 0MB HD 

40MHz 11.275.00 

4MB 32 B i t RAM. 0MB HD 

50 MHz 14 995 00 

4MB 32Bit RAM, 0MB fiD 

4MB RAM 2.495,00 

GVP Chipak32Bit/60 ns. 

Tillæg for harddisk: 

52MB 2.750,00 

!2mS Quantum harddsisk 

120MB 3.775,00 

l2mS Quantum harddsisk 



Tilbud gælder Ira 28Q592 til 280692 • Forbehold tor fejl i priser og specifikationer. 



Besøg vores Superbutik i Århus - Vi har Danmarks største udvalg! 

Finlandsgade 25, 8200 Århus N • Mandag - Fredag 9.00 til 17.00 • Fax 86 16 61 02 • Telefon 86 16 61 11 (10 • 17) 



GVP Impact A530-HD8+ GVP Impact A2000-HC8+ GVP Impact A500-HD8+ 




Leveres 100% køreklar, med 
Workbench installeret 
A53Q giver dig hojere performance 
end Amiga3000! Med et 40MHz 
68030/68882 processorsæt er du 
sikret optimal ydelse. 
A530 leveres med Quantum 
(lynhurtig - 12 ms.) 52, 120 eller 240 
MB harddisk. Med 240MB Quantum 
harddisk overføres nemt over 
2MB/sek. på SCSI bussen!! 
Mern og hurtig montering af 32Bit 
RAM- udvidelse - 4, 8 eller 32MB. Ved 
at benytte GVP SIMM32 RAM, har 
GVP gjort det let for dig selv at 
installere 32Bit RAM i A530-HDa* 
A530-HD6 leveres med egen 
strømforsyning og overbelaster ikke 
din Amiga 500 strømforsyning - 
forhindrer derfor ikke andre ting i at 
benytte den. 

Pris fra 9.950,00 



Leveres 100% køreklar, med 

Workbench installeret 

HC8 kan leveres med Quantum 

(lynhurtig - 12 ms.) eller Maxtor 
harddisk på 52.120, 240. 340 eller 
500 MB 3 1/2" harddisk. 




Leveres 100% køreklar, med 

Workbench Installeret 

HD8 kan leveres med Quantum 

(lynhurtig- 12 ms,) 52, 120 eller 240 
MB harddisk. 

Nem og hurtig montering af RAM - 2, 
4 eller 8MB. Ved at benytte SIMM 
RAM moduler, har GVP gjort det let 
for dig selv at installere 2, 4 eller 8 
MB FAST RAM i A500-HD&*- 
A50O-HD8 leveres med egen 
strømforsyning og belaster ikke din 
Amiga 500 strømforsyning - 
forhindrer derfor ikke andre ting (fx. 
68030 kort) i at benytte den. 




Nem og hurtig montering af 
RAM-udvidelse - 2. 4,6 eller 8MB. 
Ved at benytte SIMM RAM moduler, 
har GVP gjort det let for dig selv at 
installere 2. 4, 6 eller 8 MB FAST RAM 
i A2000-HC8. Med 6MB konfiguratio- 
nen opnås optimal konfiguration for 
A2088 & A2286 brugere. 



Amiga Warehouse tilbud i Juni måned: 

A2Q00-HC8/52G 3.995,00 A500-HD8/52Q 4.795,00 
A2000-HC8/105Q 4.495,00 A500-HD8/120Q 6.795,00 
A2000-HC8/240Q 6.995,00 A500-HD8/240Q 8.995,00 



Der er ingen konkurrenter til verdens hurtigste SCSI produkter: 

»» Nu med ny og endnu bedre INTUITION KOMPATIBEL SCSI installation og 'tuning' utilitity. Indeholder bla. ICON og GADGET baseret 
intuition brugerflade. Bad Block Remap af harddiske. Automatisk eller manuel partitionering og AmigaDOS formattering. 
Mern og brugervenlig installatlonssoftware, nu med illustreret dansk manual 

fc» De hurtigstel Selv med 1.2MB/sek. (A530 >2.2MB/sek.) har din Amiga stadig 95% power tilbage til andre jobs. Den utrolige 
performance er opnået ved hjælp af GVP's fremtidssikrede 'VLSI' design. Dette design tillader DMA performance via unik 'Dual Port 
Memory'direkte til FAST RAM, uden de typiske DMA problemer ved f.eks. OverScan. Controlleren kan overføre op til 5.5MB/Sek på 
SCSI bussen. 

State-of-HieArt integration pakker en højtydende SCSI controller. 8 MB Fast RAM og en 3,5" harddisk på indtil 500MB (HD8; 240MB) 

på et enkelt kort. Overflade-monterede komponenter sikrer stor stabilitet og lang levetid. 
■» GVP's nye FAAASTROM V4 SCSI -Il driver giver den højeste performance på markedet og inkluderer bla. følgende features: 
«» Understøtter stort set alle SCSI enheder, inclusive: CD-ROM, TapeStreamer, Ricoh disk med udskifteligt medie 

Implementerer SCSI Disconnect /Reconnect protokolfen. hvilket tillader overlappende SCSI kommandoer at blive udført. 

Implementerer fuldt ud Commodores Rigid Disk Block (RDB) standard samt den nye DIRECT SCSI standard. 

Understøtter udskifteligt medie. Controlleren registrerer udskiftning af mediet, og informerer AmigaDOS herom. Herved sikres sikker 

og pålidelig drift af SCSI enheder med udskifteligt medie. 

Markedets hu rtigste AutoBoot direkte fra Fast File System = Større kapacitet 

Mu med udvidet garanti. Ud over den normale 1 års danske garanti, giver GVP i USA dig nu 1 års ekstra fabriksgaranti på 
komponenter og harddisk. 

-V :< :< RING OG BESTIL EN VED DIN FORHANDLER IDAG. ELLER RING TIL Amiga Warehouse A JV & 



Tilbud gælder Ira 280592 til 280692 ■ Forbehold tor te j I i priser og specifikationer. 




\ Postordresalg til hele Norden 

■ Tlf. (45) 86 16 61 11 Fax (45) 86 16 61 02 
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AWSpecial deal: Kun 395, 



Interserien har solidt indta- 
get markedet som de dan- 
ske programmer der bruges 
af alle. Nyeste skud på 
stammen er databasen 
Interba&e, med mange 
avancerede sor^runktloner. . 

IH II 



512KB RAM til 
Amiga 5QO 

Incl. ur med batteri backup 
og afbryder Topkvalitet! 
Ved 

Amiga Warehouse 
for kun 295- 



DigiView Gold 

DV Gold 4.0 er markedets bedste 
Vtdeo-Digitizer Den digitaliserer 
I alle oplosninger, incl. 640x512 
HAM. Pris incl. farvefilter og 
so«w,re: gg5 _ 




Så er den her! Med færdigudviklingen af Proffestonal Page 3 0 har Gold Disk endnu engang pla- 
ceret sig som de forende indenfor Desktop Publishing. PPage 3.0 indeholder over 70 nye og spæn- 
dende funktioner, bla: Undo knap. Drop Caps, ADPro Hotlink. PDraw Hotlink. Understøttelse af 
Adobe Type 1 fonte (dem fra PC/Mac). Importer tekst fra bla. Excellence & ProWrite. 
Synes du at DTP er svært? PPage 




* . - .Il 



Ui V^iUi k-n/ii jI/Jiw mmbhm w'vpBpmi^Hkmv' ^mmv 

Har du efter 1 1-92 Itøbr PPage 2.1 DK? ■ Send os dine originaldisketter, sa opdaterer vi gratis til 3.0! 



Tilbud gælder fra 280592 til 280692 - Forbehold forfejl i priser og specifikationer. 



Besøg vores Superbutik i Århus - Vi har Danmarks største udvalg! 

Finlandsgade 25. 8200 Århus N - Mandag - Fredag 9.00 til 17.00 - Fax 86 16 61 02 - Telefon 86 16 61 11 <10 • 17) 
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AW Juni Special! 

Vi har fået et begrænset antal 
GVP HC8 (HardCard. max 
8MB RAM) monteret med 
Quantum 105MB LPS drev 

Spar 1500Kr 

Mød ssBdvsnlio 2års uaranti 

Kun: 4495,- 




P0SS0 disketieooxe er lavet < støoi 
t kunstsiot, uy kan sammenbygoes 

- jA langs oq på 
højkant Plads 
ui 150 diske 
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B Floptii 




re i f med bide 
diske. 1.5MB oq 880KB floppy 
Amiga Warehouso ur selvlolgelig lorst 
med det nye i Danmark!! 

Pris Ind. 20M8 disk: 5.995,- 
Extra 20MB diske KUN 2 19- 
Pris pr. MB 10.95 Kr T t f 
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DPaint IV 
Kun S35,- 



:< .V :< Amiga 500. 2000 & 3000 Ct :< 0t Amiga 500. 2000 A 3000 A i ft 
A500 plus m. 1MB ChlpMEM. Kickstart 2.0 & det nye Chip-sæt 3.695,- 
A500 Starter Kit: KindWords 2.0, Fusion Paint, Fly Sim & m.m. 3.795,- 
A2000 uden 1Q84S larveskærm 5.995,- 
A2000 inc. 1084S farveskærm 8.495. ■ 

A3000 • Flere forskellige konfigurationer, se hardware listen ovenfor 



Syques; s nye fremragende 88MB harddisk med 
udskiftelig disk giver dig al den plads du ha/ Drug tor 
til små penge 

88MB Syquest drev uden disk -4."7"75. 
96MB Syquesi Jisk 1.175. 
Controller f.eks. GVP HC8 1 .B95, 
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AW er ikke kun professionelt udstyr. 
Vi har også Danmarks største udvalg i spil til Amiga og PC 
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3,5" Eksterne diskdrev i Amiga farvet 
metal kabinet. Med gennemført bus. 

AW PRIS KUN 635 - 

For de kræsne har vi: 

P^Pm Det nye Roctec Super 
Slimline drev. Lydløst 
højkvalitets drev. 

AW pris: B95 r 

Kåret til verdens hurtigste af "Amiga Format" 




Vi har alle de nye beger 
om System 2.0 
Se listen for priser! 




r 



CBM M? 



bagel 

Fe brodvalseff 24 

360x34M> OPI 1), 



GVP 1 6MHz PC/AT kort til A500 




Hurtigere og bedre end AT-Ortce plus 

Features: Minimum konfiguration 640KB (512K Amiga) • Kan 
benytte Amiga FaslR AM som extended eller Expanded RAM • 
Understotter '286 Protected mode • Windows 3.0 kompatibelt 
• Norton SI = 1 6.2 - Multitasker med Arniga programmer • 
Understotter HD8+ SCSI • CGA, EGA og VGA Display • 
Adgang til COMÆPT port samt mus 

Nu kun 2.B35 
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Sådan bruger du software listen: alle professionelle programmer er opdelt efter 
anvendelses-område, fx. finder du Word Perfect under 'Tekstbehandling". 
Spil-priserne på næste side er baseret på Amiga versioner. 




Amiga 500 plus 



Amiga 500+ er afløseren for den gamle A500. Den kan alt den gamle 
kunne, men er kraftigt forbedret på mange punkter. De nye og hurti- 
gere special-kredse til billede og lyd bevirker, sammen med den nye 
System 2.0 software, at Amiga 500 er blevet endnu nemmere at 
arbejde med. A500+ er fra starten forsynet med 1MB grafik hukom- 
melse, der internt kan udvides til 2MB. A500+ er selvfelgelig også 
kompatibel med de populære GVP harddiske, PC/AT kort og andet 
tilbehør samt spil. Pris med mus og system-software: 



Kun 3. 635- 

Når du køber din Amiga 500+ ved AW får du mest for dine penge, se selv: 



InterBase (ikke miniversion) 495,- 
InterWord (ikke miniversion) 495.- 
InterSpread {ikke miniversion) 495,- 
A500 plus 3695.- 
Spildisk med 5 spil exlra bonus 

Normalpris 5180,- 



Gavekort 

Mn 1 gavekort pr. nafoffisk. 

Uanset om du benytter dig al kontor- 
pakken, får du selvfølgelig også el 
AW gavekort der giver dig hele 

500 kr. rabat 

ved køb al cn GVP harddisk. Fx. en 
HD8+/52MB GVP harddisk for kun 



Pakkepris 4490,- 4295,00 



Kickstart 1.3/ 2.0 

VI kan nu tilbyde dig et indbyg- 
ningssæt der muliggør skift mellem 
den gamle Kickstart 1.3 og den nye 
Kickstart 2.0. Indbygningen foregår 
på autoriseret værksted, og din 
garanti bortfalder derfor ikke. Kick- 
start 1.3 ROM. kickstartomskifter og 
indbygning for kun: QQ^j - 



*hamp 



Ultrahøj opløsning 
ifi og lækkert ergono- 
misk korrekt design 



Kun hos AW 3~75,- 

Dén slider du ikke lige op I! 



,|3 Action 
IS Replay 



MKIII 

Med DK manual 

Kun: 335- 




Det bedste disk og CLI 
værktøj du kan få! 
Uundværlig for enhver 
Amiga ejer 

-449.- 



SafeSkin - Smidigt, gennem- 
sigtigt og vandtæt overlæg til 
dit tastatur. Leverestil A500, 



I ZYDEC KVALITETSVARER 

Håndscanner. Overfer billeder fra tegninger og 
fotografier I en opløsning på op til 4O0DPI. 1 .695,- 
Zy-Fi hojttaælersæt. Få super kvalitetslyd på dine spl 
og samplinger. AW speclal: 395 - 

Zydec kvalitetsmus til lavpris. 195. - 

Megaboard. Giver dig 2 MB RAM (1.5MB extra) sam- 
men med din gamle 51 2KB udvidelse *735,- 




A2000&A3000. 



Kun 175,- 




Hos AW 



Baseboard 4/0 

intern op til 4MBit RAM udvldets* 
til A500. Bestykkes med DIL kred- 
se. Leveres med ur/batteribackup 
Pris uden RAM: Med 512tC 

B95- 1.125.- 



ICD 
Fllckerfixer 

Rimmerfrit 
billede, også 
i interiace. 

Kun 2.135 - 

Kræver VGA skærm 



Amiga Funlab 




Det ultimative musikanlæg 
til din A500 Indeholder bEa: 
Kawai FS-680 Keyboard, 
Midi Interface og Steinberg 
Sequencer med lækkert brugerinterface. 

Mere end 32000 Lyde • 100 forud 
definerede rytmer • One-Finger Add-Ub • 
Aut. akkompagnement - Programmerbar 
rytmebox • Memory Recorder (3500 noder). 

Før: 4.995 

Nu 1 /2 pris: 

2.535- 
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Nu giver AW dig Danmarks bedste spilpriser!! 
Når du handler hos AW behøver du kun at handle et sted! 



Grøn Serie 

Fuldpris til foræringspriser 
Før 295 -349 -395 

Enhedspris 99 



Orange Serie 

Ægte fuldpris spil til 
foræringspriser 

Enhedspris 199 



53 

ective 



Adventures 
Arkanoid2 
Back To The Future 3 
Beach Volley 
Blade Warrior 
Cabal 

Champ Driver 
Chessplayer 2150 
Chronoquest II 
Cisco Heat 

Ciuedo Master Deteclive 
Colossus ChessX 
Oeuteros 

Faerytale Adventure 
Harrfer Combat 
Hunter 

Hunt For Red Oclober2 
Indiana Jones 
Int. Soccer 
Ughtforce 
Llvlng Jlgsavs 
Mayday Squad 
Midnlght Reslstance 
Nightbreed Movfe 
No Exit 

Phantasle Bonus Ed. 
Predator 2 
Pro Tennis 
Renegade 
Shinobi 
Speedbåd 
Streethockey 
Thunderbolt 
Turtles 
Wlpe Out 
Zak McKraken 



Fllght Of The Intrader 
Heimdal 
Armageddon 
Microprose Golf 
Thunderhawk 
Woollchild 
F16 Falcon 
F19 Stealth Flgther 
Nam 




50 Spil i en 
PAKKE for kun 
249 Kr! 
Det er ren 

CHOCKPRIS 
Kun 5Kr pr. 
spil!! 



Blå Serie 

Amiga Warehouse 
spitpakker. 

Enhedspris 199 



High Energy Spil Pakken 
indeholder 
Tintin On The Moon 
Teenage Queen 
North And South 
Fire And Forget 
Hostage 

Før 1475,- 



World Champlonship 

Sportsspll Pakken 

Indeholder: 

W.C. Bolng Manager 

Squash 

Vanchester United 

For 885,- 



5!, 



cas Film Pakken 
Indeholder- 
Indiana Jones Graphlc 
Adventure Med Hintbog. 
ckMcKraken Med 
ntbog. 

Før 1048,- 





GRØN SERIE: 
Postordresalg kun ved 
køb af min. 3 stk. 



Vi har altid 
hundredevis af 
andre spil-titler. 
Ring for pris. 



Guld Serie 

Alle de fede nyheder til 
de rigtige priser 

Enhedspris 299 



D 

| Cl 

| II 

JL 
N! 



Airbus A320 
Another World 
Bfrds Of Prey 
Bitmap Call 
Castles 
Govert Action 
Eye Of The Beholder 2 
Flag 

Formule One Grand Prlx 

Godfather Adv. 

Intel Strategy 

John Barnes Football 

John Madden Football 

Might & Magle 3 

Ork 

Plan 9 

Populous 2 

Pools Of Darknes 

Samurai 

Secret Monkey Island 2 
Slm Ant 
Sim Earth 
Steel Empire 
Storm Master 
The Manager 
Turtles 2 
Uttlma 6 

Vengeance Of Excalibur 
Vroom 




Mangler du CDTVspil? 
Se listningen 2 sider 
tilbage (side 6) 
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" Snarfil, du slår i en skov. og der korrv 
mer en stor. fedlet trold hen imod dig. Du 
har et plus-4000 sværd og en håndfuld 

jordnødder. Du kan mærke troldens dadl 

ge ånde. du kan se hans blodskudte 
øjne og du er ret bange, ja du er. Hvad 
gør du?" 

'Jeg sender ham et Jeghåberikke 
duer-blotter-for-så-skaljeg-personl 
sørge-for-du-aldngfårborri'-bllk. og hjæl- 
per det ikke synger jeg den magiske 'det- 
vil-jeg-da-slå-dig-i-hovedet-mcd-en-jord- 
nod-på' &ang og stanger teender med mit 
!o-hånd5-5værd. Og sa gider jeg ikke at 
snakke mere med ham, for jeg vil hjem 
og spille Shadowlands" 

- "Er Shadowlands et nyt scenane?" 

- "Nix. Bo, det er et computer-rolfespir 

- "Du SKAL kalde mig Dungeon Master. 
Snarftl!" 

"OK Bo. nu skal jeg fortælle dig om Shadowlands. 
Man er en prins, der uheldigvis er blevet slagtet i en 
kng mod folkene fra Shadowlands, rnen da man vag- 
ner. opdager man faktisk, at ens sjæl lever videre." 

■ "Ah, det er et 'Save-my-soul so-help-me-God'- 
Spelir 

'Nej. det er bare et korttrick. Nå. men derfor har 
han besluttet sig for at tilkalde fire eventyrere, der 
skal drage ind i Shadowlands i et togt. 
der oåde indeholder nævn og opdagel- 
se. I bedste fald far de lov til at bhnge 
hans krop tilbage. Du han Ikke sefv væl- 
ge hvilke typer dine eventyrere kan 
være, men du kan selv vælge deres ud- 
seende og deres navne. 

"Det er derfor, jeg Ikke giver noget 
for computer-RPG. I mit spil kan du være 
en Rghter-Prtest-Magic Thief med halv 
skrue. 

"Stille, mens jeg fortæller. Bo! Og 
herefter går spillet sa igang. Du ser dine 
spillere gå rundt som små mænd i et 
stort område, men de benøver ikke at 
gå samlet Hele kontrollen er nemlig så 
smart Indrettet, at man kan lave de 
grupper man vil. For hver person er der 
et billede af hele hans krop. og dicker 
du på hans venstre ben, vil alle på 
skærmen følge ham, mens eC click på 

det højre vti lade ham udforske alene, Finder man no- 
get, kan man samle det op med et chek på venstre 
arm, mens et click på højre er nødvendigt for at hand- 
le. I nogle tilfælde, som f.eks. ved bueskydning, skal 
begge arme bruges. Clicker man på hovedet, kan 
man undersøge forskellige ting." 

• 'Det lyder altså åndssvagt. Snarfil. I mit spil kan 
man da affyre en bue uden at bruge armene, samti- 
dig med at man gennemhuller fjenden med magiske 



♦ M 

•• K 



- flmiga: Samler i en lille gruppe er dine mænd pa- 
rat fil at mede fjenden. 

oliven, man spytter ud af munden med 4000 k/mt. 
Kan man det I Shadowlands?!" 

■ *NeJ, men man kan så meget andet. Hurtigt vit dit 
rejseselskab befinde sig underjorden, og her er det 
meget vigtigt med rys. På væggen hænger der fakler, 
men Wl du begive dig Ind I de mørkeste gange, må du 
tage en fakkel med. Kun dem, der står i nærheden af 
faklen kan se det område, der bliver oplyst, og efter- 




- Amirja: Krigeren er <M, 03 de overlevende får 
snart besøg. .. 



hånden brænder faklen ned, så der kun er et lille ty- 
deligt område. Det kaldes Photoscape-teknik" 

- Veg har ikke brug for en fotoskab-tehnlk! Jeg 
bruger min lommelygte, og det er godt nok. Og hvad 
med alle de chips og colaer vi dnkker. Er de også 
med?" 

- "Nej. men heltene skal have noget og drikke og 
spise, og i modsætning til sa mange andre computer- 
RPG kan det blive et reelt problem. Så kan man lade 



nogle hvile sig, en anden holde vagt mens man styrer 
een mand ud for at finde mad til alle. På små sta- 
tusskærme kan man hele Uden se, om de andre bli- 
ver angrebet - og skulle det samme ske for en selv, 
kan man stadig nå at lade de andre komme til und 
sætning" 

"OK, det lyder smart, men hvad hvis man sidder 
fast? Jeg plejer da at give gode råd, når I møder 7-no- 
vede drager. * 

- "Undervejs I Shadowlands møder du møntindkast 
og talende orakler, der kan give dig tips, hvis du virke- 
lig sidder fast - og Har råd. Det kan der meget Hurtigt 
blive brug for, for når du h-ar kontrol over fire personor, 
der kan handle helt individuelt, er der mulighed for at 
lave svære puzzles. Og det er her. den store vægt er 
blevet lagl Kampene er der måske nok, og der er ik- 
ke npget mere uhyggeligt end pludselig at se fire par 
øjne i en mørk gang. at høre en sagte lyd når faklen 
brænder ud og høre lyden af våben, der bliver trukket, 
men det værste er de djævelske problemer." 

- "Men hvordan virker styrringen? Hos mig siger I et 
eller andet, og uanset hvad, gnr jeg det. jeg havde for- 
udset. I sagde! verdens bedste styring!" 

- "Her har du en sand fnhed, og styreformen er så 
let at gå til, at man er igang med et spil, kort tid efter 
man har læst manualen. Det er et af de bedste rol- 
lespil nogensinde!" 

- "Sa du fodader mig! Hvad med de paDmacne- 
mursten, jeg havde sat op på væggen for stemnin- 
gens skyld. Og hvad med "Fuppes Dungeon-fugt", jeg 
har købt på flasker? Hvad med mil nye multiscenarie 
med 4300 timers spil? Hvad med de 17 kasser cola 
og 35 kilo chips, vi skulle have spist og drukkel i den- 
ne weekend? Okay, jeg har et tilbud. Bliver du i mit 
spil, får du en plus 30000-rustning, og bliver ikke 
slået ihjel indtil du når level 562! Er det en deal? 

- "Nej, jeggåf nu..." 

- "Jeg forbander dig. Snarfil! Jeg smider en plus 37" 
firebati i novedet pa dig!!" 

- "Bliv voksen, Bo!" 
Christian 



Efter dette tragiske samfundsdrama ma 
jeg er>ende. at Shadowlands måske er del 
bedste computerrollespil. der nogensinde 
er lavet. Er man træt af 17 afsnit af SSl's 
Neverendlng Story og af alle Eyo of the Be- 
holder-klonerne, så er her noget heil nyt! 
Grafikken or lidt grov, men yderst funktionel, 
varieret og stemningsfuld, mens lyden des- 
værre er ensformig og tynd. Til gengæld er 
aer så meget gameptay, et du aldrig vil 
savne farverne og effekterne fra Eye of the 
Beholder. Seeing is oelieving! 




Shadowlands bliver ikke udgivet til C 64 




HUG O På 
NYE EVENTYR 
»Eli 

Sifi/errock 
Productbns 




f Jeg skriver disse linjer under 

L*%<% pres. 

I) - Anonyme medie nv 
ri mer fra FFKC. Folkets 
Front for Kvalitet i 
Computerspil, har 
ringet mig op dag og, 
nat (mest nat. for rig 
"tige computerfreaks so- 
Ver om dagen), og når jeg så 
Fsøvndr tikken t rev telefonen 
ned fra reolen, truede de med de forfærdeligste 

ting, hvis ikke Jeg skrev nogle helt bestemte ting 
i den her anmeldelse. Da Jeg er et svagt menne- 
ske, har jeg valgt at føje FFKC. især for at skåne 
min Amiga, min familie, mine venner og selvfol- 
gelig mig selv, Derfor må jeg ©»re opmærksom 
på følgende: 

- Com puter versionen af Hugo pé nye eventyr 
del 2 spilles med joystick, ikke tetefon. og det 
hele foregår pé din egen Amiga. 

■ Det ef ikke muligt at vinde gavekort fra UNI- 
bank. slik og søde smil fra Nina I com- 



- Amiga: Hugo føler sig nedkør* af Jakob Sloth! 



puter versionen (Æv - Red.) 

- Der følger ikke nogen foide-ud plakat af Nina 
med i com puter vers ionen (æv. æv. æv, æv 
Red.) 

- Nina giver ikke gode råd i computer versionen 
(Yes! - Red.) 

- Du er ikke garanteret 400.000 tilskuere som 
i Eleva2ren, når du bare spiller hjemme på 

værelset. 

På denne baggrund konkluderer FFKC. at 
Hugo på nye eventyr del 2 Ikke er andet og mere 
end ethvert andet computerspil, og at det derfor 
skal anmeldes på normal vis. FFKC 
anerkender, at Hugo har en speciel 
status hos en lang række personer, 
og at Hugo-håndklæderne, Hugo-slik- 
ket og cfe strikkede Hugo-trøjer er i 
kraftig fremgang. En det af denne fan- 
skare, for eksempel lillesøstre og 
madre. har en perifer tilknytning til 
computerverdenen gennem store- 
brødre og sønner og vil efter al sand- 
synlighed hygge sig med spillet. 

præcis som de hygger sig med hånd- 
klæderne, pointerer FFKC. Det er ba- 
re ikke mødre og lillesøstre, denne 
anmeldelse henvender sig til. 

(Nu skulle FFKC være tilfredse. Til Hu 9 42 ' 
sagen.) 

Der or to baner I Hugo på nye eventyr del 2. 
hvor Hugo skal redde hugoline og ungerne fra 
heksen Afskylia. Bane et foregår I en skov. hvor 
Hugo skal hoppe over sten, rævefælder og fjed- 
re og dukke sig for svirpende grene. Det er Ikke 

muligt at rykke Hugo til venstre eller til højre, og 
skærmen serailer vandret med konstant haslig- 
hed. Kontrollen med Hugo er under al kritik. 
Hugo dukker sig først længe efter man hiver i 
toystikket. og hoppene skal tages i unaturlig god 
tid, ellers reagerer Hugo slet ikke og går direkte 
i døden. Så belønnes man med en række sjove 
dødssekvenser og noget samplet tale. tør 
næste liv klaskes op på skærmen. Disse se- 
kvenser bliver hurtigt trættende, og de kan Ikke 
slås fra. 

På bane to skal Hugo manøvrere et biplan for- 



bi spærreballoner og tordenskyer og spnnge ud i 
faldskærm over AfskyliBS bjerg. far flyet løber tør 
for benzin. Et tryk på skydeknappen kalder et 
kort frem, så Hugo kan korrigere kursen. Flyve- 
hejden er konstant, men biplanet reagerer 
hurtigt og præcist på Kursændringer. 

Sædvanligvis beskrrves slutsekvenser ikke i 
anmeldelserne, så jeg vil holde mig fra emnet, 
selv om Jeg har gennemført spillet, og bare be- 
skrive afslutningen som 'flot". 

Der er to sværhedsgrader i Hugo på nye even- 
tyr del 2. TV-versionen er alt for iel for garvede 




Amiga; Hugo som vi kender ham 

spillere, der gennemfører de i alt 2 minutters 
spil i første forsøg. Det tager lidt over 7 minutter, 
for spillet fylder seks disketter og loader kon- 
stant. Hvis du vælger "Mindre grafik" i starten af 
spillet, skulle del hele gå hurtigere, men mit 
stop-ur mærkede ingen forskel. Der står ikke no- 
get om harddisk i manualen, der består af et 
krympet ASark. men spillet er i DOS. så mulig- 
heden for meie hastighed eksisterer. 

Arcade-versionen er sværere. Skovbanen er 
stadig pærelet, men flyscenen er næsten for 
voldsom på grund af et abnormt opbud af tor- 
donskyer og dynamitstænger. I Arcade-versionen 
skal Hugo gennemfare hver scene flere gange, 
tør han har klaret spillet, hvilket i sig selv sætter 
sværhedsgraden i vejret, for Hugo får tngen ek- 
stra liv undervejs. (Er det objektivt nok. FFKC?) 
Jakob 



AMICÅ 
(1 MB) 



Grafikken er uhyre nuttet og gennemført. Ani- 
mationerne er detaljerede, og dødsscenerne er 
både afvekslende og underholdende ■ i hvert 
fald i starten. Stemnings lydene og effekterne er 
gode. og Hugos tale er "helt fantastisk, du," 
som den lille gnom selv ville sige det. Game- 
playet er alt for simpelt til at holde interessen 
fanget, når alle facetterne af spillet er afprøvet. 
Og det er de i løbet af 3-4 spil. Højst. 

Grafik 93% 
Lyd 92% 

Gameptay 19% 



COMMODORE 64 

Uden den originale grafik er der ikke meget til- 
bage af Hugo-spillet, men Silverrock Produ 
etions forsøger sig formentlig alligevel. 




SPACE CRUSADE 
Gremlin 




sørge for: holder reglerne, men laver det ke- 
delige rutinearbejde og sætter lidt ekstra 
kular på. som du Ikke ville have fået. med 
mindre du ynder at sætte ild til dine brikker, 
når de dode! At spillet er lidt tilfældigt gør 
det bade spændende og til tider frustrerende, 
ligesom man kan aftale at samarbejde. Man 
kan udvikle sin Commander, gemme ham pa 
disk og bruge ham til at udmanøvrere en af 
dine "venners" mænd i de missioner, hvor 
kun eet hold må overleve. 

Eneste ulempe er, at missionerne Ikke er 
særlig afvekslende eller spændende. Men 
Space Crusade understreger, at Gremlin er 
inde i en god periode... 

Christian 



\AMIGA 



Grafisk er spillet godt, effektivt og flot. 
De små Ikoner i bunden af skærmen atspof- I 
ler nøje deres funktion, og salve grafikken 
veksler mellem oversigtskort og 3-DVbiHo- 
der, når der «r kampe. Dine mænd og fjen- 
derne er flotte omand udetaljerede. og lidt 
»rgerilgt er det også. at alle rumskibene | 
ligner hinanden. Lyden er meget sparsom, 
og det ville have været rart med lidt san> | 
plet tale, når din Commander udsteder or- 
drer. Uge nu er der Ikke andet end ekspk> | 
| sloner og lidt stemningsfuld baggrund. 

Spac« Crusade er nemt at spille, hurtigt I 
og velgenrieirrtasnkt. Eneste problem er de 

kun 12 missioner, der ligner hinanden, men | 
Gremlin her lovet data-disketter... 




COMMODORE 64 

Er pa vej • hold ojc med vores update-sek- 
tion. 



BLDDD RnDEL5 IH PER I FIL FI5T5 

C ru sadel - Amiga: Du kan valge mellem »re enheder - er de i>kke ude? 
Da jeg var lille ( ok - mindre!) lærte jeg først om 
rummet. Jeg sa fjernsynsbilleder, der viste hvor 
fredfyldt, harmonisk og tomt det var. Og sa vok- 
sede jeg op og lærte af min computer, at rum- 
met I virkeligheden ikke består af andet end fol- 
keslag, der rager uklar, laserstråler og blod 1 al- 
la mulige forskellige farver, alt efter hvilken ra- 
ce, de forskellige aliens tilhørte. Hvad skal jeg 
tro? Jeg er en dybt splittet person, mellem tilli- 
den til mine forældre, og den mindst I4ge sa 
overbevisende computers forsøg pa at under- 
holde migl 

Sa derfor er det med stor lettelse, at jeg en- 
delig kan byde velkommen til et spil, der genop- 
retter min illusion om det fredelige univers. Der 
er nemlig on mand ved navn Strife. der har gen- 
oprettet ro og orden over det hele. Det or jo 
fint. og til dette formål brugte han nogle Space 
Marines, hårdt pumpede, hårdt udrustede, 
hårdt armerede og med hårde hår på knoerne. 
Og til minde om de blodige tider, skal vi nu, I 
dette fredelige spil. gennemleve de kampe de 
var Igennem... Space- Crusade er bygget over et 
brætspil, der blev lavet af de stamme folk. som 
lavede HoroQuost. Reglerne er ret simple: Du 




styrer en commander og hans fire lystige sven- 
de, der er på en mission for Strife. De skal f.eks. 
dræbe en bestemt alien. smadre en reaktor 
o.lign. Til det formål skal de naturligvis bruge 
nogle våben, så du udstyrer dem efter bedste 
evne, Commanderen far ofte nærkamps våben, 
der giver ham en fordel I tæt kamp, mens de an- 
dre skal udstyres med rifler, bazookaer, maskin- 
kanoner (jo. de er ret store, de Marines!) m.m. 
Problemet er bare, at selvom de store våben 
kan lave store, voldsomme huller I dine fjender, 
er de ret tunge at slæbe rundt på. 



Og det får en vis betydning. Du rykker nemlig 
dine mænd i ture, og hver mand kan kun rykkes 
et vist antal felter 1 rumskibet. Jo tungere 
våben, des mere bliver han ladt tilbage, hvis de 
andre styrter frem. Og det er nødvendigt at 
handle hurtigt. Man kan nemlig spille flere te- 
ams i dette spil, og vinderen er kun den, der kla- 
rer det primære mål og vender tilbage til 
rumkapslen i tide - med en levende commander. 

Commanderen er en temmelig betydningsfuld 
person. Til trods tor at han er den eneste, der ik- 
ke går med hjelm (selvom han burde med det 
horrible ansigt - TAG HAM VÆK1), har han hele 
seks hitpoints. Næsten alle personer i spillet 
har kun eet, og der derfor øjeblikkeligt, hvis de 
bilver ramt med et skud, eller får smæk I 
nærkamp. Overlever commanderen får han 
Honour Badges, alt efter hvor smart han har 
været • og bliver han træt af at sætte dem fast 
på sin dragt, kan han bytte dem for en højere 
rang. Denne rang giver ham mulighed for at give 
flere specialordre og skaffe mere udstyr. Or- 
drerne kan f.eks. være MOVE IT!, der tillader di- 
ne mænd at rykke to gange i samme tur - men 
kun een gang. Udstyret kan være næsten alt, 
men giver ofte en våbenbo- 
nus. 

Normalt kan hver soldat 
rykke een gang I en tur og la- 
ve et angreb. Hvis han angri- 
ber en allen eller selv bliver 
angrebet, ruller computeren 
i et par hårrejsende sekun- 
der noglo terninger, og afgør 
hvem der skal leve. og hvem 
der skal forsvinde I en lille 
eksplosion. Dine våben har 
ubegrænset rækkevidde, men det er nødven- 
digt, at du kan se din fjende - og at dine matnd 
står sådan, at du ikke skyder nogen I ryggen. 

Når du har rykket , sker der ofte en slags Prøv 
Ulykken. Netop som du tror dig i sikkerhed, bli- 
ver an af dine mænd ramt af v anvld . og angriber 
Jer andre, ammunitionen løber ud, eller der duk- 
ker en zombie op bag dig. I bedste fald får du 
Master Control, der tillader dig at åbne og luk- 
ke dårene i hele rumskibet, og evt. kvase de all- 
ens, der står I vejen. 

Space Crusade cr nydeligt udfert, og ger 
nøjagtigt det. en brætspllskonverterlng skal 



AMIGA 

texrtbesKJOi&oenmstv* WOW' -eftekl. Graf*- 
kene* nogrtnæ' uitiinau. med oevæflelifie iHggfuncie, 
de* scrulief i flere tag. masse ar farvenuancer, t*sde 
tievæsesej og god vamftan. sær al agten MeMum 
hwr al de s»s fBnsr knn du sav* over nopje al tie 

smuttete stonmrgsl-ulkflw. |eg ondnu 'mr set pa en 
Amiga. mere næste hane lynhurtg! hentes op i 
hukommelsen 

Musikken, Oer swfter mellem barerne, kan næ*4en 
rrili* i« ed graf*J-en i leknis* kvalitet niens lyrtoftek 
terne rjesværre t? niere ordtiÆfe. Lgosom game 
p)3yel 

AgOn^ Tifl(£»'ti alUrftlCWAsorriÆlorrspti Ger sker 

Toi Kt tienderne » for (UhlttjlMft rjg pier mangler eri 
"conbrue' (urMon elier en KxJeordning, så ntan kan 
springe de alt frir remme lianer over. skal de- gpn 
nemTores igen og igen, evenUelt nied lufcktOe ejne. 



AOOMY 

Psygnosis 



To troWm andsiærlinge kæmper en hård kamp om et el- 
ler andet som kun fa forstår. Det håndter om noget med 
"kosmisk kraft" »Iter "Kosmisk kræft" • Ingen ved, hvad 
det er, for alle, der har faet det er døde med kort varsel. 

Det var meningen, at introsekvensen I Agony skulle 
sætte begreberne og handlingen lidt på plads, men den er 
^iYr^bskv^rjy^vækfVadisketterr»e.Der^erf^ hel- 
digt, at de to troldmandslætiinge opfører sig meget fbrud- 
sigeSgt A vil dræbe B. og B vil dræbe A. 

A har lavet sig om til en hurtjgtskyoende kampk^te rned 
tre Irv, og B er ikke i syne. Ttl gengæld tryller han hele ti den 
monstre frem, der hvor A er.l be©rKje(sen (lyver A, o^t» 
redvillrgt lader sig kontrollere med et joystick, over "bene 
r-søeme, men efterhånden kæmper han sig gennem 
'bane 2"-skoven. "bane 4"4flrkegården og den slags. 
Henne på bane 6 moder A og B sikkert hinanden og den 
kosmiske kraft Eller kræft Jeg ved det ikke. for jeg har Ik- 
ke været der. 

Kampuglen A skal skyde alle fjenderne med nogle pias- 
maklatter. der bliver starre cg større jo tiere trylledrikke, 
handr*Her. Hen mod slutningen af bane to finderAnogle 
trylleformularer, han kan samle op og bruge. Tryieformu- 
larerne har to ung iii fælles: De wrker kun i kort tid. og de 



er farlige at tyre af. 

For A er ikke en af de troldmænd, der bare gør den 
slags med mag. Et tryk pa rnelle^mimstangenten fryser 
handlingen, sletter skærmen og leder dg vælge en trylle 
formular i ro og mag. Udødelighed? Roterende ildkugier? 
Superbornbe? Kaffe? 

Og så det vigtigste spørgsmål: Hvor kommer As i£le til 
syne, når han har valgt sin trylteforrnular og alle fjenderne 
blitzes op på skærmen igen og kæmper videre uden 
tøven? 

Set pa den måde er det godt at bane 1 og 2 er død- 
nemme. °8 91 illi mW f 1 *" 6 spillere slet Ikke behøver ty ttf 
overnaturlige kræfter før på bane 4. Her begynder det 01 
gengæld at blive svært og mister man et liv eller to, bliver 
det endnu sværere, fordi en del af Ildkraften ryger ud med 
liget hver gang man dør. 

Desværre starter hvert spil på bane 1 uden nåde. så 
der skal kæmpes 1 5-10 minutter, før spændingen begyn- 
der at vise sig i horisonten. Og aoyenaltnpumperne kom- 
mer aldrig rigtig I gang for de fleste fjender angriber l me- 
kaniske og uintelligente mønstre. 

Jakob 






OK. jeg opgiver. 
Der er Ingen 
morsom måde at 
Indlede en anmel- 
delse af spillet Pa- 
rasol Stars på. og 
dermed risikerer 
vi, at hele anmel- 
delsen bliver Kede- 
lig. 

Og det er ikke 
fordi, spillet er 
det. Parasol Stars starter der hvor Rainbow Isl- 
ands sluttede, og handlingen er næsten identisk 
med sin forgænger. Brødrene Bob og Bub har hver 
fået en magisk parasol, og er nu klar til at synge I 
regnen af talrige baddies på flere forskellige klo- 
der. 

Det store spørgsmål er selvfølgelig, om Parasol 
Stars er lige så godt som sin forgænger - og dertil 
må man desværre sige nej. Men derfor er det sta- 
digvæk rigtig spilbart, hurtigt og underholdende. 

Dit mål er simpelt: På hver bane (og der er fem- 
seks baner pr. klode i skal du dræbe alt. hvad der 
kan krybe og gå - og sandsynligvis også gør det Til 
det formål har du en parasol, der kan mere end 
den. du har stående i stativet, 

For det første kan man holde den over hovedet • 



den variation kendte du nok. men hvis en fjende på 
den måde rammer din parasol, bliver han paralyse- 
ret og ude af stand til at gøre noget fornuftigt I nog- 
le sekunder. I den tid kan du så kyle ham Ind i en 
mur, eller bruge ham til at smide efter andre fjen- 
der. Det er den mest almindelige måde at skille sig 
af med de uønskede gæster på, men langtfra den 
eneste. 

F.eks. kan du også samle dråber oå toppen af 
din parasol, og vente indtil der er tilstrækkelig 
mange, for derefter at sende hele herligheden i ho- 
vedet på de nærmeste. Samler du tilstrækkelig 
mange, kan du afsende en speciel effekt, såsom 
en tideva ndsbølge eller et kæmpelyn, velegnet til 
ekstra ødelæggelse. 

Men ganske som Rainbow Islands og Bubble 
Bobble. er det rigtig spændende I Parasol Stars al- 
le de ting, der dukker op. Udover adskillige frugter, 
ispinde, slikkepinde m.rn. der giver point, er der 
utallige addons, der giver dig mulighed for at løbe 
hurtigere, armerer din paraply, dræber alle, paraty- 
serer alle, bringer dig til et hemmeligt rum eller 
sågar en hemmelig planet, og så naturligvis alle 
dem, der skal tages I bestemte rækkefølger for at 
udløse den helt store effekt. Det er den slags, det 
kun er systematiske freaks, der opdager. 

Hver planet har sK tema (set før!), og hver pla- 
net ender med et End-of-the-level-monster (også 
setførl) 

Der er ikke meget mere at sige. og dermed blev 
donne anmeldelse ret kedelig. Men spillet er af 
den slags, man kan spille fra det øjeblik, det er loa- 
det ind og man har taget fat i joysticket. Det virker 
måske ikke helt så helstøbt som Rainbow Islands, 
men man kan vel heller ikke forlange alt Gaab. 

Christian 



COMMODORE B4 

Agonv iMjrnmer *ko til ^t'eren, men uden grafil-WMi 
ogtvden tf spillet alligevul ihkenugei særligt sd det tub 
burde kunne DCHR 
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Spiltypen har aldrig appeteret til mig, men jeg 
kan godt se. at Parasol Stars er et hit Man har 
et rigtigt arcade-feel. nar man spiller det. og det 
understøttes at den meget kulørte grafik, med 
sma japanske peanulbut ter-drenge i hovedrol 
len. masser af forskellige fjender (mange lånt 
fra Rainbow Islands!) og gode baggrunde. Lyden 
er desværre ret kedelig, og lyder som om, man 
kun har brugt to af fire lydkanaler. Man skruer 
hurtigt ned. Men var du ct stort fan af de fore 
gående, er her mere tidsfordriv. 



Grafik 91% 
Lyd 61% 
Gameplay 90' 
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Cpmlng up! 
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■ Amiqa: Efe tf thi Biholder? Black 

Crn)l? Sandt! jer« fantag Ml Ml 



Der var heil stille 1 de lange, snævre gange. Med et 
hørtes nogle lunge fodtrin bag om hjørnet. Gruppen 
standse« op og holdt våtwne parat. Tre skeiewiddere 
trådte med et sagte hvæs ind foran dem med hævede 
okser. Magerens gyldne øjne skinnede stærkere end 
flammerne fra faklen og han stirrede intenst pa sine 
fjender, mens han mumlede nogle, uforståelige ord. 
Han hævede sine splnWe arme og en ildkugle fløj fra de 
opnævede hærder og gennemborede en af skeSetkri- 
gernos Oi-ystkasse. Barbaren svang sin kølle så nardt 
han kunne og ramte den anden s4teleik.ngers hoved, der 
fløj tilbage, ramte væggen og knusles. For sent opdage- 
de han pilen, der nærmede sig ham med en gevaldig 
fart og gennemborede haris skuMer. Overrasket trådte 
han et skridt tilbage og gjorde plads for ridderen, der 
plantede sit tunge tohåndssværd i skeletkrlgerens råd- 
ne hed. hvoraf nogle flunser raslede af da klingen ramte 
ham, Uden et ord fald krigeren IH jorden med en »oj ras- 
len da skelettets Brynje ramte stengulvet. Han betragte- 
de hurtigt krigeren; kedet ver rédnet bort, men havde et 
terladt sjælens minde om kroppens billede. Engang hav- 



ae det il isyneia- 
dende værot en 
mægtig kriger, 
som nu for an- 
den og for 
håbentlig sidste 
gang var konrv 
met tilbage til 
de dedes -. 
Ridderen vend- 
le sig om og så 
at kvinden stod 
»jet over bar- 
baren, der lå 1 
en mindre DioCpøl på gulvet ■ 'Pilen er giftig' . sagde nun 
bekymret. Mageren stod tavs, en smule udmattet og be- 
tragtede scenariet Då afstand, 'Heal ham!", kommande- 
rede ridderen. Et kof t øjeblik tøvede hun møen hun lang- 
somt og uerfarent iagde sin nand på barbarens varme 
pande Han forte en svag dirren srtre gennem sin krop, 
en varme og nvordan smerterne hurtigt svandt bort. 
"Sand healing", sagde han med ærefrygt og smilede til 
hende. "VI har travlt', brod mageren ind og stirrede på 
dem med sine udtryksløse øjne. -"Estoroth venter", vod 
Mørkets fyrstes navn så Damaren op på mageren og 
sendte ham et koldt blik. "Mageren har ret", sagde han 
langs om længe. "V» må fortsætte'. Med disse ord rejste 
han sig op og gik nogle skridt fremad. 'Hvad venter i 
på?', spurgte han, "Lad os ikke lade Estorotn vente lon- 
gere end nødvendigt". Atter gik gruppen videre, fast Be- 
sluttet for at redde verdenen ud fra Estoroths onde 
kl«er.... Black Crypt er et typisk rollespil, der er lavet ef- 
ter den ældgamle opskrift. En hel masse monstre, nogle 
gode putfles. snoede labyrinter og dødsensfarlige fæl- 
der. Alt dette blander v op med lidt magi og VOilal , et stM. 
første klasses rollespil. Black Crypt udspilles l under ver- 
denens slimede, mcrke gange. Det meste af sKærmen 
består af et vindue hvori hele handlingen udspilles. Black 
Crypt er i stil med Dungeon Master og Eye of the Benol- 



PACIFIC ISLAND 

Empire 



Tja, det kan vel Heiler ikke fortanges, at alle kan finde ud 
af. at Øst- Vest-konflikten ER slut. Og uanset om de vldsle 
det eller ej, så har det åbenbart været så svært for Em- 
pire at Inde på et ordenligt scenario, at de har besluttet 
at genopleve den kolde krig, for derefter at varme den be- 
tydeligt op. Året er 1995, stedet er Yema Yarna. velkom- 
men 5628. del af Sovjet vs USA, 

Yama Yama er en lilles øgruppe, og uden nogen rigtig 
gruno. er den pludselig blevet besat af russere. D>n Tank 
Platcon var den. der ver tættest på, så det var naturligvis 
en selvfølge al tage dertil, for at hjælpe Uncle Sam med 
at invadere øerne tilbage igen • selvom de aldrig var ame- 
rikanske. 

Har du spillet Team Yankee, så burde du vide, nvordan 
man spillede Pacific Island. Sidstnævnte er nemlig en di- 
rekte fortsættelse til mega-sælierten, og langt det meste 
of Pacific Island foregår på samme måde. Du har fra 
starten kontrol over 16 tanks, delt ind I fire grupper For 
at du kan holde styr på alle de små koreløjer. er 
skærmen oftest delt Ind | fire. hvor hver miniskærm viser 
udsynet fra en af de fire tanks fra en af de tire grupper. 
Roser er rode, violer er blå, Jeg er schliofren og del er jeg 
også... 

For at få lidt mere styr på det. kan du fremkalde et 
stort kort. hvorfra du han dirigere alle dine styrker rundt, 
og ligeledes holde øje med fjendens små pllicdåsor. For 
inden har du fået en meget udpenslende briefing, der 
nøje fortæller dtg nvad du skal gore, nvordan og hvomår. 
Hvis du er ngtig dygtig, kan du bestille artillenstøtte på et 
bestemt tidspunkt og et bestemt sted. hvor Set vil være 
belejligt. Alting i Pacific Istand (og Team Yankee) kan 
styres med mus, og simulationen må da også betragtes 



som meget aclion-pra?gel. Har du set dig ond på en fjen- 
de (eller en vent), placerer du et sigtekorn på ham, tryk- 
ker fire og ser ham brænde op. Du har flere forskellige 
våben at more dig med. og også de vælges med en 
hurtig musestynng. Bliver det rigbg hektisk for en ef dine 
små afdelinger, kan du hurtigt forstørre deres udsyn op 
til at fylde hele skærmen. 

Og hvori ligger sa forskelien mellem Pacific Islands og 
Team Yankee? Selvom de kan være svære at se, så KAN 
det lade slggare 

For det første er der kommet et resourceaspekt meo l 
handlingen. Hvor du i de sidste spil fik nye tanks før hver 
mission, får du her en portion penge, nvts størrelse af- 
hænger af din succes < de tidligere missioner. De skal 
bruges til at købe nye våben, nye tanks og betale de re- 
parationer, der helt sikkert er behov for. Endnu mere 
presset bliver det af, at reparationerne også tager tid, og 
at du kan risikere at blive angrebet før alle dine våben er 
klar. 

Missionerne er ikke heft så varierede som l Team Yan- 
kee, men der er flere af oem, og de gentages ikke sene- 
re l spillet. Du har et vist antal missioner pr. syo-navsø. 
men du kan selv vælge I hvilken rækkefølge, de skal ud- 
føres. 

Selve 3-d kampene er oievet hurtigere, og der er inklu- 
deret en Fuldt Stop og zoom-funktion. 

Men til trods for disse ændnnger. kan Empire ikke 
skjule, at Team Yankee hun er blevet ændret en smule og 
har fået nyt navn. Det gør måske heller ikke sa meget, for 
Team Yankee var el godf spil. og her er nye missioner al 
plante sme larvefødder i. Mon hvorfor kunne de dog ikke 
lave en missionsdiskette I stedet? 



der, hvor gangene er tredimensionelle. Til højre for oven- 
nævnte vindue er der en liste med nogle speiis, der akti- 
veres blot ved at vælge (klikke på) dem. Siden Black 
Crypt Ikke er AD&D. kan man fra starten ikke selv be- 
stemme hvem og hvordan ens figur ske! være. Der er 
ganske enkelt en koger, en gejstlig (cleric). en magiker og 
en druide i alt er der 28 leveis, der hver især indeholdet 
adskillige pumas, monstre og faslder. Oesuden findes 
der godt og vel 50 forsheiiige speiis og. effekter, Styre 
systemet er godt, efter at man har vænnet sig til del og 
volder Ingen form for problemor. Monsterno er rimelig 
kvikke og kan til tider være vanskelige at slå ihjel. De for- 
skellige puueis er stort set logiske og egentlig er spillet 
teknisk set udmærket. 

Dorthe 



AMIGA 



Black Crypt luimiet ikke uge M ntvfpt irtiiioarjow Sort« 
i oks £h? ol »tic SannlOf i . men bortset fra del nar ost (kue no- 
gen l mm lt» tvOfte swei &nf*ken er (fctatawrt agmanankW 
et iqebtik < tvivl om noget. Som i mange andre (OllespH 'Ar men 
nerve* pii. not mon flypc* fru en fjende, man ikke har OW »ene 
vbdwi mod og twe* deis fodtim vomme nMhg! nærmere rig 
nwrrneic. ogtøw mon uftokkgds sckci el < en gyæ . 
der mM skrigende rofitn skærmen og .inyirr Orm ene upell • i 
tø don *dm fuHB wdendn om. at dm aliiflVvpl ik kt> noloer 
sa se* om atniustøicii ikke ankler t*o nej, p Oci alligevel til 
'•M Under apillut er der **u særlig meget lyd DB. 

henset fri) nogle dadMMiR eller toalrln. men de fa aer er, lever 
op hl kravnc Jog uwi [»i«? prate« nvor itunge monstre x* 
egrntlig ei i *n. men <Jo «r i hvett frikl mange ofi do « rontofc 
ti lido ut rum. *uic* mflupi ng h inklmnen <* en star iv.Hu i apO 
W og ved hjælp af lidt mngi kan men «taii 61 et kompas frem 
Ellers nvrvolder iiBrwaen også en C lue book det kan tede 
lortiibte ■-, i. ir pa nat ku| Konklusionen er X BWrk Cr)p: c 
ei godt "onekofl. *' Mmiidigt m veteftniri ni oe&ndore o* 
grumj tf aci lotte ■»iv'fsvstErti og do lo^rske pu/nes Uen o-*- 
de toRerc dir --i':, i dac> «u for i dit runihe, Iflretruenilri » 

riynnlei Kvor mgon iiwri dig sk/igi; lups. del va vist llipnoef 
hu - Mfi. ilet passe« også hcO 



Grafik 85~s 
Lyd 77 
Gameptnv BS'. 



COMMODORE 64 

Gnnsko som Ew ut itø Betioldei kuii«iwi 'otiei *Mi Blacv 
Crypt hl CSd. 



Pacific Island lloer da også i høj grad af samme fejl 
som forgængeren - tor ild! strategi og for meget ukontrol- 
laoei action. Men vil man gerne kunne fortælle vennerne, 
et man spiller mange simulationer (og helst vil komme 
lidt let til det), er Pacific Isiana da et meget sjovt indslag. 



Christian 



AMIGA 

Evt. harddisk 

Grafikken er praktisk tall Klenhsk med Team Van 
kee's. og det er lidt shutfende: fog troede, at snillei 
skulle foregå pa en samling tropeøer Men ben er 
slatjigvæk lydolig nar den skai væw det. og god! 
sterot, når der er tak? om kamouflerede lanhs. Ly- 
den kan bedst beskrives som "funktioner rned ry 
delig kanontorden, hvislende projektiler og inotor- 
StØJ- 

Pacific Island er måske den tanksimulator det er 
nemmest al sæite sig ind i . og interfacet er da og- 
så otugervenlq>i med en omhyggelig "forklaring af 
din mission. Her kunne andre simulationer lære 
• neget Til gengæld er det iWke Pacific Island, du fin 
der ftnm igen om et halvt år.. 

Grafik 82% 

Lyd 76 u e 

Gamoplay 80'Vi 

fcJl . r-A nnt 



COMMODORE 64 

Padftc Is'and kommer ikke til C-G-i 



Luk øjnene og slap heil af I kroppen. Tænk 
dig tilbage til Middelalderen. Kald de stolte slot- 
te med de vejende bannere frem for dit indre 
øje, tænk på de frodige ungmøer med de lystne 
blikke og på de skramlende riddere, der var for 
velopdragne til at besvare tilnærmelserne. De 
havde en Gud, en konge og et Fædreland at 
forsvare, og så måtte lysterne vente til senere. 

De fire riddere, der spiller hovedrollerne I 
vengeance of Excalibur, kommer til ai vente me- 
get længe, for de kan skrue hjelmen af, banke 
rusten af ringbrynjen og hoppe I kanen {- som 
de Druger til deres bibeskæftigelse som jule- 
mænd, ikke sandt Jakob?! - Red.) 

Gud er ikke dod endnu, men kongen er for- 
hekset af en dæmon og Fædrelandet England 
hærges af rotter og misvækst. Samtidig er Den 
Hellige Gral , sværdet Excali bur og en masse an- 
dre skatte Olevel stjålet af Sir Breuse, der også 
bortførte hoftroldkvinden Nineve nu han var I 
gang. 

Ingen ved, hvor Sir Breuse gemmer sig. og 
riddere rejser Europa tyndt for at finde ham. De 
metalmænd, du får cftancen for at give ordrer, 
vælger Spanien, og spillets fire disketter anty- 
der, at det ikke er noget helt dårligt valg... 

Vengeance of Excalibur. der er fortsættelsen 
til Spirit of Excalibur, er deJl op t syv selvstæn- 
dige kapitler med forskellige hovedmål, så risi- 
koen for at falde ud af handlingen er ikke særlig 
stor. Computeren flytter kun de karakterer, der 
hører med til det kapitel, du arbejder på at løse, 
hvilket både Ager overskueligheden og hastig- 
heden. 

De fire nddere går rundt på et enormt kort, 
der scf olier I alle retninger og dækker hele det 
nuværende Spanien og Portugal. Alle interes- 
sante karakterer i spillet repræsenteres af kla- 
re symboler, der • bogstaveligt talt - går deres 
egne veje på konet, også selv om du Ikke gør 
noget som helst. Få og velvalgte Ikoner mulig- 
gør hurtige rejser rundt om i landet - samlet el- 
ler dett alt efter behov og ønsker. Når dine rid- 
dere møder andre mennesker kan de stoppe op 
og få en snak. handle eller måske endda begå 
et rask lille rovmord. Det kan ofte være fristen- 
de at klippe hovedet af en grisk spåkone, der 
kræver en lille formue bare for at åbne munden, 
men det er ikke godt for ridderligheden, En rid- 
ders "NoblHty" går ned, hvis han dræber de for- 
bipasserende, og hvis han bliver ved længe 
nok. er han færdig med at være ridder. 

Men en ridder kan godt få sin blodtørst sluk- 
ket; han skal bare vælge sig de rigtige ofre. Der 
bliver rig mulighed for at trække sværdet, både 
i duel. hvor kampstil og timing styres med 




- Amiga: Pin legeplads er Spanien 09 Portugal 



musen, og l større slag. Til sidstnævnte formål 
er det glimrende at hyre nogle fejesoldater, der 
uden tøven adlyder alle ordrer, bare de får de- 
res guld hver uge. 



- Am i øj: Ude \ herisenttn lurer fjenden... 



Magi og en lang række forvikli nger sørger for. 

at heltene ikke kommer hjem til England fore- 
løbig, så der er masser af spil for pengene- 
Jakob 



AMIGA 
(1 MB) 



Evt harddisk 

ikonerne og symbolerne er meget klare og lo- 
giske, og kortet scroller ubesværet og hurtigt 
1 alle retninger. Personer, baggrunde og huior 
er flotte og detaljerede, serv om animatio- 
nerne flimrer lidt af og HL Alt ledsages al n- 
melige effekter og passende melodier, der ik 
ke trælter lige med det samme. 

Spillet der er en fortsættelse til spinl of 
Excalibur. er stort og underholdende med me- 
get vægt lagt på en interessant og vaneret 
handling Styringen er let og logisk, og or- 
drerne udfares ganske hurtigt, hvis men atsa 
lige fraregner toadeuden. På harddisk er Ven 
geanceof Excalirjuret glimrende spil, men på 
diskette er det en smule for omstændeligt 




COMMODORE 64 

Vengeance of Excalibur bliver Ikke udgivet 
til Commodore 64. 



NBUI 




Eisher du ikke bare spionfilm? Tænk en- 
gang at være agent med licens tH at 
dræbe, masser af smarte tåregassprøjten- 
de tandbørster- og flyvende biler, vodka I 



for. Det finder du forhåbentlig ud af... 

Men det er mere kompliceret endnu. 
Den famøse "Masterbrain" har ikke tænkt 
sig at stå i første række selv - den slags 




Amiga: Stiv in hemmelig agent hir brug for at sidde ned. 



stride strømme og naturligvis en samling 
langbenede, russiske KGB-skønheder. ., 
Men hvis du tror, at Covert Action indehol- 
der bare to af ovenstående fornøjelser, ta- 
ger du grueligt fejl. Her hedder agenten 
Max Remmington, har en almindelig pistol, 
må bruge rutefly som alle andre, drikker 
postevand og bruger sin tid i sengen på at 

bryde koder.., 

Du vælger selv om "Max" skal stå for 
Maximillan elier Maxme. Og sa går du el- 
lers "gang. Din boss giver dig et par spor at 
gå efter, fortæller dig at det er af største 

betydning at du løser mysteriet, og sender 
dig så hen til CIA. der forhåbentlig kan 
hjælpe dig lidt mere. 

Nu er international spionage jo ikke lige- 
frem nogen børneleg. I Covert Action er 26 
terror- og sptonageorgantsationer medta- 
get, og på længere sigt skal du sætte le- 
deren fra hver af de 26 organisationer bag 
tremmer. Hver "Masterbrain" deltager i el 
komplot mod verdensfreden, men du ved 
ikke hvern det er. hvad han vil, eller hvor- 



har han folk til. og det er ikke umuligt, at 
han har hjælpere fra MI5, Mossad og Stas- 
si. I starten må du nøjes med at hapse 
kurrerer og andre agenter, og så håbe på, 
at de fører dig til en større fisk. 

Og hvordan er en agents dagligdag så? 

Kedelig! I Covert Action er der fire se- 
kvenser, der afspejler forskellige måder at 

få oplysninger på. 

Den absolut værste er Car Chase, hvor 

du på et oversigtskort drøner rundt efter 
en mistænksom person. Fanger du ham, 
kan du forhøre ham. 

Er du mindre direkte, er der altid mulig- 
hed for at aflytte telefoner. Som i en slags 
puslespil skal du bytte rundt på diverse 
chips for selv at fange alle de indgående 
og udgående samtaler. Virker sjældent. 

For de mere aggresive er der mulighed 

for at bryde ind I huse. ambassader og ho- 
vedkvarterer, for tage et par billeder af nog- 
le kartoteksskabe. Langsomt sniger du dig 
rundt gennem rummene i huset, anbringer 
små lyttere, åbner og lukker skabe og skuf- 



fer, fotograferer og skyder de vagter, der vil 
forhindre dig i det. Nogen gange er der en 
mistænkt, der sidder ret op og ned I en 
stol og venter på, at du skal arrestere 
ham. Det kræver imidlertid, at du har bevi- 
ser nok. 

Før du bryder ind, skal du vælge udstyr. 
Du kan vælge en uzi, skudsikker vest, tre 
typer granater, kamera, lyttere, udstyr til at 
åbne pengeskabe med m.m. I virkelighe- 
den skal du altid vælge det samme udstyr, 

da det meste er ubrugelige. 

Og finder du en besked det sted, du brød 
ind, er den sidste disciplin Cryptography. 
På en computerskærm skal du bryde ko- 
den ved forsøgsvis at erstatte A'er med 
Q'er, A'er med E'er eller andet. Da det fo- 
regår på engelsk er det ret svært, og abso- 
lut ikke for dem, der ikke føler sig meget 
sikre. Til gengæld er det det sjoveste i spil- 
let. 

Det lyder måske mægtig morsomt at 
skulle afsløre et kup og internationale intri- 
ger, men i virkeligheden er det monotomt, 
langsommeligt og besværligt. De 26 mis- 
sioner, der er indeholdt i spillet, synes at 
blive lavet ud fra et par lange lister med va- 
riable navne på personer og organisatio- 
ner, Alle er bygget op som "X kommer fra Y. 

vil gøre Z, og har fået A, B, C og D til at 
hjælpe sig" Har du gennemført to missio- 
ner, har resten ingen interesse. 

Og det er synd, for Sid Meier, der især er 
kendt for Railroad Tycoon, har gjort et stort 
stykke arbejde for at gøre det realistisk. 
Men hverken lydmæssigt, grafisk eller 
gameplay-mæssigt formår Covert Action at 
hæve sig over gennemsnittet. 

Måske er det bare ikke så sjovt at være 
agent? 
Christian 
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EvL harddiskGrafikken er lige så monotom 
som spinet - og nassten lige så monokrom. 
Det er små grimme figurer, langsommelige 
still-screens, og ensformigheden, der danner 
det grafiske Indtryk. 

Lyden er umådelig sparsom, med en over- 
raskende god Intro-melodi men derudover 
kun få effekter og ingen musik I spillel. 

Hvor er det synd! Det kunne have været så 
godt. men er nu bare kedeligt. Du skal være 
mere end almindelig bidt af komplicerede ln- 
inger og John Le-Carre-romaner. fair dette spil 
kan have nogen interesse. 

Grafik 67% 

Lyd 69% 

Gameplay 73% 

OVERALL 70% 
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Mlcroprose her ingen planer om en C-64- 
verston. 




♦ 
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FIRETBAM 
2200 

Internecine 



Oh. at være en lejesoldat! Ikke bare en 
snottet Brian, der dræber i Jugoslavlen 
for 800 kr. om måneden og selv betaler 

sin ammunition, Hellere en selvsikker 
dræber, der ryger cigaretter uden filter, 
har sin egen kampvogn og snakker I wal- 
kie med gutterne længere nede af ve- 
jen, når han ikke har nogen at fyre kano- 
nen af mod. 

En rigtig lejesoldat arbejder på ak- 
kord. Som dem I Rreteam 2200. 

Kamppladsen er flyttet til fjerne pla- 
neter, og uret er stillet frem til år 2200, 
men branchen er stadig den samme, 
selv om våbnene slår lidt hårdere. Som 
kommandør for op til 16 kampvogne, 
helikoptere og infanterienheder skulle 
der være rig mulighed for at score kas- 
sen og flirte lidt med døden. 

Manualen lover direkte kontrol med 
ens egen kampvogn og indirekte kontrol 
med de andres. Foruden tre begyn- 
derscenarier indeholder Rreteam 2200 

13 træfninger, der tilsammen danner 
noget, forfatterne kalder Akillios-kam- 
pagnen. Træfningerne kan spilles i vil- 
kårlig rækkefølge med allerede define- 
rede hærstyrker, men det er meningen 



h'tnUf »EC-OK TANK 

C. " RED M? RECOH TrtH* 
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at den ihærdige spiller skal sam- 
mensætte sin helt egen dræberbande 
og tackle det hele fra ende til anden - 
med både medaljer, forfremmelser og 
blodpenge. 
Kamphandlingerne udspilles på et 

oversigtskort med symboler for skove, 
veje, minefelter, soldater og hvad du el- 
lers måtte løbe ind i. "Løbe ind i" er et 
meget dækkende udtryk, for du ser Ikke 
andet af oversigtskortet end det land- 
skab, du fysisk kan se fra din nuværen- 
de position. Fjendens placering er 
ukendt fra starten, og der kan let lure fi- 
re lette kampvogne bag træerne 100 
meter fremme, klar til et larmende bag- 
hold. 

I sådan en situation er det heldigt, at 
de fleste køretøjer i Fireteam 2200 er 
pansret med flere lag keramiske plader. 
På en skematisk oversigtstegning kan 
man hygge sig med at betragte træf- 
fernes effekt på panseret, der efter- 
hånden bliver skudt helt I smadder. Når 
der er ved at være "hul igennem" i højre 
side og motoren er truet, kan du i bog- 
staveligste forstand "vende den anden 
kind til", altimens du selv skyder videre 
med dine tre 
våbensystemer. 
Du skal bare væl- 
ge et mål og tryk- 
ke på knappen, så 
går alt af sig selv. 

Et tilbagetog 
kan dækkes af en 
veltim et røggra- 
nat, og fjendens 
tanks kan scan- 
nes elektronisk, 
så du får et 
præcist billede af. 
hvordan det går 
med deres panser. 

Jeg kunne næs- 
ten lugte krudt- 
røgen og det 
forvredne metal, 



Evt nartkTisk 
Grafikken er simpel, men det betyder Ik 
ke ruadvervriigvls. at det er let at se, hvad 
der sker. Kwetøjerne er så gnidrede, at det 
er lidt af en gætteleg, hvis man vi! finde ud 
af I hvilken reining kanonlavet peger. Hojt 
talerne kommei ikke med andet end kedeli- 
ge eksplosioner, og Jeg savnede nogle flere 
effekter. 

Ideen mod Fireteam 2200 er god, mer* 
styresystemet er slavt og forvirrende, og 
der er for mange dræbende ventetider. Det 
kunne have været godt, men nej... Kun me- 
get tålmodige og puritanske spillere bliver 
viWe med Rreteam 2200. 

Grafik 39% 

Lyd 29% 

Gameplay 54% 




COMMODORE 64 

Mk. 



da jeg stak disketten i drevet med en lyd 
som når man lader et håndvåben. 

Et grimt billede holdt i rødt og sort hev 
mig tilbage til 1992. I højttalerne blev 

en tam eksplosion gentaget igen og 
igen, indtil jeg hamrede mellemrums- 
tangenten i bund. Skær-men gik I sort. 
og mens diskettestationen kværnede, 
voksede mine bange anelser. De blev til 
dels bekræftet af en afpillet menu med 
fire punkter og en musepil i meget slidt 
design- 
Her bagefter kan jeg slå fast. at ide- 
erne i Fireteam 2200 ikke fejler noget. 
Det er bare ærgerligt, at spillet øjensyn- 
ligt er designet længe før brugervenlig- 
heden blev opfundet. Og maskinkoden. 

Nærgående tanks er ikke din eneste 
fjende under træfningerne. Du skal og- 
så kæmpe med små, gnidrede enheder 
og en lang række omstændelige tasta- 
kurkommandoer. Musen kan du godt 
stille i garage, for den skal ikke bruges 
til noget, når slaget først går i gang. 
Søvnen er snigende tæt på, når du 
kører lange patruljer og til fulde må lide 
under opdateringens træghed. 

Og hvis du synes, at opdateringen er 
langsom fra starten, så vent bare til de 

første 4-5 fjendtlige tanks myldrer ind 
på banen... 
Jakob 



Amigi: Fireteire ar g r* fisk uimponerende.. 



♦ 



C«LH UPDHT£ : 



Siden, der fartæller dig om faldgruber eg guldgruber inden fer køb af billige spil. 



UPDATE 



SmieOUHD - Amiga 

Sizzlert 

En stor fordel ved at være spilredaktør er, at 
man helt selv bestemmer, hvilke jokes der skal la- 
ves om ens person! Så når Spellbound har et par 
dværge i hovedrollerne, kan Jeg ånde lettet op - In- 
gen laver vittigheder med min størrelse! 

Gennem otte omrader skal Sortice og hans bror 
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Cerorapp kæmpe sig vej. for i sidste ende at redde 
Polnat (hvem det så end er), og det er der faktisk 
kommet et sjovt lille spil ud af. 

Spillet foregår på bedste platformvis, og hand- 
lingen tager de to lavstammede fyre gennem slot- 
te, skove, sumpe, Goblin-kongen-s land, De fortab- 
te sjæ!es ø og faktisk helt frem til helvedes for- 
post. Uttle men witn a bigjob to do... 

Uheldigvis er de ikke alene. ..rundt om dem farer 
fjender ud og ind, og de to skal på bedste vis ned- 
kæmpe dem. De har muligheden for at kaste med 
eksplosive sten, men undervejs kan de samle ek- 
stra magi op, der giver dem mulighed for at tave 
ildvægge og vinger, velegnet til søndagsflyveture. 
Forsøger man at aktivere nogen af effekterne uden 
den nødvendige magi-kraft, kan det gå helt galt... 

Ellers er spillet en evig søgen efter nøgler, der 
kan åbne de kister, der giver de effekter, der kan 
bringe jer videre. Der er et par problemer med 
styringen, der er ret besværlig, men spillet er sj- 
ovt, og til en billig penge kan man godt vride lidt sj- 
ov ud af det . 
OVERALI 80% 

ANARCHY - Amiga 

Siizlen 

Kan dg huske Defender? Det gamle, gamle spil, 
hvor du i rollen som ensom rumkaptajn skal redde 
dine folk fra den sikre- død. De befinder sig på en 
planets overflade, og i luften svæver en mængde 
aliens. der hellere end gerne vil have fat i dem. for 
derefter at udvikle sig til mega-aliens. der som var 
det den letteste sag I verden knuser dtt rumskib. 

Anarchy er en udvidet udgave af Defender, hvor 
især en meget høj hastighed og en mængde ek- 
straudstyr skal afspejle, at Defender hører en arv 



den tid til. 

Alligevel virker det ikke så overbevisende, som 
man kunne have håbet på. Nok er der plasmabom- 
ber. smartbombs, ekstra laser-flttelifut, 16 for- 
skellige aliens, forcefields o.s.v. 

Men ideen bag Defender var meget enkel, og al- 
le de forskellige ekstrating virker malplacerede og 
falder uOen for spillets simple ånd. Det skulle 
være muligt at gøre spillet lidt mere flydende, hvis 
der da overhovedet er basis for at lave en ny De- 
fender-kton 1 1992. 
OVERfUl 62% 

M6 COM BAT PILOT - Amiga 

Action 16 

Af en eller anden grund er simulatorer, baseret 
på moderne Jagerfly, meget populære. Jeg mener, 
hvorfor e< det så morsomt at sidde 30 km fra et 
fjendtligt fly. trykke på et par knapper, og få at vide 
af computeren, at det fly, du ikke kunne se andre 
steder end flln radar, er historie? I en periode var 
det meget populær t, og F-16 Combat Pilot oprin- 
delig udgivet af Digital Integration, står for mange 
som det mest nøjagtige af de talrige spil. der er 
bygget over det populære kampfly. 

Personligt må jeg tilstå, at jeg foretrækker Fal- 
con, men Combat Pilot er afgjort imponerende og 
usvigeligt nøjagtigt. For de ngtige freaks af genren 
er der utallige radar-modes, et uendeligt antal mis- 
siler og et keyboard, der Ikke har en eneste ube- 
nyttet tast tilbage. 

Det er bade godt og skidt. Man kan ikke beskyl- 
de Combat Pilot for at være unøjagtigt eller action- 
præget, og det er heller ikke et Spil. man. "sådan li- 
ge" får taget om. Til gengæld er den målgruppe, 
det appelerer til nok begrænset - selvom den er 
blevet større af den lave pris. 
OVERALL 82% 

»ENARIS - Amiga 

Riinbow Ard 

Der er faktisk en sjov historie bag dette vandret- 
scr oliende shoot'em-up. Da det oprindelig blev 
udgivet, var det under navnet Katakis. men proble- 
met var bare. at det lignede ActivisionsRType så 
meget at programmørerne bag sidstnævnte brok- 
kede sig temmelig kraftigt: man havde købt en me- 
get dyr licens, og var bange for at Katakts skylle 
overskygge den.Så Katakis blev fjernet fra hyl- 
derne og efter at være ændret en meget lille smu- 
le, blev det omdøbt Denans og sendt ud igen. 

Denaris følger fuldstændig forsknften for den 
slags spil. Du kan samle ekstra-udstyr op. skal 
undgå fjenderne og smadre de slore end-of-the-le- 
vel-monsters. Men meget mere er der heller ikke. 



Der er faktisk ikke engang en software -autofire, så 
forbered dig på ømme tommelfingre. 

Naturligvis virker Denaris gammeldags, specielt 
ammenlignet med R-Type II og det uforlignelige 
■ffbject-X. Men hvis du er meget vild med genren 
og Ikke har råd til de andre to. så kunne du da 
overveje Denaris . 
OVERALL n% 

RENEGAOE - Amiga 

I SqjU.d 

"Oucht Ka-Powl Slaml Boff! 
Det var lydsiden fra Renegade, der på forunderlig 
vis formåede at være et af de bedste beat em-ups 
på sin tid. Nu har Jeg aldrig brudt mig særlig meget 
om genren, men oprindeligt fik jeg da et par timer 
til at gå med Renegade på min gamle C-64. 

Til gengæld udmærker am igavers ionen sig ved 
a1 være en elendig konvertering med hakkende 
grafik, latterlige spntes og alt for få bevægelser, 
Ingen sjove ekstravåben og for grimme mega- 

skurke, Nostalgi er måske en god ting, men ikke 

hvis man skal betale for detl Derfor bør du istedel 

bare nøjes med et tænke tilbage på de gamle da 
ge og glæde dig over. at de er forbi. For grafikken 
ser sådan ud: 

§%&%§%<§/(%/(%(!=%%%%%&/(%&/(%&(/%/(& 
%/&< 

Gamepiayet har følgende udseende 

oooooooooooooo 
og karakteren er klar; 
OVERALL 25% 

OPERATION THUNDERBOLT - Amiga 
Hil Squad 

Det er meget sjældent, at fortsættelsen til et hit 
selv bliver el hit. Men det skete for Operation 
Thunderbolt (efterfølgeren til Operation Wolf), og 
fuldt fortjent Der er næppe nogen, der vil beskyl- 
de det hurtige gameplay som udfordrende for de 
små grå, men action mangler der ikke. 

Du styrer et sigtekorn rundt på skærmen, sfcy- 



l 9m 



der efter alt. hvad der bevæger sig. Fjenderne er 
nogle fæle arabere, der kommer fra alle sider, til ti- 
der i forskellige køretøjer, til tider til fods, men al- 
tid bevæbnet med russiske våben. For at kunne la- 
ve endnu større huller kan du undervejs samle ek- 
stra-våben op, ekstra energi m.m. 

Der er mulighed for at spille to, så har du ikke 
råd til at smide den ene femmer efter den anden 
ind i møntindkastet på Terminator-2-arcademaski- 
nen, så kunne der være god træning at hente ■ 
Operation TriunderboU 
OVERALL 76% 
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egn abonnement 
og VIND ialt for 
kr. 14.500,-! 



Når du betaler dit helårs-abonnement til tiden, 
deltager du måned for måned i 
"Det Nye COMputers" fantastiske præmie- 
udtrækning 11 gange om året! 



HVER MÅNED trækker vi lod om: 

' 1. præmie kr. 5.0O0.- 

* 2. præmie kr. 1.000.- 

* 3. præmie kr. 1.000,- 

" Plus 50 eksemplarer af den populære 
'Top SecreC'-bog, værdi kr. 148,50 pr. 
stk. 

(Kontantpræmierne udstedes som et 
gavekort til een af "Det Nye COMputers 
annoncerer, efter eget valg) 

lait 53 gaver - HVER måned! 

•TEGN helårs-abonnement på "Det Nye 
COMputer", og deltag automatisk i 
præmieudtrækningen, hvor der er 
præmier for kr. 14.500.- 

* FORNY dit helårsabonnement TIL 
TIDEN, og deltag automatisk i præmie- 
udtrækningen, hvor der er præmier for 
kr. 14.500.- 

Sådan gør du: [Nye abonnenter) 

Vil du tegne et abonnement, indsender 



du kuponen forneden. Så sender vi et 
girokort, 

Bestiller du et helårsabonnement, delta- 
ger du automatisk i vores månedlige 
præmie-udtrækning, når girokortet er 
blevet betalt. 

Sådan gør du: (nuværende abonnenter] 
Betal dit helårs-abonnement TIL TIDEN 
(dvs. ved 1 . opkrævning) - og du deltager 
automatisk i den fantastiske udtræk- 
ning. 

Som halvårsabonnent deltager du IKKE i 
pr æm ie-u dtrækningen 



Dit abonnementsnummer er dit konkur- 
rence-nummer. Præmierne udtrækkes 
den sidste hverdag i måneden, og du del- 
tager måned for måned i "Det Nye COM- 
puters" fantastiske præmie-udtrækning 
1 1 gange om året! 

Vinderne får direkte besked, og navnene 
offentliggøres to måneder efter i "Det 
Nye COMputer". 



i 



KUPON til nye abonnenter 



Klip denne kupon, udfyld og send den 
til: 

Forlaget Audio A/S, 

St Kongensgade 72, 1964 Kobenhavn K 

JA TAK! 

□ Jeg vil gerne være ny abonnent 
Send venligst girokort snarest! 

□ Jeg har 1 /2-års-abonnement i 
forvejen, men vil gerne overgå til 
et helårsabonnement (og deltage i 
Jeres månedlige præmie-udtræk- 
ning). 



Navn: 



Adresse: 



Postnr./By:_ 



Abonnementsnummer: 



OBS! Tidligere abonnements-tilbud 
såsom gratis spil osv. bortfalder 
med ovenstående tilbud. 
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det var da også godt nok. Jeg K.gg |æsle )eg . Vl 

del tilfældigvis ° m -^ å *J?. !% 8 bvr Tnt - Det burde I have skre- 
kan desværre kun på al modiage et ** 

v« i jeres annonce J«*J« , spll 0 g s å kunne jeg kun lå 

onspil eller ^If 8 «^!^ . e e g 0 g s å skrevet Ind til 
Labyrint. Dyb *^'»^?^ p ^Q£cars Men nej, 
Secret Service Det ' eg s P kre v udtrykkeligt, at 

heller ikke det ^"^'^^TSer hv?; jeg skrev store bogstaver, 
de. skulle Stå store bogs W«*M W m e[ kommet | Dla . 

side. Så nu er del bare op liljer. 
Morten Vintner, Løsning 

vl ganske rigtigt, at du viile mod age et sp - ¥ , mit- 

referer til, var vl løbet Wr to * ffSåSSSm 5- Jeg er ked 

te ose ud af Labyrint, som vi Jo pwg noget 

S, at det ikke faidt 1 din smag , » gggg vi har se ndt 
MM. Da der har været pWM* gS«W man nu I en kon- 
ud ( ikke alle ha. været Uge = fiodel). ,m ° f ka „ Jeg kun 

^TJX^TZ, ske. Tusind tak ford, 
du gjorde opmærksom pa det. 
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CDTV-VIKKE! 

Jeg går og overvejer at sælge min A-500 og købe en 
CDTV iatedet. Derfor bar jeg følgende spørgsmål, 
som der sikkert er mange andre, som går rundt med. 

Kan Jeg, hvis jeg køber et ekstra diskdrev, bruge 
alle mine gamle spil stadigvæk? Kan jeg købe et løst 
tastatur og dermed blive 100% amiga-kompatabel 
(med tekstbehandling, programmering, DTP m.m)? 
Hvilke problemer får jeg iøvrigt? Hvis jeg køber det 
kommende CDTV-drev til min A-500, bliver den så 
100% CDTV -kompatibel? 
Rikke Schocit, Viby 

Dine spørgsmål er meget typiske, og det er rart at 
have dem samlede. I princippet kan du købe et 
ekstradrev til din CDTV, og så spille de gamle spil. 
Men der er flere problemer! Por det første mangler 
du så et j oy stick, der er infrarødt og købes dyrt! Og 
selvom CDTV kommer med 1 meg., kan den ikke 
udvides, hvis du skulle hav e lyst til det. Og naturlig- 
vis kan du ikke spille de spil, der kræver tastatur. 
Sådan et kan nu købes, og med alt dit infrarøde 
ekstraudstyr, skulle du nu kunne køre som på en 
normal amiga. Der er de normale udgange på din 
CDTV, så du kan tilslutte printer, men får du brug for 
en rigtig mus, skal den også købes. Så derfor: har du 
en A-6O0, kan det bedst betale sig at købe et A- 670 - 
drev, der giver dig næsten alle mulighederne, som 
CDTVen har. Men een ting miater du: Der kan ikke 
spilles CD'ere på den! CDTV-teknologien er impone- 
rende (hvis den får opbakningen fra softwarefir- 
maerne!), så dine overvejelser om at anskaffe dig 
en, er ret fornuftige. Og hvilke problemer du ellers 
får? Det vil kun livet vise... 



MAI 

Ved Christian Sparrevohn ^fc. 
ET PAR SPØRGSMÅL.. 

Jeg vil først takke jerfor et super-ekstremt-mega-fedt blad. Bliv ved 
med det (det samme kunne jeg sige til dig - Red.), da jeg ikke er så 
god til at skrive brev. går jeg direkte til spørgsmålene. 

1) Jeg er en ulykkelig ejer af en piratkopi af Defender of the 
Crown, der hele tiden går i koks. når Jeg laver turnering. Så er det 
muligt, at jeg kan få det i spilpræmie? 

2) Hvad med at oprette en brevkasse, som dæserne kan skrive 
ind til og få svar på spørgsmål, der handlerom spil (løsninger) 

3) Da jeg lige har fået en amiga 50O med ram- udvidelse tænkte 
jeg pa. om I kunne hjælpe mig med at finde nogen gode spil, 

4) Findes disse spil til Amiga: Blod Bros og Rabio tepus Hvis ia 
er værd at spille? 

5) Hvilke/hvor mange Lemmings-spil er der lavet? Jeg har Lem- 
mings, Christmas Lemmings og Oh no! More Lemmings. 

6) Er det ok at sende ind til både Maiibox, Secret Service og Det 
Vittige Hjørne i samme kuvert?7) Hvilke breve bliver sat i bJadet 
{hvad skal brevet indeholde?) om hvem sorterer? 

Den ulykkelige. Middte ofNowhere 

Da jeg Ikke er sa god til at skrive biad . går Jeg direkte til svarene: 

1) Som sa mange andre tror du, at man vinder en spilpræmie, når 
bare brevet bliver trykt. Sådan er det Ikke! Og hvis det er, sender 
vl kun vores anmelderkopier ud - der er Ingen valgmulighed! Så 
vedbliv med at være ulykkelig... 

2) Der er desværre ikke plads til en hel brevkasse, og vi kan ikke 
besvare spørgsmålene her. Men hvis I beder om tips til et speci- 
elt spil, skal jeg forsøge at liste dem Ind I Secret Service. 

3) Læs bladet! 

4) ^ Jeg har aldrig hørt om dem - sa de er sikkert ikke værd at spll- 

5) Du har dem alle. 

6) Jeps - som morgen nisserne er vi kun glade for porto! 

7) Det er mig der sorterer, og det er de bedste breve, der ender I 
bladet. De skal have relevans for alle - dvs. specifikke spørgsmål 
om dette eller hint kommer Ikke ikke I. De skal også helst være 
velskrevne og må gerne Indeholde gode synspunkter, konstruktiv 
kritik, konstruktiv ros. spændende spørgsmål, gode rad til andre 
o.llgn. Så kan man måske ■ MÅSKE vinde en spilpræmie. 



DNC-EN REKLAMETRYKSAG? 

Jeg springer rosen over og går direkte til sagen. En meget 
alvorlig sag er, at dette blad meget snart bliver et stort elen- 
digt reklamekatalog, fyldt til randen med fejl og andet skand- 
aløst (undskyld mine udtryk) {Heil OK - Red-)- Vi kan Jo star- 
te med selve indholdet: I nr. 3 bragte I en artikel om Com- 
modores lagen Langbortistan (Viby- Red.) Sikke dogjegjub- 

tede, jeg havde jo altid ønsket mig at Komme ud og se, hvor- 
dan man stabler kasser I baglokalet (!?). "Så var der vel en 
anden, lidt mere uinteressant artikel", tænkte jeg. Og jo! 

Ganske rigtigt.. ."Lav selv video med Amiga!" Men dette var 
vist kun en rigmandsbeskæftigelse. Der stod nemlig til sidst 
(som sædvanlig) at man for at lave denne videoproduktion 
"bare lige" skulle købe en video, et videokamera, mixerpult. 
Philips Tv-tuner o.s.v. Det hele kom hurtigt til at løbe op i 40 
• 50.000. Det eneste jeg sætter pris på (foruden Galiery. 
som jo desværre tit udgår), er Maiibox. som jo er læsernes 
brevkasse inden for en vis grænse. I nr. 3 kappede I et læs- 
erbrev midt over. Til sidst var der så allede små stave- og kor 
rekturfejl, som bombarderede brevets stilrene Image . Enten 
sætter I ikke dette i bladet, eller også skriver I som svar, at 
alt hvad jeg har skrevet er noget Juks. men een ting er sik- 
kert, og det er, at I er seje hvis I sætter mit læserbrev i bla- 
det. 

Rune Degeti, Århus N 
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EKSTRA-UNDERVISNING - TIL HVEM? 

I burde faktisk tage ekstra-undervisning i matematik. I er 
simpelthen umulige tU at regnel Når I regner en Overall- 
karakter ud pa, et spil. burde det være gennemsnittet - ik ? 
(Øh, næh - Red. > Et par eksempler 

DNC nr. 2, 1992, Battle IsLe 
Grafik 80% 
Lyd 74% 
Gameplay 93% 
OVERALL 92% 

DNC ar. 1. 1992, Rise of tfte Dragon 
Grafik 93% 
Lyd 84% 
Gameplay 20% 
OVERALL 32% 

P.S. VTJC cVoksen-uddannelse-centeret) korer nogle kur- 
ser for matematik -hæmmede personer. Føteks, Bilka, Net- 
to m.m. har nogle billige regnemaskiner - I burde købe 
nogen af dem l 
Jørgen Hans&n, Vejle 

Tusind tak for dit rørende tilbud. Til gengæld for din 
oplysning vil jeg fortælle dig en lille ting. Det er DIG, der 
har påstået, at O VT1RALL- karakteren var et gennemsnit. 
Vores OVERALL cr en karakter i sig selv, en konklusion 
der forklarer, hvad helhedsindtrykket er. I Battle Isle- 
eksemplet er der 1 .eks. fantastisk gameplay, men en rin- 
ge lyd. Alligevel bedømte Jakob, at det ikke trak så meget 
ned - OVERALL 9 2% I min anmeldelse af Rise of the Dra- 
gon indrømmer jeg, at jeg måske var lidt hård. Men spu- 
let fylder 10 disketter, og derfor trækkes der gevaldigt 
ned i gameplay - og selv en formidabel lyd og grafik kan 
ikke hive det tiis trækkeja^op . 
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"Hej Christian Martensen. Her har vi endnu en af dem, der 
tror at han kan få os til at trykke brevet, ved at sige, at vi 
ikke tør. Hvis vi havde trykt det ville jeg have svaret, at vi 
faktisk er et af de blade 1 Europa med FÆRREST reklamerl 
Desværre. Reklamer er nemlig I sig selv information, og til- 
lader os at sætte ENDNU flere sider redaktionelt stof i bla- 
det - annoncørerne betaler jo. Ganske vist er Commodore- 
artiklerne heller ikke mine yndllngssider, men de opstår 
som resultat af et massivt I æserbom bardement. Fælfes- 
nævneren for alle computerne I dette blad er jo netop, at 
det er Commodore, der producerer dem. Så hvem er Com- 
modore? Til hans video-artikel ville Jeg have svaret, at der 
også skal være plads til at drømme lidt, og til at vise, at 
Amlgaen er en alsidig computer. Desuden er der også man- 
ge, der har bade video, videokamera og tv-tuner, og så er 
det pludselig ikke så mange penge. Læserbrevet, der for- 
svandt, har vi jo skrevet om. men det har han åbenbart ikke 
læst. Stavefejlene er svære at undgå, men vi har sat endnu 
et korrektur-led ind. Jog ville nok også have fortalt ham, at 
Gallery kun er med, hvis der er kvalitetsbillederfra læserne 
- de vH næppe se de tegninger, vi laver ved telefonen . Det er 
synd, at det ikke bliver trykt, for så havde han fået en spil- 
præmie. Nu er der vel ikke nogen , der trykker det!?" 



Brevkassen er tilbage med endnu 
en samlins spørgsmål, svar 03 
indlæs* 
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BOYKOT A-500! 

barufke TITr ?' UD " læserbre » cl Th» sound ol «000" , é» 
ShSf SES*! " a " d6 ' k0mm '" flere °8 *« m «er anvendlr vek 

sky des !SffiS"asw* ***** 

sKyiaes, at de fleste amigaer kun" ha- en 68000-processo hvorfor 
dilP^T S ,T' PS dlSS£ masKiner Commodore står tofo™ Z 

MOoffoX^, 3,5 **£ S ,Ug ° °'°P * *t Piat med 

Jegkomjnertil at lænk,, pa Erasmus Montango af Holberg. Han wr men 
™k fly é 1S»W a ' SST" S,enen ka " *** <~££ZZ 

ÉttWiSSfeS ,K ^ n com P u,ere - *r er i ave t til sp ||, De skal br* 
ges t i erhverv, såsom DTP. tekstbehandling. CAD der kræver 

bruger den ekstra hastighed, nar computeren skal udfore sit 3 T 
har det sin berettigelse. Under alle omstændigheder or fle l„ke Com 
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måmm. 
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kun til MPS'eren. 

Martin Jespersen, Næsived 

men tillykke til Martin. 



CARTRIDGE-CRACRER 

Dette brev indeholder stor Kritik et DNC 



Christian, læg hellere Søren og Jakob i 
.pilanmeldelser. Når I anmelder spil. og 
,,nf-RA cå cunilp I FAN under- 



Shadow of the Beast 
Hugo 

Battle Comtnand 
Navy Seals 
'Nam 

■"oeeralle pådisK. tivor I skriver, 

de dem og tjene fedl på det.) 
Mutent Magic 

Modulerne er mig bekendt tM C-64. dj Ks så ved du mer e end mig. 

Hvis du ved. at spillene er ^S^StuS^^S^^E P* diskette, men 

Bjørn Andersen. Nørre Hule 

adventure-sektion. Adventu reposten har måttet 

. - . i : - nuititr nn npriSH 
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^^2S?£2^Tw«lBi«Æ»^^ Adventureposten har mattet aer stadigvæk bras fa»u«. og d.t 



PC ELLER EJ 

v f f° rendB spusektionmi Har pa det sldst4 , 
været en del omtalt. Den meat omtalte er sporg" 
målet om hvcrvidt PC-spll skal anmelde* I bladet 

0IMke - f" 0 J8g Ser **• * er PC'eren 
efterhånden ved at overtage oeverens piadsl 
Hjemmet. Og da dét alligevel efterhånden er ved at 

£L ff vlst sku]ls be£y,,de at Æ 

lene. Maske ville de gamle C-64-e) We n0DDB 
men U, g engæ , d vl lle I » mange nyeLsere^ " 
Det andet omtale er omkring selveste Jeres 

dirugere spu anmeldes, er at man ska i være 

^T^ 0n \f det "M** der °»* m ™ "nat P l 
markedet. Men hvis jeres anmeldelser skal bru£ 
som -buyer guide-. mi å ud 

kåber de S pll der for gode anmeldelser (Goldga^L 

SSSSJSfi vme derf ° r være bedst hv >* 
<80de) at vælge imeU8m - ^ 

Rasmus D/yjws. Faitim 

HIT 1 fZV. *"* ,orh4be °tU*man É e andre!) at 

ølt^rT meate * PUds skal te«. 

gespaPC-axunelo^i^.Mendettetyderikke.atC- 
64-ejerae behøver at føl« si< snydt. Vi vil atadig- 

vækanmeldede (fa) C-64-spil, der kommer i frem- 

» IdCr f-rst op med * "»»Ide tiw 
spil hvis der ikke længere fremstilles »pil til C-64 
(computerffuo^rne forbyde det!) Med ho M yn tdl 

t r ^l*^ rtto ^*^"^Po»t..lton 
derU ^t™ds»Jtto tingien Buyer« fluide, atfaat 

Plade på de »pil, der er "interessante" - altaa dem 
der enten er gode, dlar >om er »Laet atort op, og 
viaer sig at v»re noget bras. vi ville også gerne 
Have nogen flere gode at vælge imellem, men selv- 
om standarden er kraftigt stigende (folk vil maske 
Ug e fremtro,atvi anmeldere er blevet bl 0 de!),så er 
der stadigvask bras imellem. Og det vil vi gerne 



Det Vittige Hjørne 



Vi savner lidt de vittigheder, der virkelig kan få den hærdede 
redaktion til at skrige of grin. Men her er monedens dosis, der 
kun kan forarge da sarteste. 

- Ved du hvofdon lommetyve bliver afvæn ned«? 

- Oe bliver sendt på fire måneders tur i en nudistlejr. 
DonrtU Paulten, Agerbok 

En dreng -,iddtr og rører i en lort mod cm pind. Sa kammer on 
politimand forbi og spørger, hvad han taver. "Jeg kaver små 
politimænd!" lyder svaret. Derefter kommer et postbud forbi 
og også han sporger drengen, hvad han dog laver. " jeg laver 
småpostbude" svarer drengen. To atori-ejere har hert del 
hele, og de er enige om , at hvis drengen fortæller dem, at Kan 
laver små otari -ejere, så får han bank. Men på deres spørgs- 
mål svarer drengen, at han "ikke lover neger*. "Jo, lover du 
ikke små otariejere?'*' spørger de ham. "Nej, det er der sim- 
pelthen ikke lort nok til!" 
Allan Meng, Nordborg 

Lille Christian er på besøg hos sin kusine, der bor på landet. 
HeJe dagen leger de, og om aftenen skol de i bod. Christian 
kigger længe på sin nøgne kusine og siger " -h, de piger, de 
ødelægger da også alt!" (Vældig morsomt, men meget for- 
kert. Min kusine bor ikke pa lande*! - lled.l 
Allan Meng, Nordborg 

Jeg gentoger, der er intet, der er fejel ind under gulvtæppet! 
Poul StM'ter, rtojestcret 



- Hvilken tkjhed er der mellem et russisk hygiejnebind og en 
pude? 

- De skulle begge holde mindst tre perioder! 
Kim Søndergård. Roskilde 

Hæng Dem ikke i småting * brug Randers-reber 
Jakob Christensen, rhui 

Alle bernene var kondi 
Undrogen Kont 
Han var ukendt 
Jakob Christensen, Århus 

- Hej mor, kon du se noget forandret ved mig? 
• Du har fået ny høje? 

- Nej, se nu ordentlig e4ter! 

- Ohm, du har fået nye briller? 
■Nej, tag dig lommen! 

- Nu ved jeg del! Du er blevel klippet! 

- Mor, kon du tiel ikke »e, at jeg har gasmoske pa? 
Jakob Chris tensen, Århus 

*H gør alle vores fejltagelser" sagde pindsvinet og sprang 

ned fra skureborsten 

Kim Knsiiansen, Nørresundby 

En ung skotte som havde været på besøg i London, berettede 
for en ven ved hjemkomsten, at folk i London var så underli- 
ge. 

■ Hvordan det? 



- Jo, midt om narten kom en mand og bankede pa min dør og 
skreg og råbte. Tænk dig bare - klokken to om natten! 

- Hvad gjorde du så? 

- Ikke noget, jeg fortsatte fredeligt med ol »pille sækkepibe! 
Kim Kristiansen, Nørresundby 

- Hvad sogde den ene prut til den anden? 
■ Pfffft! 

Nicolas Dam Weber, Svoneparken 

- Hvad siger man til et Holte-bom. nar man dikker det? 
-Gucci, Gucci, guu! 

Nicolas Dam VVeber, Svoneparken 

- Mor, hvis du skal have noget hos slagteren, skal du skynde 
dig! 

Hvorfor det? 

- Der star et skilt med "lever kun idog". 
Dennis Poulsen, Agerbok 



Hver måned premierer -vi de bedste , mesl originale og mest 
nyttig« indlæg med moimt of nye splll Så hvis du har menin- 
ger, reaktioner pa ondres breve, vTmgheder hl "Hpmet", 
spørgsmål, svar, eller andet, som du mener det er værd at 
udødeliggøre pa dkise sider, sa skriv fil: 

MAJUKW 
DetNyeComputer 
St. Kongerugade 72 
ITMKeoenhavnK 



Danmarks Billigste 



HARDDISKE til Chokpriser 


MultiEvolution A500 

- Plads til 8 MB Ram * Eneste kontroller med Virtual Memory * Auto Boot under 1.2, 
1.3 og 2.0 1 Afbryder til ram og harddisk * Markedets hurtigste harddisk 980 
kB/sek * Leveres køreklar * Med dansk manual. 
* Det ekstremt lille kabinet sikrer dig, at du nemt og ugenert kan bruge din com- 
puter. Der bliver Ikke overfyldt på dit skrivebord. 
" MultiEvolution er meget støjsvag. Dette skyldes de nye lynhurtige Quantum LPS 
drev, der bruger meget lidt strøm. 1 MultiEvolution slipper man derfor for en 
ekstern strømforsyning, og den medfølgende larmende ventilator. 


Ram 


0 MB 


2 MB 


8 MB 


52 MB Quantum LPS 
105 MB Quantum LPS 
240 MB Quantum LPS 


3495,- 
4495,- 
RING! 


3995,- 
5095,- 
111 MG! 


5695,- 
6795,- 
RING! 


Evolution HardCard A2000 


52 MB Quantum LPS 3195,- 
105 MB Quantum LPS 4295,- 
240 MB Quantum LPS Ring 


* Eneste controller med mulighed Tor Virtual 
Memory. 

• AutoBoot under 1.2, 1.3, 2.0 

* Der bruges kun de nye lynhurtige Quantum LPS 
drev. 

• Leveres køreklar med Workbench. 


MultiCom incl. Kickstart 2.0 ROM 495,- 



Ram til Fantasipriser 


2/8 MB Ekstern Ramud videlse til A500 

VI sælger eksterne ramudvidelser (II priser der matcher vores 
konkurrenters. Eneste forskel er, at her får du markedets hur- 
tigste SCSI 2 controller oven 1. Alt medfølger, sa du kan udvide 
med harddisk nar som helst. Ægte lynhurtig FASTRAM. 

MultiEvolution med 2 MB Ram 1995,- 
MuItlEvolutlon med 8 MB Ram 3995,- 


A500:512 kB Ramudvidelse 
med ur og afbryder 199,- 
A2000:2/8 MB Ram 1295,- 
A1000:2 MB Ram 1295,- 
A500: Intern 2.0 MB Ram 

Kun kr. 1095,- 







/olution D&inn 

TLF 31-745608 


iark 



Alle priser incl. moms og et års garant I. 




I ECTS-Showets 
magiske lys, 
kan du idajj 
læse om fremti- 
den imorgen. 

CAMPAIGN 

Empire har haft succes med 
Team Yankee, og får del sikkert 
også med efterfølgeren Pacific 
Istands. Begge spil er action- 
prægede tanks-simulatorer. 

Men Empire kan åbenbart ikke 



helt slå tanken od af hovedet 
(undskyld!), så der er da også 
masser af dem med i den nyeste 

planlagte udgivelse, Campaign. 

Meningen med Campaign er 
faktisk, at det ikke bare skal være 
et spil. men et helt koncept, 
skabt til at simulere slag i det 

tyvende århundrede. I dette 
tilfælde skal du lægge dine offi- 
cerhænder på 2. Verdenskrig, og 
får til din rådighed masser af her- 
ligt legetøj: ca. 100 forskellige 
våben, heriblandt tanks.trucks, 
pansrede mandsk absvogne , 
kanoner af all e kal ibre og skibe er 
altsammen til disposition. Empi- 




RAMPART 

Det er åbenbart blevet meget populært at lave spil. der har mid- 
delalderborge som tema. For en måned siden var det Castles, 
der forsøgte sig - uden nævneværdig succes - men måske kan 
Electronic Arts genoprette æren i en udgivelse, der vil blive kon- 
troversiel af mere end en årsag. 

Rampart er en konvertering, der er blevel købt af to firmaer 
på samme tid - så der var problemer i luften: hvem skulle løbe 

med pengene? Svaret blev utraditionelt: hvor PC-ejerne får 

deres Rampar t fra EA. bliver det Domark. der kommer til at stå 
for Amiga-konverteringen! Forvirret? Det er alle andre også! 

Og hvad handler det så om? Rampart er langt mere action- 
præget end Castles, men virker langt mere spilbart. Du skal 
bygge din borg, men kan ikke selv bestemme formen på de byg- 
geelementer, du far tilbudt fra computeren. Der er et slags 
Tetris-aspekt i Rampart, hvor at alting skal passe ind i din ende- 
lig borg - uanset hvor mærkelig den kommer til at se ud. Deref- 
ter placerer du et par kanoner og håber på. at de er nok til at du 
kan slå det angreb tilbage, der uundgåeligt kommer, hvorefter 
der er nye stykker til din genopbygning, flere kanoner og mange 
flere fjender at bruge dem imod. Lyder det monotont? Vi får se 
til juni... 
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ZOOL 

For Gremlin er det blevet et kliche at sige. at NU udgiver de verdens 
mest usædvanlige spil - herindefra tror vi dem i hvert fald ikke 



mere. Specielt ikke når Zool har undertitlen "The 

N inja of the ninth Dimension " Og del er skam ikke 
for at være skeptisk, at vi ikke tror på deres ord- 
Vi HOLDER bare så meget af ninja-spil, at det gør 
ondt - rigtig ondt. 

Men måske ændrer billedet sig tit det bedre. 
Zool er nemlig en rigtig nuttet nlnja. med et våben- 
arsenal, der ville gøre Pentagon misundelige. 

Han kan løbe, hoppe, slå. sparke, skyde, klatre, 
snurre rundt, klamre sig til lodrette mure. gå arm- 
gang og endda k- på rutsjebane! Han kan også et 
par små magiske tricks, der nok skulle kunne få 
fjenderne til at udbryde et digitaliseret "novra". 
Men til gengæld er lille Zools opgave også stor. 

Foran ham venter nemlig en slik-verden, en 
musik-verden, en værktøjs-verden, en frugt-ver- 
den, en shoot'em-up verden, en forlystelsespark- 
verden og endelig en legetøjsverden. Ak ja. og så 
synes du, at din hverdag er hård?! 

Som i ethvert godt(?) platform-arcade-adventu- 
re-fittelifut-spil. har Gremlin lovet, at der i Zool vil 
være en end-of-the-level-boss, for enden af hver 
verden. 

Det eneste der synes at kunne redde Zool fra at blive en kombina- 
tion af et kvalmende nutte-spil og et ensformigt ninja-spil, er Grem- 
lins professionelle programmører. Vi får se til juli. 




re har satset på detaljerne: hvor 
stor er motoren på de forskellige 
fartøjer, hvordan befinder de sig i 
forskelligt terræn o.s.v. Og del 
mest imponerende er, at det hele 
kan styres direkte, hvis det kom- 
mer til kamp. Du kan med andre 
ord både give de strategiske 
ordre, og selv leve dem ud i virke- 
ligheden. Og som om du ikke hav- 
de nok. skal du også bekymre dig 

om forsyningslinjerne. Det er vig- 
tigt, et bevare sine egne fabrik- 
ker, og al sende bombefly op mod 
modstandernes. Du kan selvføl- 
gelig også prøve at erobre dem, 
men det er helt dit valg, 

Og hvor stort er spilområdet? 
Din legeplads er Europa... 

Forvent det ikke før ti! efteråret. 

SILLYPUTTV 

Også siger de. at originalitet er en 
Saga Blott i computerspil? Ikke 
hvis det står til System 3.1 deres 
nyeste piatformspil får vi bekræf- 
tet at det ikke er sjovt at være en 
klump kit. Forvist fra Putty Moon 



af din ærkefjende Dazziedaze, 
har du imidlertid en plan. På din 
planet lever der e1 par venlige 
robotter, som arbejder på at byg- 
ge en skyskraber, der er stor nok 
til at få dig hjem, men du må pas- 
se på, før alle dine medborgere 
bliver sendt til jorden for at blive 
lavet om til boble-tyggegummi. 
Uheldigvis er der på planeten 
også en samling fjender, der har 
tænkt sig at stoppe dig. Men der 
er flere problemer. Uheldigvis er 
robotterne på planeten soldrev- 
ne, og når det b liver nat, kaster de 
sig ud over skyskraberne for at 
begå computer-hari-kari, eller 
noget i den stil. Derfor må du 
beskytte dem mod alt ondt gen- 
nem natten, og få dem tilbage 
igen, når der skal bygges ved sol- 
opgang. 

Nu er det Jo ikke nemt at være 
så elastisk, så det er vigtigt, at du 
holderdig selv i form. Derfor skal 
du spise alt på din vej. så du har 
mulighed for at forme dig efter 
dine fjender, og bruge deres 
talenter og evner. Men du er ikke 



alene. Der er vist noget med en 
mærkelig kat, der hjælper dig 
nogengange og så skifter side, 
hvis ikke den får nok kattemad- 
Forvent Silly Putty ude til sep- 
tember - med mindre games- 
designeren bliver inviteret til en 
fest med spændetrøje som obli- 
gatorisk påklædning... 

DELIVERANCE 

Plnball Dreams tyder på at blive et 
stort hit for svenske 21st Centu- 
ry, at dømme efter de anmeldel- 
ser, de har fået. Men der skat 
mere end almindelig svensk pro> 
gram rnør-sn ilde til at sikre, al 

Deliverance kommer til at sælge. 

Deliverance bygger nemlig på 

en fiasko af rang fra det gamle 

Hewson (ja. fallitboet!), der var C 
64-udgaven af fortsættelsen til 
Stormlords. Gameplayet var 
forældet, og spillet solgte for- 
mentl ig også kun el par få eksem- 



plarer til et par mindreårige, fordi 
alle statuer i spillet var af kvinder 
og temmelig letpåklædte (ok. de 
var nøgne!). 

21st Century har lovet at kon- 
vertere statuerne i smukkeste 
stand, og dertil virkelig peppe gra- 
fikken op. Den lille ynkelige 
dværg fra 8-bit-verslonen er ble- 
vet transformeret om til en stor. 
stærk viking, og også fjenderne 
har fået et ordentlig pift på den 
grafiske side. Men handlingen er 
stadig den samme: Hop rundt på 
et par platforme, skyd et par fjen- 
der, saml et par ting op og red et 
par alfer. Mere er der ikke. 

Risikoen er stor for de nybagte 
stjerne-programmører. En fiasko 
vil være katastrofal for deres 

fremtidige karriere. Men lykkes 

det at grave det gamle lig op og få 
pumpet det op - så er alle døre 
åbne. 



FALCON 3.0 

Her vover vi måske detene øje, for Microprose er kun 90% sikre 
på, at de vil udgive Faicon 3.0 til Amigaen. Men hvis du spørger 
dig selv. hvad vi skal med endnu en F-16-simulator, og slet ikke 
kan forstå, at der er nogen grund ti I at holde samtlige fingre kryd- 
sede for at Microprose beslutter sig for denne udgivelse, så læs 
videre. 

Du er formations-leder, og kan have op tit 7 wlngmen på sam- 
me tid. Dine opgaver ligger i Panama, Kuwait/Irak og Israel, men 
forbered dig på masser af træning først i Red Flag-træningslejren, 
Lyder ordinært? Her kommer features'ne: 

Først og fremmest er Faicon 3.0 første spil i et system, hvor 
også andre simulatorer vil Indgå. Fælles for dem er, at du kan lin- 
ke dem sammen, sådan at du sammen med et par venner kan 
lave din egen taskforce med en M-l-tank, en AH-64 Apache-hel- 
ikopterogto F-16. 1 kan også kæmpe mod hinanden - og en A-10- 
simulatorer er allerede på vej. 

Dernæst er Faicon 3.0 (hvis man skal tro programmørerne) 
istand til nøjagtigt at simulere , hvor svært det er at holde øje med 
et fjendtlig mål. Alting kan gentages med en særlig replay-funkti- 
on. Lyden er perfekt digitaliseret, Grafikken er den hurtigste 
nogensinde. Alle fjenderne er der. alle vennerne, alle våbnene, 
alle kontrollerne. 

Spørgsmålet er bare, hvordan det vil virke på en Amiga. Men 
under alle omstændÉgher: skriv et brev til Microprose idag, og slut 

det med "I want Faicon 3.0 for my Amiga" - og måske bliver din 
hverdag markant anderledes {og måske Ikke!) 





CURSE OF ENCHANTIA 

Tænd kaminen (hvadenten den er ægte. eller optaget på video!), 
læg fødderne ind I den og find en kop kakao. Nu vil Core Design 
fortælle eventyr. 

For lang tid siden, i et land der ligger lang fra vores i såvel tid 
som rum. levede deren sammenslutning af de værste og ondeste 
hekse, der nogensinde har været. For dem var en vorte på næsen 
ikke nok: de havde dem sågar mellem tænderne! Med deres uhyg- 
gelige trolddom regerede de det glemte land Enchantia. og gjorde 
de forfærdeligste ting, uden nogen begrundelse. Alle håbede, at 
de ville holde op (de er så gode til overraskende historier, forfat- 
terne fra softwarefirmaerne!) 

Problemerne opstår, da den grimmeste og ondeste af heksene 
meget gerne vil bevare sin ungdoms styghed - hun er ved at blive 
ældre, og kan se timeglasset løbe ud. Derfor er hun nød til at lave 
en ungdoms-elixir. hvis hun vil undgå at sidde og mimre på et ple- 
jehjem. Men sådan en elixir kræver mere end det almindelige tud- 
sespyt. Her skal en menneskedreng til. o-g det er dig! Så mens du 
(der lyder navnet Bradley, hvis du skulle have glemt detl) spiller 
baseball, bliver du transporteret til landet Enchantia, hængt op på 
en væg og forberedt til dit livs sidste og varmeste bad. Kan du slip- 
pe væk og stoppe den onde heks? 

På nuværende tidspunkt skulle dine fødder begynde at lugte 
svedent, men før du øiser koldt vand på, bør du lige kigge lidt på 
skærmbilledet. Og selvom det er fra PC-versionen, kommer dette 
grafiske adventure også til Amiga, og Core Design har lovet, at gra- 
fikken er næsten lige så god. Vi glæder os til august... 



Sådan fordobler 
du blitterens 
hastighed 



Hvis du kender 
noget til C 
og/eller Assem- 
bler, kan du her 
få et godt tip til, 
hvordan du kan 
lave såkaldte 
"interleaved 
bitmaps", der 
får blittcrope- 
rationer på 
skærmen til at 

&å op til dob- 
elt så hurtigt. 

Af Hans Henrik Bang 



Bor dem, som ikke kender så 
■ meget til opbygningen af en 
1 skærm på Amigaen. vil jeg 
starte med at gennemgå begre- 
bet bitmaps. 

Som du nok ved, består en 
skærm af et antal pixels, der kan 
antage et antal forskellige farver. 

Hvis du tager en simpel skærm 

med 2 farver, vil der til hver pixel 

svare en bit i hukommelsen. En 
bit kan være 0 eller 1, og angiver 
dermed om denne pixel har den 
ene eller den anden farve. Når du 
så har en hel skærm af disse pix- 
els hedder det et bitmap. og fyl- 
der 

HØJDE * BREDDE / S bytes i 

hukommelsen, id et der går 8 bits 

på en byte. Hvis du nu forestiller 

dig at vl reserverer 2 bitmaps til 
en skærm, istedet for kun 1. så er 
der altså 2 bits pr. pixel i billedet. 
Det giver 4 kombinationsmulighe- 
der 00. 01, 10, 11. og hvis hver 
kombination svarer til en farve i 



paletten, er der nu 4 farver til 
rådighed på skærmen, istedet for 
2. 

På denne måde kan vi blive ved 
med at tilføje bitmaps (indtil det 
maksimale antal Amigaen kan 
klare) og hvert bitmap vil fordoble 
antallet af farver til rådighed. 

Bitmaps i memory 

Hvis du nu gerne vil tegne f.eks. 
en BOB (Blitter Object) på din 
skærm, skal maskinen faktisk 
tegne i hvert bitplan for sig, for 
hvis du bare har ladet Intuition 
(Amigaens grafiske styresystem) 
om at reservere RAM til din 
skærm, ligger dine bitplaner 

spredt rundt omkring i CHIP- 

RAM'en. alt efter hvor der nu var 
plads, da du åbnede skærmen 
(se figur 1). 

Lad os tage et eksempel. Du 
åbner en 640 x 256 skærm i 16 
farver. Det kræver 4 bitplaner da 
2*2*2*2 = 16. Hvis du nu vil 



scrolle denne skærm 8 pixels til 
venstre, skal blitteren faktisk 
scrolle 4 forskellige steder i 
hukommelsen, fordi den skal 
scrolle hvert bitplan for sig. og det 
tager TID! Hvor ville det dog være 
smart, hvis de 4 bitplaner i stedet 
var flettet ind i hinanden, så man 
Kunne nøjes med én blitteropera- 
tion I stedet, hvor alle 4 planer 

blev scrollet samtidigt (se figur 
2). 

Det kan man heldigvis også. 
med en speciel teknik der hedder 
interleaving. der er brugt i mange 
professionelle spil. 

Sådan gøres det 

Det første krav til vores bitplaner 
er, at de ligger sammen i CHIP- 
RAM'en som vist I fig. 2, istedet 
for spredt som vist i Hg, L Det 
gøres ved at vi selv reserverer 
hukommelsen som en blok, og 
serverer den som et CustomBit- 
Map til OpenScreen funktionen. 



Figur 1,2,3 
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Desuden skat der noget trylleri til, 
hvis det skal være muligt kun at 
blitte en del af skærmen, såsom 
hvis du skal tegne en BOB, og alli- 
gevel kunne klare det med ét blit. 

Normalt forventer operativsy- 
stemet, at hvert bitplan ligger for 
sig selv, men det laver vi nu om 
pé. Hvis vores skærm er BREDDE 
bred, HØJDE høj og har DY8DE 

bitplaner kan du forestille dig, at 
skærmen i stedet gøres (BRED- 
DE * DYBDE) bred og HØJDE høj. 
Det svarer til. at hvis vi havde 4 
bitplaner ( 16 farver) som ovenfor, 
er skærmen nu 4*640 pixels 
bred og 200 pixels høj. Fidusen 
ved det er, at vi nu kan lægge de 
enkelte linier i hvert bitptan i for- 
længelse af hinanden , og dermed 
få alle data foren linie samlet Ise 
figur 3a). I figuren han du se, at 
den første linie (linie 0| i virkelig- 
heden består af linie 0 fra bitplan 
O, efterfulgt af linie 0 fra bitplan 
t, derefter linie 0 fra bitplan 2 
osv. 

Fupskærm 

Så langt så godt. Nu har vi altså 

én "fupskærm", der er DYBDE 

gange så bred som den rigtige 
skærm. Det vi nu har opn aet er, at 
en linse med data til skærmen nu 
ikke ligger spredt rundt omkring i 
hukommelsen, men ligger i én 
sammenhængende blok. Nu 
mangler vi bare at lave lidt om på 
skærmen, så den kan bruges til 
noget i praksis. I stedet for at 
have hver linie af et bitplan lig- 
gende efter hinanden på en lang 
linie, prøver vi i stedet at betragte 
fupskærmen som om den var 
BREDDE bred og (.HØJDE • DYB- 
DE) høj (se figur 3b). Det betyder, 
at linierne for hvert enkelt bitplan 
nu er stablet ovenpå hrnanden, 
således at fupskærmen er DYB- 
DE gange så høj som den rigtige 
skærm. Denne måde at organi- 
sere skærmen på kaldes "Inter- 
leaving". 

Bemærk, at det kun er måden 
at betragte organisationen af 
skærmdata. vi har ændret ved 
den sidste transformation. Data- 
ene ligger stadig på samme 
plads, således at linie O plan 0 
efterfølges af linie 0 plan 1 osv. 

Hvis vi nu gerne vil scrolle den- 

neskærm 8 pixels til venstre, kan 

det nu gøres med én blitteropera- 
tion, ved Simpelthen at blitte en 
kasse med bredden BREDDE og 
højden (HØJDE * DYBDE). Det 
skyldes, at vi nu kan præsentere 
vores skærmdata for operativsy- 
stemet som om det var ét enkelt 
"højt" bltmap (2 farver), istedet 
for DYBDE forskellige bitmaps. 

Det korte 
af det lange 

Det varen ordentlig mundfuld, så 
lad mig lige opsummere: Vi reser- 
verer først en blok CHIPRAM, der 
er stor nok til all e vores bitplaner. 



Derefter lægger vi dem. så første 
linie fra alle planerne ligger efter 
h inanden efterfulgt af alle anden- 
linierne osv. Dette kaldes et Inter- 
leaved bitmap. Til slut fortællervi 
operativsystemet at dette i virke- 
ligheden er ét bitplan, der er 

BREDDE bredt og (HØJDE " DYB- 
DE) dybt. For at operere på en 

enkelt linie i det rigtige skærmbil- 
lede skal vi bare lave operatio nen 
på DYBDE linier i vores interlea- 
vede bitmap. 

Hvis alt dette arbejde skal være 
til nogen nytte, skal det naturlig- 
vis også være muligt for Amigaen 
at vise vores bitmap. som om det 
var en normal skærm. Det gør vi 
ved bogstavelig talt at fylde ope- 
rativsystemet med løgn. Det for- 
venter nemlig at finde bitplanerne 
pænt adskilt fra hinanden, og 
ikke sammenflettede som vores 
interieavede bitplan. Derfor bil- 
der vi operativsystemet ind, at 
vores skærm har DYBDE bitpla- 
ner, og at hvert af dem er (BRED- 
DE " DYBDE) brede. Ideen med 

det er, at når Amigaen skal finde 
næste linie i et bitmap for at vise 
det på skærmen, springer den 
(BREDDE - DYBDE pixels) frem i 
hukommelsen, hvorved den 



springer alle data for de andre bit- 
planer over og rammer netop 

næste linie i samme bitplan. Der- 
for laver vi en ny BitMap struktur, 
som vi kan give til skærmen. I det- 
te bitmap ganger vi simpelthen 
BytesPerRow feltet (der angiver 
hvor mange bytes, der er i en 
enkelt linie) med DYBDE, og bru- 
ger derefter dette bitmap til at 
åbne skærmen. 

Sådan bruges det 

Nu har du 2 forskellige BitMap 
strukturer, der er 2 repræsentati- 
oner af de samme skærmdata. 
Hvis du nu vil foretage en "nor- 
mal' tegneoperation på skær- 
men, skal du gøre det med 
skærmbitmappet. Du skal dog 
passe grundigt på, for da du har 
bildt operativsystemet ind. at 
skærmen er meget større end 
den er, kommer du let til at tegne 
udenfor skærmen og overskrive 
andre dele af RAM'en, hvorefter 
du med stor sandsynlighed får 
besøg af en vis hr. Guru. Hvis du 
derimod skal scrolle skærmen 
eller tegne en BOB. kan du i ste- 
det bruge det interieavede bit- 
m ap, og med et enkelt blit scrolle 
en skærm i 32 farver. 



Fordele og ulemper 

Den største fordel ved at lave 
interleaved bitmaps er helt klart 
at du får langt større hastighed. 
Det gælder især hvis duhar man- 
ge bitplaner, idet den samlede 

setup tid for en blitteroperation er 
nogenlunde proportional med 
antallet af bitplaner. Hvis du der- 
for har en skærm med 32 farver, 
kan du vedinterleaving få reduce- 
ret antallet af setups fra 5 til 1. 

En anden fordel er. at en blitter- 
operation foregår på en enkelt 
linie afgangen, og flytter alle far- 
ver i denne linie før den går videre 
til næste. I mange programmer 
uden interleaving, kan du konsta- 
tere en tydelig fiimmereffekt når 
man scroller (f.eks. i AMOS eller 
JR-Comm), og det skyldes, at det 
først er det ene bitplan der scrol- 
les, derefter det næste, og at det 
derfor kan give nogle mærkelige 
farver undervejs. Med interieave- 
de bitmaps, ses flimmeret imid- 
lertid kun i enkelte linier hvor 
elektronstrålen i monitorer lige 
passerer under blitn ingen af en 

linie. Dette gør, at du ofte kan 
undvære såkaldte "double buffe- 
ring"-tekniklKer. der er besværligt 
og bruger RAM. 

Endelig er det meget lettere at 

loade IFF billeder og brushes. da 
disse ligger i det såkaldte ILBM 
format. ILBMstårfor~interleaved 
bitmap" og det betyder, at gra- 
fikdata normalt er lagret i interle- 
aved format og er pærelette at 
læse ind i en interleaved skærm. 

Den største ulempe ved interle- 
aving er nok. at teknikken kræver 
at bitplanerne ligger samlet. Som 
du måske ved, holder Amigaen 

styr på RAMen i blokke, og hvis du 
skal bruge en Hi res skærm med 
mange farver, kan det godt give et 
problem hvis maskinen har kørt 
et stykke tid så hukommelsen er 
blevet fragmenteret. Dette gæl- 
der især hvis du kun har 512 K 
chtp RAM. I så fald er der ikke 
andet at gøre end at reboote. for 
at få ryddet lidt op i hukommel- 
sen. 

Prøv dig frem 

Hvis du stad ig synes at teknikken 
er svær at forstå, så prøv at kigge 
lidt på udskriften i figur 4. Det er 
Ikke et komplet program, da det 
ville fylde alt for meget, men det 
viser hvordan du skal initialisere 
de 2 bitmaps til hhv. skærmen og 

til at blitte i. Hvis du alligevel har 
spørgsmål, er du velkommen til 
at henvende dig til mig på COM- 
puters BBS på 33 13 20 03 i pro- 
grammørsektionen (skriv til Hans 
Henrik Bang) eller downloade 
filen INTLB1TM.LZH. 



Figur 4: Udsnit af C -program 



adefine BREDDE 640 
#def ine HOEJDE 256 
#define DYBDE 4 

UBYTt •5koermDota; 

/* først reserveres CHIP RAM Hl skærmens, dato 7 

if [!|5kaermDofa=(UBYT£ MAllocMem [BREDDE/8'HOEJDE' DYBDE, 
MEMF_CHIP I MEMF_CLEAR|)| fejl ("Bitmap memory ikke reservereAn"); 

/' Dernæst initialiseres den interieavede bitmap struktur med 1 bitmap '/ 
/* Del er dette bitmap, der giver haj blitterhastighed */ 

lnitBirMapi&lnterBitM.ap,l, BREDDE, HOEJDE' DYBDE; 
I n lerBitMa p . P I a n c s i 0 i - S k a c r m D a to : 

/* Her initialiseres skærmens bitmap, der bruges til al vise skærmen*/ 

FnitBitMapI SSkoermBifMap, DYBDE. ØRE DDE. HO FJDE-- 

/* Her initialiseres pointerne ril de enkelte bitmaps, sa de er forskudt 
BREDDE pixels eller BREDDE/8 bytes fra hinanden 7 

for(i=0;i<DYBDE;i++) 

SkaermBitNtep.PlaneslililSkaermDahj+i'SkaerrnBihVtep.BylesPerRowl; 

/' BytesPerRow angiver hvor mange bytes, der er mellem hver linie i el bit 
map, og ved at ga ngo med DYBDE, springer vi netop frem Hl næste linie 
horende til samme bitmap "/ 

SkaermBitMap.BytesPerRov/"=DYBDE; 

Min Skoerm.Custom BitMap =& Sk oermBitMap; 

/* Så skal skærmen åbnes '/ 

tf (!(Skoerm=(stroct Screen *) OpenScreen(&MinSkaenm))| 
f cjl| "Skærm ikke åbner"); 



Elektronisk 
morskab 



Elektroniske dingenoter er typisk ting fra Østen, der i virkeligheden 
ikke kan bruges til noget - men de er meget sjove at have«*.! 
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Tekst og fotos 
af Marshal M. 
Rosenthai 

OK -vi må vel hel- 
lere indrømme 
det. Vi er en 

smule sære. lidt 
underlige. Andre går 
til CES (Consumer 
Electronics Show) for 
at se det nyeste t high- 
tech. Men ikke os. VI 
leder efter de mor- 
somme ting. dingeno- 
terne. De behøver 
ikke at være dyre eller 
fyldt med avanceret 
elektronik. Det kreati- 
ve sind rummer farli- 
ge dybder - og de ting, 
man finder der, inter- 
esserer også os. 

Her er nogle af de 
ting. vi så. Ting. du 
næppe vil kunne finde 
i næste nummer af 
"Illustreret Viden- 
skab" eller på The Talking Cbck's læber bevæger sig, nar uret siger, hvad klokken er, eller r»6r det beder dig sto op om morgenen. Uret 
nyhedssiderne t avi- n o> r en behagelig kvindestemme - men et tvivlsomt udseende, 
serne. 
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S.A.M, Electronics, hor en speciel produktlinie, bestående af animerede 
gummidimser. 



Hvad med en stegt kylling (i naturlig størrelse), som basker med vinger- 
ne, nar kniven kommer i nærheden af den? Kyllingen leveres forresten 

uden tallerken ... 



<$> 




Veltalende ure 

Talende ure er Ikke noget nyt. 
Men talende ure med store læber 

er! THE TALKING CLOCK fra Coop 
fås i både sort og hvid. Men beg- 
ge modeller er udstyret med knal- 
drøde læber. Læberne bevæger 
sig. når uret siger, hvad klokken 
er. eller når del beder dig stå op 
om morgenen. Uret har en beha- 
gelig kvindestemme - men et tvivl- 
somt udseende. 

Lyd-chips er højeste mode nu, 
hvor pnsen er faldet til el særde- 
les fornuftigt niveau. En af de 
mere "nyttige" anvendelser er i 
spøg-og-skæmt våben. Du ved, 
hammere, knive og økser. Disse 
små, fornøjelige dimser laver for- 
skellige lyde. når de rammer 
noget; Glas der knuses, skrig og 
dumpe klask, som minder om 
lyden af en krop, der rammer et 
fortov efter et fald på 30 etager. 



lioen 

Karaoke er en mærkelig ting, uan- 
set, hvordan man ser på det. 
Hvem har lyst til at høre på, at 
andre folk mishandler populære 

sange? 

Hvis du alligevel er interesse- 
ret, skal du nok se nærmere på 
Sines PERSONAL PORTABLE 
KARAOKE. 

Den er ikke bare trådløs og kan 
sende på FM-båndet (den bliver 
nok meget populær hos PAT - 
red.J. På en drejeknap kan man 
indstille den til at sende på en 
'tom" Kanal på radioen. Ud over 
alt dette har den en ekko-indstil- 
ling, som kan forbedre lydkvalite- 
ten af din stemme (men elektro- 
nikken kan stadig ikke gøre noget 
ved den musikalske kvalitet). 
Den kan også kobles direkte til en 
Kassettebåndoptager, Hele her- 
ligheden strømforsynes med bat- 
terier og kan sende op til 30 

meter. 

Spille -ure 

Nelsonics NINTENDO GAME WAT- 
CHES er LCD-ure, og er udformet 
som figurerne fra de populære 
spil (som SuperMarlo, Tetris og 
Legendof Lynx). De har indbygge- 
de videospil, som er forenklede 

udgaver af de spil. som urene 
forestiller. I tilfældet med Tethser 
der grundlæggende tale om det 
samme spil, blot på en meget lille 
skærm. Og så selvfølgelig et ur. 
alarm, samt forskellige lydeffek- 
ter. 

For de, der bare ikke kan få nok 
er der SUPERMARIO WORLD. Det- 
te ur begynder der, hvor de andre 
holder op. Udover et farve-LCD 
display, indeholder uret en lyd- 
chip, som giver mere varierede 
lydeffekter og -musik. 

Det hele er naturligvis i stereo 
og kan høres ved hjælp af en 
hovedtelefon, hvis man ikke vil 

underholde alle omkring én. 



Rappe keyboards 

Musik er en vigtig del af livet, og 
Casio er på vej ind på rap-scenen 
med to produkter til kommende 
rappere eller disc-jockeys. De er 
supplementer til sidste års RAP- 
1, som var det tørste keyboard 
med indbygget mikrofon, lydef- 
fekter, og som det helt specielle 
en indbygget "scratch-skive". Det 
nye RAP-2 er snarere rap-work- 
station. Keyboardet har en ind- 
bygget kassettebåndoptager og 

en hovedtelefon med indbygget 
mikrofon. 

Der er et 32-tasters keyboard i 
mellemstørrelse {tre-toners poly- 
fonisk) med 25 digitale PCM-lyde, 
seks percussion- og effekt-ptader 
med to lyde pr. plade. Der er 
effekter, som han ændre stem- 
men fra mi krofonen , og der er en 
scratch-skive til at simulere scrat- 
ching på grammofon. Der er også 
30 PCM-rytmer, som kan bruges 
sammen med musikken, samt to 
indbyggede højttalere og udgang 
for liniesignal. Strømforsyningen 
varetages af batterier eller af en 
ekstern lysnet-adaptor. 

Er transportabel lyd sagen, bli- 
ver det nok RAP-10. Mini-instru- 
mentet kan nemt anbringes i bæl- 
tet eller holdes i hånden. Der er 
en mikrofon med forstærkning, 
en scratch-skive med fem varfatf 
onsmuligheder, samt 10 rap-ryt- 
mer. Endelig er der fire tromme- 
og lydeffekt-plader. Det hele for- 
synes fra AA-batterier som dem i 
"walkmen". 

Levende 
gummidyr 

Fra higrvtech til (hvad monstro?) 
kommer vi til S.A.M. Electronics, 
og deres specielle produktlinie, 
bestående af animerede gummi- 
d imser. Som en fisk . monteret på 
en platte, som sprælter, når man 
n ærmer sig den. Eller en stegt kyl- 
ling (i naturlig størrelse), som 
basker med vingerne, når kniven 
kommer i nærheden af den. Kyl- 
lingen leveres forresten uden tal- 
lerken, og ideen til den kom fra 
den populære TV-vært Johnny 

Carson. 

Men selv om firmaets afhugge- 
de (gummi-)hænder er morsom- 
me (de kan også ses i den aktuel- 
le film om Addams-familien), er 
min personlige favorit "Miss Kis- 
ses", en stemme-aktiveret robot- 
Slange. 

Slangen snor og vrider sig. når 
den hører lyden af din stemme. 
Men bare rolig: den eneste føde. 
slangepigen er interesseret i. er 
to mini-batterier. 



Sines PERSONAl PORTABLE KARAOKE, er ikke bore trodlos: den har en 
ekko-indstilling, som kan forbedre lydkvaliteten af din stemme! 




"Miss Kisses" er en stemme-aktiveret robol -slange, der snor og vrider 
sig, når den horer lyden af din stemme- 
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Fire esser 
til AMIGA 




Producent : 




IMTEJ&CTNltølSION 

HovcdKaardsvej 4 - 8600 Silkeborg - Tel 86-80270U - Fnx. 86-800692 





KAN KOBES HOS FORENDE FORHANDLERE 



Fusion-Family 

Fiuuxi Family <ei en l«ell ny *cnc tit inejLTi uvarkerede os | 
kraftige kun III A2000 og A:HMK). dci cr bføcmre p3 i 
icknolnrx Sim-tnil RAM og fu«*m-Bu.s tyMicmet- 

Fusion-68040 

56/66MHZ 20Mips 

Fu*ii«i-F*my er ntuiwcmle Mtfun kon rit A2MXI ng 
A-WOO. Mc4l den indbyggede FP1. . aftnS cacha HAM 1 16 » 
o8030> og Intcnw clwfc pA 56 eller 66 M1U. et Fuiwil-Fonj 
«ip lil II) ifause hump-re end er 5t)MHz ttwO kon 
' Op Kl J2MB RAM pA konet 

* Fuwan-Fofl; oplaget kun C<iPiucc«ot »loflei I A2i)0» 

* Nimnul 6ftKm mudo Mo » Jlge» med nmafcilter. 

* Gcnluck kompatibel med Art-ncfnrm de«ign 

i i t»HO ;, i l.h i | CtHttpulinc- nuj 1492. 

Topkarakterer (il Fdsiod-40. Ifcrtt|jene end GVP G-FofOC 

A2000 Fusion Forly 28/56MHz med 

4 MByte 32bit RAM 1 7.495.- 

16MByte32bitRAM 22.895.- 

32 MByte 32bit RAM 28.995.- 

Fusion CHIP RAM accelerator 

Ttl Amkøa 2000 Fuswn-Forty Giver 2MB 32bil CHIP 
RAM. der of langi hurt>ger e and A3000 CHIP RAM. 

FA oplysninger om andte produkter Ilt Fusian-40. Wa 
Fuston JPEG CompfBBSor og 24M realtime flrafik kort 

Ny Fusion Forly til A3000 

33,-66MHz Plads ni 128MB RAM 2*32 bus 
system for ultimativ rtasUQhed Leveres fra|unl Ring i 



24 bit grafik og animation 

Vi hm niuitgr grafik km ul \miyB. Wu DTU' 
7»JnrtitirM li nu- tur vejledning tip IJ (iluiwll lnt(MnuilU> 



GVP G-Force 68040 

A3000 2BMhz 20.650,00 

Leveret rnnl 2MB Mu RAM. pladu Kl *MH 
1 MByte DRAM 40ro 1.875.00 

Progressive Peripherals 68040 

A3000 Mercury. 28MH2. 0-32MB.... 19.995.00 

Del IkIi nye humt Ira Prtigi .■ . • . med pluii« Ul 

«MB RAM pfl 40n«. Mim eller Klin*. luirtiuwe RAM giv*i 
rttijcie tuMiyJied. HuilijMr kun lil AJIKIU delgc Amigo 
Cumpuung, maj 19V2, 

Golem 68030 

TilA500. A1000ogA2Q00 

Nu kan man lil nilc rmidcllcr ul Amlp IA oi G80JO ion 
med W*AX7 matematik precewor og op (il IAMB RAM, 

Tihtuim rtptntuon p»n pA AWVAIWIO ikon indbygge* 1 
tiotem harddiO, cnntrolleTi. Iniern ul A200O. Tolet t ile« 
iv»k« "Amt/lo Mmttain" tit. M "Vi . KaoVlei: ~S*h' umi'. 

Golem 68030 med 4MB RAM 6.795.- 

Inklustv 68682 FPU og MMU. 

VI har og • GVP 68030 kort « A2000 og VXL 88030 
txsa'da m A500 Rino for informaGon og priser. 



Video backup... 1.085,- 

Til VrlS Mellem Sm^e fknel ,'•<>■ Mtmo Video 

output *>p ViJeo Scan *lflt OvcrCmw ca. I MB pr mtnux. 

Med wifiwair. der gpr del let. m ?«nmc og benlc komj^U'i 
honJdni. diit-.ii'v rilei m lu U . M VHS IkUhI tiud 
co |«iMBB)'dehe«lrtcPDpi"»|C>amincr. 



Vi har alle de nye hardware manualer og boger fra 
bla. Abscus, RAM kredse, ECS chips, komponenter, 
disketter og mange andre produkter til Amiga. 

Vore eksperter kan give kvalificere! hjælp med 
hensyn til accelerator kort. video og musik 
produktion, 30, teknik, kickstart 2.0. spcclal udstyr og 
megel andet. Ring og sporg 



Golem A500 Harddiske 

Golem CocnM conirollcrc Ul A500 cr 
komplelte udvidelses systemer, der kan bruges 
til harddisk. RAM.6HUMog KicUiart2,0. 

Ali er tfldhyfja i e« kabioø i ASDO tonn, der innntena p4 
c«|wnMi*n prihirn i »iilen af i tmipulrren 

Mrd de" yen lien time buv kan mnlci liunlwiin: hcnylic« [id 
o v it.m-ii <n|"i ifU-ii of i lil 6 undre SCSI cnncder kan h 1 - In! - 
ic* den itvthygpedf SCSI pnrl (S>Que*i. CD-ROM m .ni. I. 

Med el Inteml RAM Lun I nm Kulleren, lun Lnmpuirien 
udvide* nied icgie uuLokwiliijurcJerule FAST RAM. 

A500 A500 Plus Golom Combl Controller: 

52MB Quantum LPS 4.795.- 

120MB Quantum LPS 6.495,- 

Tlllægspris lor 2MB HAM- 895 ( - 

Tillægspris lor 4MB RAM 1.795.- 

Goknn'i nye nWMI kmt kan nkwifir* I Uliinciin ug 
Hiver en endnu hulere hiisliyheJ pd hade propmnmer o; 
turo-ii -L unit up lil 16MB lynhurtig .12bu RAM. 

Golem Power 10.595,- 

Golem Combi + 52 MB Quantum ♦ 6-8030 
t 68882 t 2MB 32t>il RAM (max, 16 MB). 



STAR LS-04 Laserprinter 

med PostScript og 2MB RAM... 1 1 .995.- 

l*i«M»CTipi (Jim der mulig.!, m Snage alle rvpcf (V» fnnic 
ulk tinmeher ined lynhurilri ovelnnel al duU 
Pen perfekir primer Ul Amiga »c Wil Pro. ftiffc. 



3,5" HiDe Disk Drev... 1.165,- 

Kim linvf 1 .04MB prt MD dinkcncr oji cr langi liurugcfc 
eiwl ci ni drev Huld ktimpnliScl nvd A:ni{[ii POS 
ulinuiiltfli^; KHOKB ØfiBMB omtifitt i'lVvde-. 

eller tvas'im *imi mmiudl drev. Med Genncmforl bu« 



Computere 

il/NC \ 500 2.995.- 

UMCA 500 Plus... 3.695,- 
iMiGA 500 Plus II 4.195,- 

Solli VI' F'l'j«. deKuJcn unginal 
KickMun og niiKkilier. O ulk' 
nrojanmmer kj" Kune* 

IMtCA 2000 5.995,- 

Slnn kAttlnei nted luM inMtiiui. 

i MB CHIP RAM. Rtdtsan L0o| 

Sanci IX'tiicc. 

AMIGA 2000.™ 8.495.- 

Med IHH4 ■!■-'.- kirreo niiHiilor. 
CD-ROM drev 3.995,- 

t'.windorcx nye CD-ROM Al 

Vi... 1 \ 1 PUU. 

CDTV 6.195.- 

CDTV tilbehør; 

A2000 Keyboard 695.- 

Trådløs Keyboard 695,- 

Genlock Intern 1.395.- 

MUS . 495.- 

TrackBaJl 995,- 

Ring eller i.-i.J. -.■ tnerC'I) udcr. 

Monitorer 

TVM 14-3 MedlaScan. 2595.- 

Huijkvaliieis .SVGA munnw. 
IliJJi punk) nptotnini: l*ertcil Hl 
•\nnju med Dclfttfrlaie C'jrd 
TVM 14-4* MulllSync 4.185.- 

Flicker Fixer 

Méd en tndurr Ti«r 0$. en VOA 
eller Mulllsyru; m.Miliiir Un nun 
iinduJ irrMMD* iliimiH-«. 
Delntertace Card 2.195.- 

Tl I A2l«Klniedlluld»wer**-aii 

GenlocK 

C8M A2301 Intern 495.- 

T«l A20no vkkro dm iniem 
CBM A2301 Ekstern 985.- 

Til alle- Amiju modeller ujf 
i-kstcmc ci>mpmtl 24hil kurt 

V'i har ■•!:.] pr>'fe«n »nelle 
fflBUKkl Ri«e i"i »rniv»nl»(jer. 



Harddiske 

GVP A500 

GVP\ \SKI SCSI Mnirollcrc 
med >rrum(<mynlng. Qutiniuiu 
rumJtt«k os plads ril RMB RAM, 

52MB Quantum 4.795,- 

I20MB Quanlum 6.795.- 

Vi har o£*4 GVI» ASM med 

Mffløot JM RAM- 
GVP A2000 HC8 II 

Med plmb lil KMB RAM. 

52M8 Quantum 3.995,- 

120MB Quantum 5.995,- 

ICD A2000 SCSI II 16 

ICD cootrollnr rt mcgel 
huniperc og udnytter Ripid Dt«fc 
BliX'L ICD Un lue hanklrdr fra 
iia-mcii jIIc cofilnillrre. hlu. LiVT 
ogCinnruodnii- 

52MB Quantum 3.495,- 

120MB Quantum 5.295.- 

fHOpi meilMIMBRAM 

Harddiske 

52MB Quantum 2.595.- 

120MB Quantum 3.695.- 

676MB Imprimlss.... 14,695,- 

Mmkeilci, huniipaic oa mc«i 
•o4m!c luuildi'k 

SyOuest 

Hunldisk Ul udskillelse pinder 
NlTOen -oiinntt lutslijjlicd 
<J»iiinium. Ilvt-r plucte km wnir 
pntceio Ud*fcfflokrJ M pUlc 
*.i «,'l-t kuiivn. 5 

44MB SyQuest drev... 3 395.- 
44MB SyQuest plade...- 795.- 
88MB SyOuest drev... 4.595.- 
88MB SyQuest plade. 1.145.- 

Ta statur 

A2000 Tastatur 595.- 

AT-Taslatur mtertaee.... 425.- 

fw iiWuniirm ji PC Urflatw i»l 



Disk Drev 

3,5" Orev. m t<u> & ofl«-.- 695,- 

3J5" Trmology TEAC 795.- 

Æpc TEAC <B«V, -rWd»Je drev 
ril Amigj. Amiga farvel- t,vdl**, 
kun .Vi mm I«) nted Mrtvklap. 

yenncmf.w Imi* »*g afbryder. 
3.5" A2000 Intern drev... 695,- 

Ajinua lunel og nied »MWlIap. 
3,5" A500 Intern drev.... 695,- 
3,5" Drev m.Treckdis 1.095,- 

3,5" DoWwH drev 1.395,- 

5,25" Diskdrev...- 945.- 

Till*(:*pri* $01 rcn«n»rl 39,' 

RAM Kort 

A500 512KB in ni & lf> 295,- 
A500* 2MB Chip RAM... 745 r 
A500 2MB RAM m ut. 1.495.- 
Supra500RX m 2MB 1.995,- 

Buern RAM Ikk ni . 
»ideii at A5IW elk'i A«0 Pliu 
A2000 2-8M8 kort med: 

2 WHytr i l^»5,- 

8 MB>1r ^ 3.095^ 

2MB CHIP RAM kort 

Til jlk rilndelkr »' Arntga It-> 
M. 1.775.-. Ruifi lur upKtninei'r 
A100O 2MB RAM 2.395.- 



Musik 

Knur id lil nlil ug vitjlctlning om 
Anugj musik. MIDI SMtTF. 
Iribii Mmplcrc mjn. 



PC Emulatorer 

ATnoce koflei en Anuga 

"ki PC kiimruinhrl 

ATonce, BMHz 1.499,- 

ATonco PlUS. 16MHE.. 2.365.- 
A20O0 ATonce adapter 695,- 

Scannere 

Sharp JX300.. 14.995,^ 

Sharp JX320..™ 15.995.- 

Helt ny A4 »ciinil«, der uflon-r 
den kendte JX««I >c«iner J-lhn 
»uontiing i .«K) ug hfOD.PI. 
Profoiwuool xu/incr lil jnncineer, 
himl pmkikihm, VidecyTV m m. 

Epson GT-600O Rlng,- 

Sharp JX100 4.895.- 

Kjrve •canncr med -IKIDPI i 
IKhrl. -rnet« n*»l kvilHei. 
Golden Image *0tl0Pi 2 295.- 

Rtlig lur vileiUprre inl'umuiK« 
<nn dl\«e mv jndrv- KCaimere. 

Printere 

CBM MPS1270 1.995,- 

SiarLC20 9-n4l 1.820,- 

Ster LC 200 Farve 2.645.- 

Star LC 24-20OX 3.075.- 

Star LC 24-200 Farve 3.895,- 
Allc Sur piloten) med duntk 
manual, kiitx-l o^ jrnpn. 

ECS Kredse 

ECS Agnus 8372B 565.00 

6CS Oenlce 8373 465.00 

Kickstart 2.04 Ring 



Tegnebræt 

DiglSmootn I2"xi2".. 3.480,- 

PtufttMimcl Irtaliid Ilt A?0fi og 
A201XI Vled lup-nu^ og hunlw.ur 

iTI-MI .II. 1 11 "l ''I »'I'- flV<1 

Na H.-alefunkiii»n imw J*l»!. 

Pik inpkaralLieicr I del ly^kc 
Anupi Monj/inc: schrirui*. 

Software 

Amlga Vision i 295 - 

Kickslatl 2.0 saM 995,- 

DynaCADD II Ring 

Scala......... 3.995,- 

Sriowmakar 2.395.- 

Grallk 

The Art Dep. Pro 1.495,- 

Sculpt Anlmale 40 Jun. 795.- 
Sculpt. Animate 4D Pr 2,995,- 

Doiuie Paint IV_„ „ 885.- 

Imaginø II ,„.,. Ring 

Video 

Video Dlrector 1.495.- 

Broedcasl Tillor II 1550,- 

Vldeo Titler 3DX 1.095.- 

Tetol Pfl DTP 

Pro. Page 2.1 DK 3,495 ( - 

Prolessional Page 3.0 2.295,- 
Professional Draw 2 0 1.195,- 
p rp g rpmmeri ng 

Lanice C 5.10 1.875,- 

AM0S TheCraator 695,- 

AMOS 3D.^ 449,- 

AMOS Compiler — - 399,- 

ARexx 495.- 

Vi kan levere all vuMwurt ul 
\ i j n t - j .'-K Viv'*- i de nyeiie 

pal wMeooi 



Scanteam ™« si? is s 

Giro 7 51 47 27 

Software & Hardware Aben io.oo-is.3o 

Frederiksgade 76A. 8000 Århus G. Danmark Priser ind. moms. 



Nu har alle råd til 

Genlocks 

Firmaet Roctec har sendt to genlocks på markedet* Vi ser på, hvad 
de kan tilbyde, 03 om de er værd at anskaffe sis* 

Af Thomas Ellegaard 




■t er finde5 efterhånden marv 
[jge forskellige genlocks på 
B^det danske Amiga-marked. 
Fælles for de fleste er, atdeer for- 
holdsvis dyre at anskaffe sig. 
Roctec har med de to genlocks 
'RocGen30OC og 'RocGen- 
310C. absolut bidraget med pro- 
dukter i den prisvenlige ende af 

dette marked. 

Genlock 

Først - hvad er en genlock egent- 
lig? En genlock er en elektronisk 
enhed, der benyttes i forbindelse 
med videoenheder, såsom video- 
båndoptagere og videokameraer. 
En genlock kan f.eks. bruges til at 
lægge tekster, genereret af din 

Amiga. ind på dine videofilm. Har 
du således optaget en situation, 
der kan bruges i "Det* ren' kage- 
mand", kan du eksempelvis ind- 
sætte en tekst med dit navn osv.. 
så man kan se, hvem det er, der 

har indsendt det pågældende ind- 
slag. Mere seriøst, kan du da 
også. nvis du har købt en uden- 
landsk video, uden danske under- 
tekster, prøve at tekste denne, 
men det er dog nok for tids- 
krævende for de fleste. De poten- 
tielle muligheder med en genlock. 



ligger nok hovedsagligt I al mixe 
videosignalerne sammen med 
computergrafik. Du kan således 
f.eks. sidde og se en video, sam- 
tidigt med, at en 'dir' af din hard- 
disk, scroller henover denne. Du 
kan også langsomt 'fade' video- 
billedet ud. og 'fade' din Amiga- 
grafik ind. Dette kan faktisk se 
temmeligt godt ud. og kan bl.a. 
bruges i forbindelse med præs- 
entasionsvideoer. 

Vi kigger forst 



pa 00 



I æsken var der 2 disketter, en 
genlockmanual, en programma- 
nual samt selvfølgelig selve gen- 

lockenheden. Genlocken ser 
stærk og sol id ud. og er mekanisk 
set, godt lavet. 

Genlockenheden har to knap- 
per, en mode -knap, og en 'dis- 
solve'-knap, 'Mode'-knappen kan 
skifte mellem 3 indstillinger: 

Overlay', 'Fade' og 'Amiga'. I 
'Amiga' -mode vir genlocken blot 
vise dit Amiga-Nlede som det ser 
ud. efter at have været igennem 

genlocken (dvs. en smule forrin- 
get). I 'Fade'-mode, kan man, ved 
at dreje på 'dlssolve'-knappen, 
bestemme hvor meget Amigabll- 



ledel og videobilledet skal blan- 
des. I knappens yderstillinger, 
kan man kun se det ene af de to 
billeder. Endelig kan man i Over- 
lay'-mode. vha. 'dissolve '-knap- 
pen, bestemme i hvor stor 
udstrækning Amigens billede 
skal kunne ses foran videobille- 
det. Disse funktioner er iøvrigt 
smartere lavet på storbroderen 
RG310C (se senere). 

Medfølgende 
software 

Der fulgte som sagt også to 
disketter med. Den ene var en 

demo-diskene, indeholdende 3 

programmer: 'ColorbarHor' og 

ColorbarVer '. to programmer, der 

laver henholdsvis en horison- 
talt/vertikalt række af farvede fir- 
kanter icolorbar's). og hvor hver 
farve så skiftes til at antage bag- 
grundsfarven, med en hastighed, 
der styres af musens position på 
skærmen. 

Det 3. program hedder 'Script'. 

Her kan man sætte en tekst- col- 
or/style/size. skrive en lilfe sæt- 
ning, og så få den frem på skær- 
men, med den valgte 
farve/type/størrelse. Trykker 
man på den højre musetast, vil 



alle option's forsvinde, og tek- 
sten vil nu kunne ses foran det 
pågældende videobillede. Tryk 
igen. og du kommer tilbage. 
Diskette nr. 2 er derimod straks 

mere interessant, da den inde- 
holder selve hovedprogrammet 
'Home Titler' V1.3. Dette pro- 
gram er faktisk pænt og flot lavet. 
Med det kan man lave tekster i 
forskellige fonts. Derefter kan 
man lægge skygger på, og ændre 
bagrundsfarven. Man kan også 
strække teksten i en linie.så den 
f.eks. fylder hele linlen. Herefter 
kan man lave både horisontale og 
vertikale scrolls med den ind- 
skrevne tekst. Der er også mulig 
hed for at save og loade sine te k- 
ster. Et ganske udmærket pro- 
gram, der præcist holder, hvad 
programnavnet lover. En anden 
positiv ting er. at disketten også 
indeholder to programmer, 
'InstallHt' og 'InstallFonts'. som 
installerer tingene på harddisk, 
hvis du har sådan en. 

Genlockmanualen fortæller 
først lidt om genlocks generelt. 
Derefter går den over til at beskri- 
ve, hvordan man tilslutter sin 
nyindkøbte genlock. Til sidst 
beskrives kort (og jeg mener vir- 
kelig kort) det vigtigste indhold på 
de 2 programdisketter. 

Program man ualen beskriver, 
ligeledes kort. programmet 
'Home Titler'. Disse 2 manualer 
er absolut under al kritik, og har 
nærmere form af brochurer, end 
af egentlige manualer. Dog skal 
det bemærkes, at softwaren føl- 
ger graiis med. Importøren oply- 
ser, at er nu freligger en heil 
dansk manual, både til hard og 
softwaren. 

Så er det 
RG310Cstur 

Denne genlock er langt niere 

'prof designet end forgængeren. 
Også denne udgave er meget 
solidt lavet, og bærer virkelig 
præg af holdbarhed (man tør 
næsten tabe den på gulvet), Mod- 
sat RG3O0C virkede den med det 



To genlocks Hl billige penge, RocGen RC300 og RG310, begge under 
kr. 2500. 



samme, fuldstændigt efter hen- 
sigten (de skulle iøvrigt. kobles op 
på samme m$de). RG310C har 
også fået nogle ekstra stik bag- 
på, således at det er muligt at 
koble den op. så man kan se 
Amiga-grafikken, videosignalet, 

samt det mixede signal på hver 
deres skærm (havde man da bare 
råd til så mange skærme). 
RG310C har 2 drejeknapper: En 
*.Amtga'-knap og en 'Vldeo'-knap. 
Hver af knapperne kan drejes 
mellem 2 angivet niveauer, nem- 
lig 'min* og 'max, svarende tit fuld- 
stændigt "OFF" og fuldstændigt 
ON'. Erf.eks. begge knapper på 
'max', ser man Amigabilledei, 
men hvor baggrundsfarven nu er 
skiftet ud med videobilledet. Står 
de begge på 'min', ser rnan vide- 
obilledet istedet for forgrund sfar- 
verne. Er ' Am iga "-knappen på 
'min' og 'video '-knappen på 
'max', ses kun videobilledet og 
hvis omvendt, kun Amigabilledei. 
Men knapperne behøver jo ikke 
kun at slå I yderstillingerne, så 
man har faktisk uanede blandigs- 
mullgheder. 

Sjove program mer 

RG310C bliver også leveret med 
to disketter. Programmet 'Home 
Titler' leveres nu blot I en VI. 3 

REV 3. det iøvrigt kan præcis det 
samme som forgængeren. 
Demodisketten var en nyere ver- 
sion (V2.1, mod forgængerens 
V1.1J, hvilket har betydet, at der 
er tilføjet et nyt program, kaldet 
CrossHair' (trådkors). Sættes 
begge drejeknapper, på gen- 
locken. på 'min', og starter du 
programmet (eller omvendO, får 

du nu etslags trådkors (sigtekorn 

er nok en bedre betegne Ise), som 
du da kan bevæge rundt på den 
ellers fuldstændigt blanke 
skærm. Der hvor sigtekornet 'kig- 
ger' . ser man derimod den pågæl- 
dende del af videobilledet • en 
såkaldt "keyhole"-effekt. Trykker 
du nu på venstre musetast, 
udløses et grafikklat (et skud), 
der dog forsvinder igen ved slip af 
tasten. 

Sjovt program som man kan få 
mange timer til at gå med. 
Manualerne, der leveres, er 



stor set de samme. Genlockma 
nualen er selvfølgelig ændret på 
de punkter, hvor RG31GC adskil- 
ler sig fra RG300C, men den er 

ikke forbedret derudover. 

Konklusion 

Føler man sig nødsaget til at købe 
en af de to genlocks. så vil jeg helt 
klart anbefale RG310C. også 
selv om du lige nu kun har råd til 
RG3O0C. RG310C koster ca. 
1000 kr. mere end lillebroderen, 
men den er til gengæld også flot- 
tere, og nemmere at anvende. 

Den medfølgende software bur- 
de nok forbedres, og 'manualer- 
ne' er dybt kritisable. INGEN, der 
går hen og køber et stykke hard- 
ware, bør finde sig i at blive kon- 
fronteret med en lille 12 siders 
'brochure' af en manual. 

Til folk, der blot skal bruge den 
til at indlægge tekster I begyndel- 
sen af sine ferieoptagelser, er de 
ovenstående genlocks udmærke- 
die. Men, skal man bruge den 
bare lidt mere seriøst, bliver man 
nok nødt til at ofre betydeligt 
mere for en genlock. Genlocks 
KAN købes for billigt. 

De dyrere genlocks har som 
regel Ikke blot et bedre output, 
men også langt flere muligheder 
og funktioner, der gør det værd at 
eje en genlock. 

Hvis du derfor ønsker at eje en 
genlock. som virkelig kan noget, 
må du være forberedt på at slippe 
mange penge. Billigere genlocks. 
hvor næsten alle effekterne er 
fjernet, ødelægger klart foremå- 
let med en geni ock , .nemlig at lave 
computereffekter på videobille- 
der. 

Men at RocGen'sgenlock er ng- 
tigt bi 1 1 ige . det kan man i kke kom- 
me udenom. m 

(Læs iøvrigt artiklen "Uf le-større- 
størsr - test afGénlotks " i DNC fir. 
10/91 



Fakta: 



RocGen RG300. pris 
kr. 1599.- 

RocGen RG310 Plus, 
pris kr. 2499,- 
Alcotini,tlf.:8622 0611 



HER FAR DU 



PROGRA 
FRA PD- 

Bestil en eller flere 
PD-disketter fra nedenstående 
fist, ved ai krydse af og 
indsende fisten til Det Nye 
COMputer. 

Normalpris er kr. 65,- pr. disk 
Abonnentecis er kr. 55,- pr. 
disk. 



PD-Diak nr. 1 (60M) 

(ROT, RCVBES. mnkLvrootn. fpic) 

FD4mk or. 2 (7-SflH) 

(flamkey. cled, ■howphnt. faoefcey. 

»neroid*. riatomUa. bbhiJI antm. gaupci 

PD-d»k ar. 3 (9K» 

(Comni. Qbajc, bbnlin, lagMx. amigain. 

PIMaak ar. 4 (lOOB) 
(Hammnan. J« •aynlh. nut dcnMtlition W, 
itr II. dk. panl. gomCl 0. Hip. wurdemo. 
(Mund. lyd) 

n>drtir.?tlim> 

(binLanim. boingflighUuum. boing.kl.anim. 
abmaaouoi. birdi.aiura binJa judju. 
btnLaum)) 

PD-dkk ar. 6(123«) 

(Silicon, unxta, dm, quickfu) 

FD-dtekv. 7(1B9) 

flabet, aplinca, nmglcf. ■nimptnyc. «hm) 

PO-diak nr. 9(569) 

(dni nkc nmnuac , gravityavari, egtyptiar>fun, 
dukuM, colormap, ddnun. eak-adar, big. 
rum, Uir. bodgepodge, inøuaeofl. mouacon. 
linyctock. wormi) 

ITVdaik nr. 10 (6W9| 
(Backgammon, rans. atoooba. wheel. 
wWnrrfcf, fgyptiflRnio, eyek* gravrtywin, 
■HnMa) 

PD-cttak ar. 1 1(74189) 

(Cowboya, diaL readbb. uriteob. pttxt, 

<r* ,-n jv omgpt cmd. nofatfmein, ' r* 1 

PlVdaak ar. 12(10*9) 

(Vcheck, bankn. bUckbook. wkcya, 
helioamrwae. lem) 

nvd*knr. 13 (! 19(9) 

(KalcUxk. »i bon. irøpce. otheOo. bouncer. 
ptrt) 

PD-dtak nr. 14(2*90) 

HMltakv. 14a (290) 

(Hendshake. auxhaodlcr. unita, aetfonu. 

popdi. diakaolvr. expoac. med) 

Fl>-daak ar. 15(3r9D) 

1 Mn li !!. UxMBidaM, ■ 1 x * ii i . towera. 15) 

nVdlakar. 16 (4140) 

(Viniax4.0. jipdirutiL label -pnra. plaama, 

imigo, forevcr, boobiffo} 



MMERNE 
SPECIAL! 

PD-dik nr. 17 <6f90) 

(Upfin. powerpackrr. mandehmtiriaina. 

trtkgen. dugger, ntbtlM, accocgcn-dcmn 

m-åml nr. 18 (78-90) 
(Cttoadhallcogtc. mooobaac, del ock. 
BQDwfiU. Klccur. dukialk) 

r&datk or. I9(10WJ> 
(oar. ahow. vinahiirafi. cbhcIi. helpcr, 
whalia. ppahow, roaea) 

PD-dkk nr.20(llMI) 
(Hootbaae, elemeata, pl». priotMudto, pu 
■yatirfo) 

m-daik nr. 21 (12m» 
(BMP. caiybacbip. femter, paMWotd. 
a>lnum>qucafcr, migatnod. ko>fnem) 

HD-dkk nr.22<lr91> 
(fortunc, hypcfdufcr. todiy. inymnnth. 
h-faali. mouacooonii, popupmenu, zap. s 
dntao, ttittoakcT, fuuiccar) 

FD-dk<kar.Z3a(2'9>) 
<'I hf »64 packjigc) 

PD-dåkBr.ZAatl) 
(formler, kcymaped. menu, poopy. 
poweifogto. yawot. anmuKum. da*) 

R>-dkkiir.24<5*l> 
(Dirwork. joymauae. mahbnfccr. parra. 
popinTu. panim, wuadodilar. (iclAcldc. 
Uackdiaplay. Kro vi ru«) 

PDnliakar.25(691) 
(Bcb, optmouK. inoopdo* apaccM-in, inia 
varlcs. norman) 



PD-daik nr. 26(1091) 
(glabuhiji, keymeny. Ion o. bcxlplui, 
triplcyachly, uhnf-4) 

FD-dkik ar. 2*3 (1291) 
(bootpicdirtenn. humartu. memrnna. 
pnjjmon, running. upAdown. mtdkey. 
viewer) 

PD-d»k or. 28(4-92) 

fljndaoipc. landmine, diakprinl. auperduper. 
picbav) 



11 1- dm a nr. 29 (5191) 

(Hootpic. nrwnp, acudbuiter, cubc4. 

fileminder, doacootrol) 



Understreg de disketter, som 
du tinsker, og indsand HELE 
kuponen! 

Navn: — 
Adresse: 
Postnr. 



Jeg har indbetalt 
bdtthet kr ,via: 

I 1 Girokonto nr. 971 1600 
I I Vedlajttc check 



Amiga-udsty r: 



1305 00 
1620.00 
1B20W 

1745 00 

mS 

01 500 



3 MD fnnwon iflteni m J WØ |l A-tOGO 
I MB VRW m « ro m 5)2Kwioni 
I UH VECKM '9n\xV m uf do 

mn»!f«>« <p Z MB 00 m wrWarMNt 
UEaAUIWMC 'arrwri m 6 *6) 
m-:,.\ui. ;:■>;. ■ li »» : ,n ■« v^kh 

MEGAW1X 503 mnou amm ni j MB 

MEMORVMASTER <ar*an in 2HB 

IMmum soa-sooo iFto«n«*i 
35* Q6U01 0aUr«> m»d liarkdrtøar 

5 ?5*Go«m DiiMVavJCBObb* ftQv 
•(.aalflrtoiTniilienoanwtelAKJO* 2ayn 1MM 

KkMttrteMMtM < n *nw »o" v i n »o oo 
BootMatm c*o-Of i<2i usm 

DFO i-2.tkiMr mø«*m |««Ni4|1 « 1M00 

Oto.ujg ■ A lOHOn » oo»»*»W 

'■' A-500 A-SOO « A-1000 1M.00 

Amiga Adton Hooi*r V 3| A300AIIW0 mg 

SoununWw imran Smarrwunfl »5.0(1 

Xcocj Prød!i£tO«jl V 5 0 me:i i*ar3*3in 540.00 

[Xy*fM iC hrvoM n Amioa tog C-W| m 

MA RO DISKE m. SI UB t A-50-0 Ir« ]IH0 00 



Commodore 6471211 |dj{ja 



Diskeltebo* med las: 

tiiWt« 3 5' alter 100 U* Si5" 
ni 100 -■- 3,8" 

Printets og nibehor; 

Ctltiffn ?24 2-* nV 

'ild; lC 'J-?jO ti nal OÉtå 

Si»t.C?4»0 

niBi lc w-io 
gi« lcjo 

rmv-bimS IC 1(HM. Bort 
Fsoroano. IC i«.*©« 
P nmn u tM. A 503<18Ui Ceoforra 



gi 

2620 00 
IW DC 

«».oo 
05.00 
'o oo 



Disketlcr 

&2jPOSDDGoOiij- 
525' HC NN i ? MB 
ir OSOONN 
35* '«0 NN 1 44 UB 



1*. Wu pr. IO0 •« 

2 S 27000 

?H).W 



•.00 



-V. 

(r 



IWMDnhnttypyiiiXlAlA EOO lwo**fl 
»« iMmiu> oq pum n io . fcirboton. 

•tunUiWMami Kr. 1660.00 



■)"!l^tltiO" l'i: SOW. Jj.(l!iL». 145.00 

BaMajasannotBsvra duiodtwo* 24000 

ftQtvflOOoa Luum. vwUtwiuiomi 30000 

Ti* Arzaoi jayttCR 31500 

240.00 

GeMen bnaga mu» 295 00 

MuHmitN bU. Bimi røimal &5 00 Supv ?5 00 
Mmoirnttc rod. Gmm "Oi'nal50.00Suov F0.00 
MiJtmBW fcianaMOO G 33S00 
MB 17500 
■*«OM 750.00 



.i .'i. 'i ... «> ohi m*#r a',iF s«ir NanUiaUTUeni til ArnipMn DatMHØMj 
fUUBvarttlMpAMIlll ■ A^totOoMm tubutA-l T 'J • 1 .03 aulortuh** nlpa»ni"0 hl 

iu<Do"art (ftiiOIO'Oi'0'U30040 ixoccs^c-i 1 7-*Trt»D^i"w>«Bt HarftliikBt :i*HU>rivo>amati 
AitfocaNiaunnKv og »niotno* »an U*s Ir« jul n«n**n u ViBUSt D» ar piBdh Bi 0. 2. 4 c g UB 
(■mudMDalH pa io)m) KormnllMBn t&ira Bwuinngtmulighfd tar 7 SCSI ■nftedWi 
E1 tdl O*oor» man ih ko rmgwe - lia'OolUaiyaUrm kammar im Timoog, mad dat ■noiDe BOIl 3 
(omrail-ri,WBm M«r uran mulir/iM la «t ardol KichBUniyslam ag rjm U d«K»l»8 dS pmlfll 
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GVP 



55 Mb HO. 13 rr* .0 Mb 
55 Mb HD. 15 m« 3 Mb 
'»Mb HD. ISrr^.OMB 
'05 MD HD. 15 nm. J MC 
•/OMO HO, »flTfl.QM* 



arw.oo bi 5,0c 



?40 Mb HD. io IM. 0 Mb UMO.00 14245 00 



»UOO 390000 

564406 i*H60 

4W500 «4ea.po 

6744 00 6300.00 

(tnpj tirfl 
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4095 00 3095 0 



mg 
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impomx a' vaiet rto bl o 
BSC - GOLEM - REX -VESALIA 
Ro8m6ller- 3-Slale - HK-Computer 

Forhanrtere søges 

Alle pns«H rncl. MOM S 
FoUwhoIfl ior priaawflringef 



ABSALON DATA 

Vangedevej 216 A - 2860 Soborg 

TH 31 67H93 FAX: 31 67 1 1 97 
Ma. -Fr.:12-18. U lukket 



Vi får musene til 
at spille på bordet... 

EYE M t: BEHOLDER II 



■■iHHiaal ii" 



LE CHUCKS REVENGE 
(MONKEY ISLAND 2) 

SAMLET PRIS; 

649,- 

iKim DEM W 00 SHAK RR 159.-1 

Kumpujincpri^cr i-t kun gtrlucnde i luni 
in.in.ii c||<n %A twngc lam luvet. 

JVYE TITLER TIL AAUGA: 

EPIC 
SIM ANT 
THE MANAGER 
SHADOWLANDS 
GOVERT ACTION 
POLICE QUEST3 
PACIFIC ISLANDS 
VENG- OF EXCALIBUR 
POOLS OF DARKNESS 

Det uig» fiirhctiuli] for evoilucllc fanin- 
kchcr og pnwnitringrf ved udgivclwn 
ol rive iliU-r. Alk? ptimt vt iukl. 25*3 niom*. 

DAISY Software 

GL. KONGEVEJ 92, 1850 FB.BERG C 

TLF.: 3131 7523 



GRATIS 
PC& AMIGA 
S P I I. 



for nye mrdlfmm« inden 1 4 «iage. Se nd 
dil njMi -.'V jdrrur. -i.imt om du ønsker 
di! GRATIS SPIL Bl PC 1 3.5" diskene) 
eller AMIGA Medlemskab kun kr. 89.- 
pr. I Z ir Ingen kobitorpligiigclscr. Ind- 
melderdH dig nu gxlder medlcmskjoei 
for hele 1992. Send ingen penge null 
Da fir bl.A Hg. h lihfoidrie: 

- spar op lil 50% 

- medlemsblad 

- nyheder, tests 

- org. spil samt P&D 

- tilbudspakkcr, f.cfcs.: 



1 4 spil KUN kr. 296,- 
I Robocop. Ghoslbulen 2 
I lodian* Joaei Aclioa, 
I Biidiib Tfcc Morte 



15 spil KUN kr. 296,- 
Chaie HU. Tbrricaa. 
X-Oal, Allered Beaal, 
rrr b<wW ' 



15 spil KUN kr. 465,- 
P16 Coabai Pil oi. Welltria, 
1 uly 1990, Tarbo Oatraa, 
Doablc Drjgoa 2 



Tlf. 5382 1668 også aften 



S.C.A.C. 

Sra admJViAn Ci»m|tuiÉ-i 
Adiiii l I »li l/S 

Krcikusvængcl 5 
3'. • -i Lille Skensved 



EVENTYRLIGE LØSNINGER! 

Spiller du tit adventures os sidder du tit fast i dem 
Så har vi et enestående tilbud til dig! 

HQng Of Solutions! 

Hæftet, der Indeholder 50 adventureløsningertil de sejeste spil, der nogensinde er programmet 
til din computer. Om du haren Amiga, C64 eller PC ændrer det ikke ved dine mulighederfor at udnyt' 
te hæftet fuldt ud. 

Et opslagsværk, der vil holde såvel din nuværende, som din kommende computers tid ud. 



Alle Sierra OrvLine-serieriS topscorere er løst: "Space Quesf- 
serien (1-4). "Police Quest "-serien (1-2), "Kings Quesf* -serien 
(1-4), "Larry"-serien (1-3), samt alle de løse, der ikke er i seri- 
er gennemgåes fra ende til anden . Du skal ikke længere sidde 
fast i nogle af dem! 

Alle Infocoms trilogi-baskere er løst; "Zork'-senen, "Magic"- 
serien. " Space "-serien og alle de løse , der endnu ikke har fået 
en efterfølger er minutiøst brudt ned og fremstilles så nøjag- 
tigt, at du vil kunne få svar på alle de uaflåste spørgsmål! 

Derudover er der en masse andre firmaer der får en kærlig 
behandling i "KingOf Solutions"-bogen: 
Har du uJøste fra Delphin, LucasFilm Games. Magnetic Scrolls 
eller andre, så vil du absolut få glæde af ' King Of Solutions" 




EB OJ J> l> ; J 



Ja tak! J*s vil ha' "'KuuiOt Satmwnsl 

Send fluks el girokort til mig ! Min adresse er 

Navn: 

Adresse: 

Postnr/By.: 



* t )/ StMu titm* * luasieff kr. 1 1 3,- (+ porto kr. 4,75) 

(Send denne kupon til: "Det Nvc COMputcr , St Kg? 72, 1164 

Kbh. K. - skriv udenpå kuverten: KOS) 

Hæftet foreligger kun pa engelsk. Begrænse t oplag. 



Konkurrence- 
vindere! 




Vorw HUGO II -vindere ef fundet! 



Vi har haft mange 
konkurrencer pa 
det sidste, så her er 
en komplet vinder- 
oversigt, så du 
straks kan se om 
du har vundet* 

Verdens nemmeste 
konkurrence: 

- her var der ingen spørgsmål, og 
ergo: ingen riglige svar! 

Vinderne af en T-Shirt er: 
Morten Mikhelsen, Åhjasrsvej 7, 

4600 Køge 

Ida Pharsen. Thorsgade 23, 

8881 Thorsø 

Rasmus Friis, Fasanvej 7, 5230 
Odense M 

EvaJakobsen. Strandbakkevej 7. 
8250 Egå 

Christian Høj. Blåkildevej 2i. 

st.th..9220 Aalborg 

Rolf Jensen. Rudevej 87, 830O 

Odder 

Tine Mikkelsen, Morbærvænget 
12. 4681 Herfølge 
Allan Madsen. Vestergade 114. 
7200 Grindsted 

Anders Elkjær. Fjordglimts vej 22. 



8700 Horsens 

Christian Nielsen, Egernvej 13. 
4300 Holbæk 

Og vinderne af et C64-spil (Logi- 
cal) er: 

Mikkel L. Hansen, Roshagevej 
32. 2720 Vanløse 

Troels Dahl. Fællesskabsvej 6, 

4900 Nakskov 

Jørgen Hansen, Skovbakken 48. 
6715 Esbjerg N 

Kasper Jørgensen, Skyttevej 20. 
4293 Dianalund 

Jens Jørgensen. Skodsbølvej 52, 
6310 Broager 

Anette Dalhoff. Grønnehavestræ- 
de 4. st.th.. 4500 Nykøbing Sj 

Husoll- 
konkurrence: 

De rigtige svar; 

1) "du" 

2) -Hallo" 

3) Toligt" 

4) "sammen" 

5) "rut" 

(her har redaktionen også god- 
kendt aflæggere af udtrykket hal- 
lo, såsom haallooo og andre.) 

Og vinderne er: 

Anne-Mette Andersen. Rosle v. Til- 
de Schmidt. Albertslund. Shane 



McGregor, Herning. Lars Bodin, 
Aalborg. Peter Aspe, Lyngby, 
Peter R. Pedersen. Kalundborg. 
Jesper Nørskov. Silkeborg. 
Karsten Jensen. Søborg. Martin 
Thomsen. Holstebro, Kenneth 
Pedersen, Karise. Mads K. 
Jensen, Vejle Øst. Marianne Rydi- 
ander. København 0.. Dorte N. 
Pedersen. Køge, Jette Christof- 
fersen. Nærum, Johnni Christian- 
sen. Holstebro, Stefan Bjerring. 
Allerød. Kathrine Vorting. Køben- 
havn 0. Jens Skov. Højby J.. Allan 
Mogensen, Randers, Jørn B. Hou- 
gaard, AHingåbro. Dennis Ryba- 
sch. Tønder. Kim Jensen. Køge, 
Martin Brandt, Hørsholm, Jesper 
Amtkjær. Kenneth Pedersen. 
Hedehusene. Per Alsen, Bogen' 

se. Kenneth Christensen, Kol- 
ding, Bodil Gommesen. Kerte- 
minde. Henrik Schjelde. Præstø, 
Christian S. Santer, Øvlslev. Peter 
B. Nielsen. Sorø, Rene B. Poul- 
sen. Brønderslev. Tomas Toft, 
Odense C. Flemming B. Peder- 
sen. Søborg, Jakob Kimergård 
Hårlev, Anders H. Rasmussen 
Slangerup. Rasmus Borresen 
Langå. Morten H. Jensen, Køben 
havn K.. Jonas Mindegaard 
Hedehusene. Jakob Frølund. Alle 

rød, Michael Viinberg. Herning. 



Eske Lindhardt. Hørsholm. Jens 
Karlsen. Ringsted. Jan Nielsen, 
Svenstrup J.. Jesper Schytt. Fre- 
dericia, Thuy Tran. Mundelstrup, 
Rene Karsholt. Kastrup. Poul Jør- 
gensen. Grindsted. Erik Johan- 
sen, København S.. Martin Jør- 
gensen, Jægerspris 



Playtime: 

De rigUge svar: 

1) "Mean Gene" er: Konferencier 

2) "Hvilket tidligere...": Sovjet 

Og vinderne af en "Mean Gene'- 
mikrofon en 

Chano Aabjerg, Storsejlet 111, 

3070 Snekkersten 

Christian Iversen Knud Lavards- 

vej 3, 8900 Randers 

Kai Nielsen, Lucernevej 88. 13. 

2610 Rødovre 

LauUldahl Nielsen. Skolebakken 

21, Llngstrup. 9480 Løkken 

Vinderen af walHietalkie-sættet 
blev: 

Torben Asteriie. Ternehaven 48. 
4000 Roskilde 

Alle vindere har fået direkte 
besked. 




At lev« 
strate 



Strategispil er 
en blød blan- 
ding af skyde- 
spiloq adventu- 
res- Her kigger 
vi lidt på gen- 
ren, og kommer 
med en lille gui- 
de til nogle af 
de mere popu- 
lære simulatio- 
ner* 

Af Thomas Ellegaard 

migaen er, blandt meget 
pandet, en glimrende spille- 
naskine. det er der ingen 
tvivl om. Men hvad er del for nog- 
le spil, der findes? Er det udeluk- 
kende skydespil, med grimme 
'aliens', som skal 'zappes', eller 
findes der virkeligt også spil for 
de mere seriøse brugere af Amig. 
aen? Del vil vi se nærmere på! 

Populært at 
spille hjemme 

I den allertørste tid af hjemme- 
computerens fremkomst, blev 
det pludseligt meget populært at 
sidde og spille mange af de sam- 
me spil, som man jo I årevis hav- 
de set I spillehallerne. Nu kunne 
man sidde derhjemme og spille, 
og vel og mærke til en meget billi- 
gere pris. Ikke noget med 10 kr. 
pr.sptl (for 20 sekunder), eller lig- 
nende. Næ . havde man een gang 
købt et spil, kunne man spille all 
det man havde lyst til, gratis. 

Samtidigt opstod der også et 
marked af spil for folk. der ikke 
havde så mange muskler i pege- 
fingeren, I disse spil skulle man 
som regel vandre rundt i lange 
indviklede labyrinter, i ukendte 
farefyldte skove, i ildelugtende 
sumpe mv. Disse såkaldte 
"Adventure'-spll. bestod i starten 
ikke af meget andet end tekst. 



Senere, ved fremkomsten af 
vores allesammens Amiga. blev 
disse væsentlig forbedret. bl.a. 
vha. flotte skærmdesigns, og 
skrækindjagende uhyrs-lyde. 

Også skydespillene blev meget 
bedre. Nu kunne man pludselig 
se (og selvfølgelig også hørej, 
hvad det var man skød på (omend 
det ikke altid lige var noget man 
genkendte fra dagligdagen). Men 
selvom man efterhånden syntes, 
at de mange skydespil og adven- 
turespil da snart måtte ligne hin- 
anden temmeligt meget, så var 
de dog stadig langt fra hinanden. 
Således var der ligesom et tom- 
rum mellem de to typer spil. Det- 
te blev udfyldt ved fremkomsten 
af et nyt slags spil - strategispil- 
let. 

Strategispillenes 
fremmarch 

Nu lyder det måske som om stra- 
tegispillet blev indført fra den ene 
dag til den anden. Dette er selv- 
følgelig ikke tilfældet . Men, sa nd- 
heden er. at strategispillet kom, 
om ikke pludseligt, så dog lidt 
efter lidt, og log sin gode andel af 
spillemarkedet. Således kan 
man godt sige, al et strategispil 
nok nærmest er karakteriseret 
som en blanding af et langsomt 



Udvalget af strategispil er bade stof 1 og voriec e*. Der er noget for enhver 



smog! 

skydespil og et simpelt adventu- 
re- Mange strategispil er nemme 
at lære, men kan ofte være 
svære at mestre. 
I tidens løb er der kommet 

adskillige strategispil til Amiga 

en. Mange af disse er Ikke attid 
'rene' strategispil, men indehol- 
der i sagens natur også brudstyk- 
ker af meget adventureagtige 
eller actionprægede sekvenser. 
Andre igen er nærmest, hvad 
man kunne betegne som simula- 
tioner. Der findes dog heldigvis 




"Storm Across Europe" er et sim- 
pelt, men underholdende spil, der 
dækker hele Anden Verdenskrig. 



I "Theatre of Europe" og 'Conflkt 
Europe* spiller atomvåben en 
uhyggelig og afgorende rolle. . 



også, hvad jeg vil kalde, fulds- 
tændige 'rene' strategispil. Des- 
værre er udbuddet af disse ikke 
så stort (endnu) som man godt 
kunne tænke sig, men antallet er 

I stadig stigning. 

For de. af vore læsere, som 
måske aldrig rigtig har haft mod 
på at begynde at spille strate- 
gis pil , eller aldrig har haft den helt 
store interesse for spil i det hele 
laget, er der med strategispille- 
nes fremkomst, således måske 
åbnet helt nye muligheder og 
interessefelter. Jeg har derfor 
lavet en mindre Strategy Games - 
'Quick Tour Guide', der kort vil 
introducere nogle af de bedste 
strategispil, som nogensinde er 
blevet udgivet til Amigaen. I kom- 
mende numre vil Jeg desuden 
lave en fuldstændig gennemgang 
af blå. nogle af disse program- 
mer, så glæd jer! Se iøvrigt også 
løbende vores spilanmeldelser i 
Gameplay'. Af og til, anmelder vi 

faktisk nogle gode strategispil til 

Amigaen. og dette vil vi naturligvis 

også blive ved med fremover. God 

fornøjelse. 



(Læs ogsé artiklen 'KRIG!' i DNC 
1/91. en 4-siders artikel kun om 

strategispil, med en gennemgang 

af over 20 afslagsen,) 



Quick Tour Guide 



Millennium 2.2 

'Millennium 2.2' er et rum-strategispil af den bedste slags. Spillet er 
fuldstændig musestyret, hvilkel gør det yderst Dehageligt at bruge. 

Startende fra en base på Månen, skal man forsøge at overtage hele 
solsystemet, og til sidst også vores kære Jord, som vi skyndsomt 
måtte forlade pga. uheldige omstændigheder. Spillet er måske lidt for 
nemt, men er alligevel et virkeligt anbefalelsesværdigt spil. 

Se løvrigt vores anmeldelse i COMputer 9/89. 
Karakter: 90 % 

Deuterous: 

Dette er fortsættelsen til 'Millennium 2.2'. Vi befinder os i år 3000. 
og Jorden er nu endelig blevet beboelig igen. I dette spil skal man nu 
Ikke blot prøve at overtage vores eget solsystem, men også nogle af 
de andre nærmeste solsystemer. 

Spillet er væsenligt sværre end Millennium 2.2'. da det næsten 
lige fra starten af. gælder om at foretage sig de helt rigtige ting. og 
således sørge for hele tiden at være sine fjender overlegne. Dette er 
absolut et minus ved spillet, men heldighvis har man mulighed for at 
save spillet, så man altid kan gå tilbage til. da man sidst dummede 
sig. Spillet indeholder mange utroligt fantasifulde detaljer, som vir- 
keligt trækker spillet op. 
Karakter; 90% 

Supremacy: 

I dette spil kan du vælge mellem 4 modstandere (sværhedsgrader), 
der bebor hvert deres solsystem. Du skal derefter opbygge en kam- 
pdygtig hær. rumskibe til at transpotere disse i mv, og så ellers for- 
søge at erobre det pågældende solsystem. Solsystemet er erobret, 
når modstanderens hjem planet er lagt for dine fødder, så man 
behøver altså ikke nødvendigvis at overtage ALLE de mellemliggende 
planeter. Et ganske udemærket spil . 

Se anmeldelsen i DNC 4/91. 
Karakter: 87% 

Conflict: 

I 'Conflict' gælder det om at sikre Israel' s grænser. Spillet er faktisk 
temmeligt politisk præget, men det det bliver det nu Ikke ringere af. 
Spillet er slut. når enten do (Israel* s statsminister) erdræbt, eller når 
alle de omkringliggende lande, er uskadeliggjort. Dette kan ske dels 
ved terrorisme, dels ved militære aktioner i de pågældende lande. 
Det sidste er dog yderst farligt, og kan desuden skabe et dårligt for- 
hold til både USA og FN, især hvis du anvender atomvåben (prøv det- 
te). 

Hvor realistisk spillet egenltgt er. ved jeg ikke. men det er pokkers 
godt lavet, og venne/fjende-billedet er helt nyt. for hver gang du spil- 
ler det. Køb dette spil. 
Karakter: 97% 



Balance Of Power: 
I BOP (bob bob bob) kan du væl- 
ge mellem at spille USA eller 
USSR. Herefter gælder det så 
om. at få giort hele verden så 
højre- henholdsvis venstreori- 
enteret som muligt. Dette kan 
gøres på flere måder. Enten ved 
at støtte/afsætte de pågæl- 
dende landes regeringer/mod- 
standere vha. penge, eller ved 
militæraktloner. 

Gør du tingene rigtigt, får du 
mange points, og den (af dig og 
computeren), der slutter med 
flest points, vinder, Spillet vir- 
ker rimeligt realistisk, og er fak- 
tisk Ikke helt nemt. 
Karakter: 90 % 



Balance Of Power 1990: 

Da verdenssituationen ændrede sig I slutningen at 80'erne følte 
man. at en opdatering af forgængeren 'Balance Of Power' var på sin 
plads, og der blev således lavet en nyere version, der blev tilpasset 
de politiske forhold, der rådede i 1990. Men. også andre ting blev 
ændret, og spillet blev således en lille smule større og dermed også 




langsommere. Dette er et forhold som desværre ødelægger fornøjel- 
sen noget. Har du i forvejen 'BOP' skal du ikke købe "BOP 1990' (det- 
te er iøvrigt også allerede nu forældet, rent politisk). 
Karakter: 60 % 

Risk: 

Risk' er lavet over brædtspillet af samme navn. Du starter med at 
have fået placeret dine hærstyrker på verdenskortet. Herefter gælder 
det om at erobre intet mindre end hele verden , vha. disse . Det er der- 
for meget vigtigt, hvordan du og dine modstandere placerer bærerne 
i forhold til hinanden. Selvom selve spillet er rimeligt simpelt, er det 
faktisk meget medrivende. Alt i alt et godt spil. 
Harakter: 70 % 

Soccer Supremo: 
I 'Soccer Supremo* er du fodboldmanager. Det gælder her om at købe 
og sælge spillere, saml at lave den helt rigtige holdopstilling til hver 
kamp. Undervejs kan spillere blive skadet, eller sidde over de næste 
kampe pga. advarsler, så det gælder naturligvis også om at have gode 
reserver. Klarer du mosten, rykker du op I næste division, og målet er 
naturligvis at blive bedst i 1. division. Er du dygtig kan du også prøve 
at vinde F.A. Cup-turneringen, samt den engelske Pokalfinale. Et 
Yderst sjovt spil. 

Se iøvrigt vore gennemgang af fodboldspil i DNC 3/90. 
Karakter: 93 % 

Soccer Manager*-: 
Et spil 1 samme stil som 'Soccer Supremo . men med lidt flere mulig 
heder. Spillet er dog på tysk. hvilket trækker det lidt ned i karakter, da 
engelsk absolut er at foretrække. Men derudover er del faktisk et 
godt spil. omend det er lidt for tungt (langsomt) at spille. Lyden er des- 
uden også dårlig. 'Soccer Supremo" er klart at foretrække. 
Harakter: 60 % 

Stock Market: 

Et finansspil. hvor det gælder om at købe aktier i store mængder, de 
rigtige steder. Efter hver omgang med køb og salg. stiger og falder de 
pågældende aktier så. Det drejer sig altså om at have købt aktier 1 de 
firmaer, der får fremgang. Dette er dog svært, hvorfor det oftest er en 
god strategi at sprede sine investeringer noget, men ikke for meget. 
En hårfin balanceakt, der skiller mellem total falit, og bragende suc- 
ces. Sjovt spil , men ikke specielt flot lavet. 
Harakter: 60 % 

Sirn City: 

Det meget populære spil, hvor det gælder om at opbygge og vedlige- 
holde en hel by. Man skal bla. tænke på tilstrækkeligt med boliger, job 
og forretninger. Vejene og togforbindelserne skal være i orden, og 
man skal absolut også tænke på naturkatastrofer og miljøbelastnin- 
ger. Et yderst lærerigt spil, hvor der iøvrigt også kan spilles på 10 for- 
skellige, på forhånd fastlagte, 
problemsstuationer. Køb det. 
hvis ikke du har det endnu. 
Karakter. 90 % 

Populous: 
Her skal du spille intet mindre 
end GUD (ligesom til daglig). 
Man starter med en håndfuld 
mennesker på en ø . Det gælder 
nu om. som GUD. at hjælpe dis- 
se, ved at udflade det meget 
bakke- og dalfyldte terrain. 
således at de kan bygge nogle 
større boliger. Sker dette, får 
du mere 'energi' (mana). og jo 
mere energi du besidder, des 
flere katastrofer kan du overbe- 
daTnge din modstanders folk 
med (din modstander er også 
en GUD. og har ligeledes en ø med folk). Du kan også lave folk om til 
riddere og lign. der så kan gå ud og myrde løs af modstanderne. Et 
absolut godt spil. der heller Ikke er helt nemt. 
Harakter: 90 % 




Hvem siger, at de 
ting, du køber til din 
computer, skal være 
fabriksnye? Køb 
brugt -og billigt 

Købes 

C64: Robocop 2 og Powerplay købes o& eadridge 
Soorgenor Mat\ 

txmnn 

C64 Oanfl: Slnwt F«nt«. 50 hi. Moonwalhor. 60 
■i tveniymptl. 
753417 27 

C64 da- Rygar w ebei *DI nmef>g pfis 
53 75 15 85 

A500 modi tarvarnonltor og mus. Pns ikke over 
4« 30 22 97 

A500(t(xlle«e VVttll Streer iig Foirøail rjireetO' *l 

' i' 1 - ■ . Somc Rasmus 

06104845 

Sælges 

Dtshsneswuon 1541-11 ui C64 mm. manual. 
Mnanitorsyriirig. demodiskette og dhskeHedoub 
•et Pns. 700 hi 
53 43 7607 

Amlga 1000, 1084 monitor, pyfKh, mus, MPS 
UOO printer, ekstra o^skdrev og disketter Pns: 
6000 kr 
53 8044 30 

RA5-51? remudv.delse t|i A500. to måneder gam 
42 52 12 69 

Automatis* toystHAOnisKiftir (ti »migu mim C64 
Skifter mellem loysbcfc /joystick, joystick/mus og 
"»■»/mus. AJdng brugt. I nrtginal emhartage. Prs 
250 kr. MyprlB 350 kr. Evt. bytte mod Souncinam 
»ler SpwEetrsi Rasmus 

98 48 54 00 

Antirald Dl C64 disk sælges fo> 150 kr olusorxlo 
98 14 33 97 

Action Replay II til Anwga 500 mod dansk og 
engelak manual. Pns: 700 kr Chanols of Wram: 
100 kr. 
75 22 08 34 



AoOQspii Cow Gki Sino Poker, Hobocop 3. 
Gauntiet Ilt. Hames of Freodom. 2ak McrVttkett. 
Operabon Siealtli. Ba> Games. Full Blast A10 
Ian* Killo« og Loid o* d*e Ring,* 200 kr. pr. stk. 
U.S9.Jorin Young. Iron Ltwl . Colorado . Nlgnt Hun 
ter. Sevenmlnd og StarMado. 100 kr pr. stk. Aiio 
- : -i'- . . ■ ,■ r.-ii-:- og i pæn stand. 

38 34 32 22 

C64 Kflrtijtekarjcogram mod mange muligheder. 
PA D"girml disk med OK-1eg» og vejledning. 80 kr 
62 2S27 77 

Amiga: rWestett ubrugt AlcMini wereosempler 
med lUberMr saliges fW B00 kf . 
31 64 0141 

OilginnleC64oiskenespii. Navy Maves, Labyrintn, 
F«ndiW> Fteddys B*g T °P of\m plus en diskdoo- 
Kf, SamielDni 200 W. 

66 10 58 23 

♦ 



Amiga: Spa*»Quust.O*vVald.Supe»OsW«W, ind! 
ana ranes3(ac1iofi|.Sn>wonn. Dr. DoonYsReverv 
ge og Back to the Mure (li sælges to* 100 kr. pr. 

Mil 

42 90 96 14 

Aiiiiga 500 |vl.3i. 1MB RAM ucMdetae. monitor 
tPhHips CM 8833 II). farveprinter (OMmatr 
TOI.Aciion RepMy. GVPtvartJdiU; 52 MB autooool 
undr* WB1.3. Co Ho mAneder* garanti. Piifl 
4000 kr. Ham. Jan. 
48 7464 33 

►\y oi 'ifluevwivi v t Commoaonj 54 smats V wer> 

aloerpriser. RJng og prut om prisen da Cndiontei. 
Elite. Secret of tne Siver Blades. Zork Hl. Koys to 
Matomon. Buck Roger« og Nttøjjl flere. Vttr flink 
og nng efter 17 
86151317 

PC/XT BndgeOoard lit A2000 Commodoics eget 
med BT tuec. MS- Dos 3.3. tnssiaflaiionssofta/ana 
0g3O0lskeiiei Pus; 15O0kr ener oeromfcnrft. 
86 23 18 95 

C64 ttand' MicmDaO. Psvoasma, heil AndnMd. Cn 

rtcai Mot*. o« »fr 30 m. Toman. Eagtes Nest. 

PfOtium Grlbbfy si Dny Out pr. 5tk. 40 kf. Copy 
2000. pri» 100 kr. 
65 37 16J.5 



Amfiii 500 1 ar, fuidfitoeftdig »om ny 1MB udw- 
delso. mus. TVmoduUrto' Fohm* fobriWsgarant* 
Indlil6/12-ld93 Pris 4000kr. Evt Oud. 
42 60 0939 

Commodore 64 moddisMrlt* og båndstation, cn 
kalS diaksnor ogioystick. Pns: 2GO0 kr. 

48 30 22 97 

Star LC20 pnnter T mdr. gammel med kabler og 
pnnlpinrk 1300 kr Henv. Dennta. 
31 20 52 B4 

Fom måneder gammel C64 mod banostation og 
13 originale sod. ftgncpnigrnm med Seosmouse 
og dansk brugervojkodnlng. Min 2200 kr Henv. 

Maj) 

98 79 0011 

*/ni«a 50O med fcietuWfl 1.3 3 UB tam. 2 
disKdrov, vWg»n opfttnn i PAt frtlc MTSC. mu». 
(oyslick (Wko Rodbaii). 2 trACMM loycnrts (IR 



joyMicMl, 100 OHks i bo». TVmaayiauy elle« 
ScarlkoWM, io motet indrwtgtH »te^oflntæg. od 
gmale ledninger og manualer Evt. mod Brinte* 
(SiwLClOCotawlugyetefArorKelPCemHiBloo 
Sælges fw hwoste bud. Sknv tit; Anders Meller, 
PlOugskjnavoi 1S5> 7390 Billund 

Armgo 500 med mujk musemotle. 20 splt, cinxa 
200 dishcttBr. 4 ooxo. gobrgrHng^Køaac, joyMick, 
t MB. rensedisk. 16 blade /beger m.m. Pns: 9000 

kr. 

7842 46 87 

C64 med L541-0 oiskaliestabon, 1530 dotaset< 
te. 1 lw FlnaV Cartrtdga ». tekstbenandiing. tegne- 
orogram, joysUck. Pris-. 2000 kr. 
31 G5 82 42 

Monkey istand t»2. Space Ouest Si fcng's Quest 
4. tarry 5. HeroS Quest Conquests ol Canto tot 
Colonei't Betjæst. Police Quest 2. Deutetos. Hei- 
mdflll, Mldwinln 2, GunaJltD, RuilroM Fyrxci f- 
29 Retatiator . Oungeon Maste*, Impomim, Opom 
bon Stearm . Supremacy og flere saitges . Pnser fra 
200-390 kr. pr. stk_ HenvenoeliM> etter 18 pa 
4239 73 BS 

AmigJiSOO. niestBnny. inkl.gatami. 1 MB, Prvtrps 
artj«t/on«nionlto(. Sosnstik. 2 kvalilets- 
rOysrJchs. dishbo« med SO disketier. originale spil 
(bl.a. Hoo»n Hood), Oetuxe P*nt tj med dansk 
nwnuaJ. prot Ujr^iOoria/Kiiing. miynge «onipu.lf»- 
Dlade m.m. Pris nu kun 7000 kr. Nypris 10500 kr 
86 22 64 80 

bi Disk: Alt. fedtmule, Jack tne Nip 
per M, GhostbuBie-ts, Sommergiinws ti: 50 kr. pr. 
stk Hard s Tale I: €0 kr Epyx Eptcs: 75 kr. Sircter 
script' 100 kr. Banet ValuePack: 50 kr. Pltslopll. 
Imposstbiø Mlnton Ih 30 U pr. stk. Realm. CuO 
dk/Cuburt' 10 kr or. stk 
33 13 97 92 

Anvga: F-19 Swatcb Bghtei (300 lr.li, ftOUMrvOne 
MiruotiiiB Gott mod to Coutw Dt&M (200 kr, ). SaS 
ges aamlet for 400 kr. Henv. DanrM. 
53 56 92 83 

SaBlcoroer^me'tngMKigen to* Degynoere Inkl. 
djik; 125 lu. C-DogBn lot bcgyndef ti 135 kr Ottn 
■ke udgaver fra fortaget NC S. Næsten ikke brugt 
Begge 'or 225 fc» Henv Crtns efter 17 
53 94 12 51 

C04 (fltsk); Pyesfimastar 2000 (150 W,i. Boimo/' 
the Movie 1100 kr. i, Batman tne Caped Crusadar 
(75 hr.), len Gro at Games 3 175 kr.), SokWw One 
(S0W-), Dragon Spirrl (SOhr J, 4x4f>(fRoadRaeln4 
(50 M.I.Baroe istand <50 kr.l. Sporg efter Jesper. 
98 2120 90 

int Soccer Cnallenge tonginaii 175 kr. med angi- 
na! PlKyrjr Guide. Henv. rientlk eflH 18 
53 S2 63 23 

Saalues: Commoannj 128/B4 med iiatnual og 
1541-11 dtskettostalion og 40 moarkedlskener 
tnetltøhs.Pra2200ri/. 

661718 74 

Conwnodore 1280 med Phltips mOnflOC. OSrkHta 
t ion. diskeaeaiabon. 2 stk. raystlcks. 2 stk. a.shvf 
tebokse. Tr»e Final Cartridge, 3sik bandsp>1. marv 
gediskobos bln. Mim Office II • spil /programmer 
samt en del bager. Prisen snekker v i nm, Henv, 
Morton oftwli 
7SS5 8186 



ANNONCE-KUPON 

Jeg vil gerne indrykke følger 
gratis annonc« under (sst X 
Køb.. Salg.. Bytte.. Opslags- 
tavlen.. 

Tekst: 



Tclefon-numcr: 

Send kuponen snarest til: 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 79 
1964 København K 

C64: h7t*rtr* of Le*ena I200 hr, >, Utiitna 4 |1M 
hr.).MIckøy*aSoano Adventureil25kr.i Evenlu 
ell Dytta moo andn> rollnspil 
4507 3567 

CBM &4 me«) 1541 II *»*enew ««*). B*nt»Wi 
on. Turbo 2000, rensodlsk. 35 dmfceller. diskbn.. 
dlskowier Pris 1200 kr 
75 52 71 29 

C64-sp>l pa nand' infodrwc Pnsen snakke« vi o*" 
Hem. Triomas 
75 67 35 8B 

C64 disk Tne Hunt for Red OctoOer Ongnal 

75kr. 

42 IO 77 53 

C66 spil od band Tunlcan 2. Molrywoou Cofloctt 
on. Time Macnine. Caslle Mast«: 100 kr. pr. stk. 
Padia+ellc: nk«hondSo»i1b0gCreamies:150k/. 
pr. stk. 
97 810515 

AcUon Repuay II til A/mga 2000 0>ugt en gong, on 
gtnal embailoge og manual. 750 kr. 
Henv. MlctiæJ 
42 39 73 54 



Byttes 




Jeg vil gerne bytte demoer bl CGi og graffni'otos . 
Rmg efter kl . 2 og spørg etter Rui io 
75 53 99 84 

C84 disk Haves: Oragon'a Lalr n (origln«) 
Onskes' Mnniac Mansion eller 2ak MeKrackBn. 
Ki*i nrlginalBpii accepteres 
75 73 4591 

Original Wings UI Amiga itJ MB) DytU» bl tOrCt Of 
0>e Rings. Secrat o* Morvkey Island. Times of lord 
eller Indy III tadventurei 
53 78 12 66 

C64 disk. Bvttepanner søtges til bytning af nyo og 
gamteapii Jeg søger selv nogle of de »kWOSpfl, 
og jeg har masku nogot. du or interosserct i fling 
in Jenviem efter 17. 
906« UH 

Opslagstavlen 

HJÆLR fe% »dor med tys oj fygio oftot en chc*l bi 
Last NirW}pa64'eren.Løsnrngerogbp«gr(esbl 
mange aovenbjrei og anctre spil såsom; Larry l, li 
og Ilt . Qucftt rof Glor, I og H,lno> tn. n can« froitt 
Ibe 0«-ae rt i og II og mange andre. Bedst eflet 
17,00. Spørg efter Thornes. 
4227 0104 

Sti hnr* *fltigd*tubben AmB|n I mse sege meotem 
mor. Hver måned har du to disketter spækket med 
ortøaei. nyheder, tests og meget mere D*ua et grn 
Ua POprogram . Hee nenigheden- f a> du tw kun 16 
kr. Inkl. porto. Første nummer udkom den 1. aoril 
Ring eH«r «en= oplysmngar ener køb dar, et nr. 
75 22 52 32 eller 
75 22 5913 

Jeg søger r\jtf>ip ni Bpiuet Cemaun Alliance, da jeg 
sidder tast. Jeg kap maske njaope dig med andre 
so> Ring (li Jens otier 14 pa 
7444 23 26 

tjen ekstra penge, enkelt niemmearoeld Nm gra- 
bs Milo. sknv til: Gumai Ugland. Oatveien 3b, 
4B90Gilmalad,"*oige 



ADVARSEL TIL ALLE PIRATER! 

Hvis du sazlger kopier af andres programmer, stjæle r 
du fra programmøren. Salg af piratkopier er bade 
amoralsk og strafbart, eg annoncer, der af redaktio- 
nen skønnes at dække over kopier, vil ikke blive opta- 
get i denne spalte. 

Vi fører jævnligt stikprøve-kontrol med annoncerne, 
og kuponer, der pa den made viser sig at omhandle 
piratkopier, vil fremover blive sendt videre til de rele- 
vante anti-pirat organisationer, der sa må afgøre, om 
der skal anlægges sag. Nu er I advaret ! 



Commodore MPS 1224Color 
Danmark's hotteste printer tilbud. 
Indsend kuponen eller ring og få din nye 
printer til Danmark's bedste pris !! 




Specs: 24 fiåls 3 bredvalset (A3) farve matrix 
Udskrivning: Over 220 tegn i sekundet 
Emuiering:£/uøtt, Nec, IBM proprinter, Ansi, IBM-agm 
Horisontal oplosning: 60, 80, 90, 120, 240, 360 dpi 
Skrifttyper: 12 forskellige skrifttyper indbygget 
Papir bredde: Fra 100 til 410 mm (4" tit 16") 
Papir fremføring: 2,2" i sekundet 
Antal gennemslag: / original og 2 kopier 
Støjniveau: Under 55 db 

Interface: Parallelt Centronics og Serielt RS-232 c 
Farvebånd: Rækker til over 2.5 millioner tegn 
Mål. 595x370x120 mm 
Vægt: Cfl. 12 kg 



X- 

JA TAK Jeg vil gerne benytte mig al 
tilbudet, og straks have tilsendt en primer til den 
fordelagtige pris. 

Firma: 

Navn; 

AflLS, 

Postnr: B£ 

D05T92 



Hovedgårdsvej 4 - K600 Silkeborg 



Ordre telefon: 86-802700 Fax: 86-800692 




POSTBESØRGET BLAD C1535 AP.V) 
1303536 BLAONR. 51569 



STEFFENSEN/ FLEMMING 
CARL J EN SE N SV E J 1 3 
DK-8260 1/ I BY 
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ComputerPrinteren 

Star LC-200, det mest farverige man kan ønske sig 



The 
new 

multi- 
talent 
LC-200 



f Mul »functio n 
p rint er 

* Lc -20oi 
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• NLQ, dratt og HS-drafr udskrifts- # Centronics parallel standard 
kvalitet (max- 225 cpsj Option: Serielt interface 

• & indbyggede NLQ fonte inkl. italics # Emulerer Industristandarder 

• Bundfødningsfacilitet + Høj udskriftskvalitet i farver 

• Skubbe- & traektraktor indbygget » Skriver på første/sidste linie 

• Papir-parkerings funktion # Brugervenlig i frontpanel funktioner 

• Automatisk Tear-off funktion # God gennemslagskraft [1 original/3 kopier 



Kære kunder. 



Vi har hermed den fornøjelse at kunne introducere Dem for en helt ny standard for matrixprintere, nemrig Star 
LC200/LC24-20D. Disse lo nye printere er det optimale inden for matrixprintere i prisklassen under kr. 4.000. Der kan ganske 
enkelt Ikke købes bedre printere på matrixprintermarkedet til samme pris. 

Star Micronics er hele tiden pa forkant med udviklingen, dette sikrer Dem som Star kunde, ny eller gammel, et godt produkt 
af høj kvalitet, med god service og så til en god pris. Star er for 3. år i træk Danmarks mest sotgte computerprinter, 



43 43 02 22 anviser nærmeste forhandler 



